UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

ARQUITETURA E URBANISMO

DENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME (T-P)

DAU 1066 INTRODUGAO A ARQUITETURA E URBANISMO (2-0)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:

Compreender o campo de conhecimento especifico da arquitetura, dominando

seus conceitos Dbasicos, formacdo e atribuicdes profissionais, bem como os
elementos intervenientes e componentes do objeto arquitetdnico e seu espaco.
Interpretar e analisar projetos de arquitetura, compreendendo-os em seu

processo, condicionantes e produto. Refletir sobre a producdo arquitetdnica,
urbanistica e paisagistica passada e presente como repertdério para a préaxis
contemporénea.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - CAMPO DISCIPLINAR E FUNDAMENTOS PROFISSIONAIS

— Definicdo de Arquitetura e Urbanismo

Histérico profissional

- Formacdo académica e areas de conhecimento do Arquiteto e Urbanista
— Atuacdo e papel do Arquiteto e Urbanista em sociedade
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UNIDADE 2 - A PRODUCAO DA ARQUITETURA E DO URBANISMO

- Vernaculo e Erudito

- O projetar e o projeto

Concepgdo projetual: metodologia e etapas projetuais

— Andlise: condicionantes que intervém na producdo arquitetdnica
— Sintese: conceito e diretrizes para o Partido

— Apresentacdo e defesa da concepcgdo projetual
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UNIDADE 3 - EXCELENCIA EM ARQUITETURA E URBANISMO

— Temas e problemas da Arquitetura.

- A Forma Pertinente

A Composicdo Correta

O Caréter Adequado

Valoracdo da producgao

- Teoria, Histéria, Critica e Pratica Projetual
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UNIDADE 4 - LICOES DE ARQUITETURA E URBANISMO

4.1 - Pensamento e Legado do Mundo Antigo
4.2 - Pensamento e Legado do Medievo

4.3 - Pensamento e Legado da Modernidade

4.4 - Pensamento e Obra da Contemporaneidade




PROGRAMA: (continuacao)

Data: / /

Coordenador do Curso

Data:

Chefe do Departamento




