UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

ARQUITETURA E URBANISMO

DENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME (T-P)

DAU 1086 ATELIE 3 (2-6)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:

Integrar conhecimentos de metodologias projetuais e técnicas construtivas
observando os contextos urbanos, socials e ambientais através da proposta de
parcelamento urbano, tratamento paisagistico e equipamento sbécio-cultural
(apoio comunitéario / educativo / cultural / esportivo / recreativo /comercial)
para uma demanda real, envolvendo contato comunitdrio.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - FUNDAMENTACAO TEMATICA

1.1 - Estudo do tema

1.2 - Andlise de obras de referéncias nos trés aspectos: arquitetura, paisagismo
e urbanismo

1.3 - Metodologia de projeto

UNIDADE 2 - ESTUDOS PRELIMINARES

- Apreensédo urbana e da paisagem

- Andlise fisica do sitio

Andlise social

- Legislagdo e normas

- Programa e relacgdes do Programa (funcionograma e fluxograma)
- Pré-dimensionamento
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UNIDADE 3 - PARTIDO GERAL

- Exploracdo conceitual, formal e compositiva

- Estabelecimento de diretrizes

Estudos de materiais e técnicas

- Partido de paisagismo, arquitetura e urbanismo

w w w w
Sw N
|

UNIDADE 4 - ANTEPROJETO

- Solucédo funcional

- Solucédo compositiva formal

Detalhamentos de paisagismo, arquitetura e urbanismo
- Anteprojeto de paisagismo, arquitetura e urbanismo
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PROGRAMA: (continuacao)

UNIDADE 5 - VISITA TECNICA

- Planejamento

5.1
5.2 - Visita e Registro

Data: / /

Coordenador do Curso

Data:

Chefe do Departamento




