UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

ARQUITETURA E URBANISMO

DENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME (T-P)

DAU 1103 GEOPROCESSAMENTO PARA ARQUITETURA (2-1)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:

Conhecer diferentes metodologias ©para o registro, a analise e a
espacializacdo de dados georreferenciados para etapas de planejamento, como
tabulacéo de dados, diagnéstico, zoneamento e gestdo fisico-ambiental
territorial, com aplicacdo de softwares de Sistemas de Informacdo Geogréficos
(SIG) .

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - GEOPROCESSAMENTO E A ANALISE DE DADOS ESPACIAIS

- Introducdo e Conceitos

— Ambiente e Sistemas

— Modelo digital ambiental

Sistemas Geogrédficos de Informagdo (SIG)

- Sistemas Territoriais.

— Aplicacdo em Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo
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UNIDADE 2 - ESTRUTURAS BASICAS DE DADOS PARA O GEOPROCESSAMENTO

2.1 - Representacdo da informacéo geografica e sistemas de referéncia
cartogréafica

2.2 - Conceitos de bancos de dados

2.3 - Principais tipos de estrutura Raster

2.4 - Principais tipos de estrutura Vetorial

2.5 - Organizacédo dos dados, locacdo, atributos e propriedades das informacdes

espaciais
UNIDADE 3 - EDICAO VETORIAL DOS DADOS

3.1 - Inventédrios fisico-ambientais e paisagisticos
3.2 - Fonte de dados e estrutura das representacdes

UNIDADE 4 - ENTRADA DE ARQUIVOS E GEORREFERENCIAMENTO

4.1 - Criacédo, manipulacéo e andlise de dados de superficie

(SEGUE)




PROGRAMA: (continuacao)

5.
5.

6.1 - Criacdo Mapas Tematicos:

UNIDADE 6 — LAYOUT MAPAS

UNIDADE 5 - METODOLOGIA DE ANALISE BIDIMENSIONAL E TRIDIMENSIONAL

— Interfaces 2D e 3D em geoprocessamento

1
2 - Criacdo Mapas Temadticos: diagnéstico e avaliacéo
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