UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

EXPRESSAO GRAFICA

DENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME (T-P)

EPG 1029 GEOMETRIA DESCRITIVA 2 (1-1)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:

Aplicar os conhecimentos do desenho projetivo a arquitetura e resolver de
maneira racional, critica, reflexiva e criativa os problemas apresentados em
trés dimensdes em um espa¢o bidimensional.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - METODOS DESCRITIVOS

1.1 - Método da mudanca de planos de projecéao
1.2 - Método da rotacéao

1.3 - Método do rebatimento

UNIDADE 2 — POLIEDROS E SOLIDOS DE REVOLUCAO

2.1 - Representacdo e secdo plana de poliedros
2.1.1 - Prismas
2.1.2 - Piradmides
2.2 - Representacdo e secédo plana de sélidos de revolucgéo
2.2.1 - Cilindros
2.2.2 - Cones
2.2.3 - Esferas

UNIDADE 3 — METODO DAS PROJECOES COTADAS

- Introducdo ao Método das Projecdes Cotadas
- Estudo do ponto

Estudo da reta

- Estudo do plano

- Superficies topograficas
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UNIDADE 4 — COMPREENSAO TRIDIMENSIONAL DOS POLIEDROS E SOLIDOS DE REVOLUCAO

4.1 - Utilizacédo fisica de um sistema tridimensional para inserc¢do dos objetos
4.2 - Representacdo bidimensional dos objetos a partir do sistema tridimensional




PROGRAMA: (continuacao)

Data: / /

Coordenador do Curso

Data:

Chefe do Departamento




