UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

EXPRESSAO GRAFICA

DENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

cODIGO

NOME

(T-P)

EPG 1033

DESENHO TECNICO 2

(1-2)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:

Perceber,
grafica,

expressar e comunicar,
elementos na escala da arquitetura,
o auxilio de instrumentos mecédnicos e conforme preceitos de normas técnicas.

por meio de técnicas de representacdo
do urbanismo e do paisagismo, com

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - ESTUDO

1.1 - Perspectivas
1.2 - Perspectivas

UNIDADE 2 - ESTUDO
- Perspectivas

.1
.2 - Perspectivas
.3 - Perspectivas
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UNIDADE 3 - ESTUDO

w w w w
Bw N -
|

DE PERSPECTIVAS - PROJECOES CILINDRICAS

axonométricas: isométrica, dimétrica e trimétrica
cavaleiras: planta obliqua e elevacdo obliqua

DE PERSPECTIVAS - PROJECOES CcONICAS
cbnicas com 1 ponto de fuga
cbnicas com 2 pontos de fuga

cbnicas com 3 pontos de fuga

DE SOMBRAS EM ARQUITETURA, URBANISMO E PAISAGISMO

- Teoria das sombras

Sombras em projecgdes ortograficas
- Sombras em fachadas

- Sombras em perspectivas




PROGRAMA: (continuacao)

Data: / /

Coordenador do Curso

Data:

Chefe do Departamento




