UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

EXPRESSAO GRAFICA

DENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME (T-P)

EPG 1034 MODELAGEM 1 (1-1)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:

Compreender e diferenciar a relagdo da forma e espago nos planos bi e
tridimensional. Realizar a construcdo de modelos e protdétipos de projetos
topograficos, arquitetdnicos, paisagisticos e urbanisticos com proporcdo e
escala. Identificar a importédncia de utilizar a maquete como método
experimental durante a concepg¢do e representacgdo das decisdes projetuais.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - APRESENTACAO TEORICA

1.1 - Importédncia do protdétipo de maquetes de projetos de arquitetura,
paisagismo e urbanismo

1.2 - Importédncia da diferenciacdo da bi e tridimensionalidade do espacgo e das
formas

1.3 - Diferentes etapas projetuais volumétricas em desenho e maquete, aplicadas

para concepgcao e expressao
UNIDADE 2 - MATERIAIS E TECNICAS UTILIZADOS PARA EXECUCAO DAS MAQUETES

- Tipos de papéis

- Tipos de colas

Tipos de materiais cortantes
- Tipos de madeiras

- Tipos de pléasticos / acetatos
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UNIDADE 3 - PROPORCAO E ESCALA

3.1 - Nogdes e aplicacgdes

3.2 - Nivel de detalhamento para diferentes escalas
3.3 - Figuras Humanas

UNIDADE 4 - DIFERENCIACAO DE MAQUETES

4.1 - Maquetes de estudo
4.2 - Maquetes de apresentacdo

(SEGUE)




PROGRAMA: (continuacao)

5.1 - Figura human
5.2 - Topogréafico
5.3 - Edificacéo:
5.4 - Vegetacdo
5.5

- Malha urbana

DESCRI

fundamentais
6.2 - Modelagem do

UNIDADE 5 - APRESENTACAO E DESENVOLVIMENTO DE DIFERENTES TIPOS DE MODELOS

a: escala reduzida e escala real

maquete de apresentacdo

TIVA

UNIDADE 6 - REPRESENTACAO TRIDIMENSIONAL DOS ELEMENTOS FUNDAMENTAIS DA GEOMETRIA

6.1 - Elaboracdo fisica de um sistema tridimensional para insercdo dos elementos

ponto, da reta e dos planos

Data: / /

Coordenador do Curso

Data: / /

Chefe do Departamento




