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   OBJETIVOS -  ao término da disciplina o aluno deverá ser capaz de :

Aplicar os conceitos e técnicas de Engenharia de Software, dando ênfase
a  analise  e  projeto  de  sistemas  computacionais  e  o  ambiente  no  qual  os
sistemas são projetados.

 
   PROGRAMA:

TÍTULO  E  DISCRIMINAÇÃO  DAS  UNIDADES

UNIDADE 1 – ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS

1.1 – Requisitos de Software.
1.2 - Requisitos Funcionais e Não-Funcionais.
1.3 – Conceitos de Analise e Projeto.
1.4 – Estudos de Caso.

UNIDADE 2 – UML 

2.1 – Introdução a UML.
2.2 – Diagramas UML.
2.3 - Estudos de Caso. 

UNIDADE 3 – PADRÕES DE PROJETO 

3.1 – Introdução a Padrões de Projeto.
3.2 – Projeto e Implementação de Padrões de Projeto.



   PROGRAMA:  (continuação)
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