.y e g ~
£Z % Ministério da Educagdo
Z % Universidade Federal de Santa Maria
= & Curso de Mestrado Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede

VAGAS E CRONOGRAMA DE SELECAO DO CURSO DE MESTRADO
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1. DAS VAGAS

AMPLA CONCORRENCIA (AQ) 17
PESSOAS PRETAS, PARDAS, INDIGENAS E QUILOMBOLAS (PPIQ) 6
PESSOAS COM DEFICIENCIA (PCD) 3

TOTAL DE VAGAS 26

LINHA DE PESQUISA (L1) - DESENVOLVIMENTO DE TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS EM REDE

Objetivo da linha (Tecnologia como fim): Projeto, desenvolvimento e implantagdo de produtos
e inovagoes tecnologicas para apoiar os processos de ensino e de aprendizagem por meio de
tecnologias. Envolve os desafios para a formacdo de equipes multidisciplinares para o
desenvolvimento de novas ferramentas ou tecnologias.

Exemplos de produtos: softwares, AVEA, AVEA com RA, RV, Mundos Virtuais, Aplicativos,
Jogos, plugins, frameworks, etc.

Tematicas para orientacdo da pesquisa com foco em

Professor(a . .
@) desenvolvimento de tecnologias

e Manutencdo e/ou desenvolvimento de Sistemas de
Autoria Abertos (SAA) para o ensino;

André Firpo Bevilaqua e Desenvolvimento de tecnologias digitais (aplicativos,

plataformas, sites etc.) com fins educacionais;

Inteligéncia Artificial Generativa na Educagao.

Desenvolvimento de tecnologias educacionais, com

Andre Zanki Cordenonsi foco em jogos educacionais
e Desenvolvimento do pensamento computacional.

Desenvolvimento de Tecnologias Educacionais com
Augusto Maciel da Silva foco em aplicativos web como inovagdo tecnologica
para a educag@o na area de ciéncias exatas.

e Desenvolvimento e avalia¢do de jogos educacionais;
de Estratégias instrucionais; de Softwares
educacionais;

e Uso e desenvolvimento de tecnologias educacionais
para o Ensino de computagio;

e Aplicacles e estratégias para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional.

Giani Petri

e FElabora pesquisas envolvendo o desenvolvimento de
tecnologias educacionais, com foco em jogos

Giliane Bernardi educacionais, ambientes gamificados, mundos
virtuais educacionais 3D, chatterbots educacionais

e Desenvolvimento do pensamento computacional.
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e Desenvolvimento de softwares em realidade virtual
para aprimorar diferentes niveis de ensino;

Ricardo Tombesi Macedo e Desenvolvimento de tecnologias voltadas ao
melhoramento do ensino de redes de computadores e
ciberseguranca tanto na esfera de abrangéncia
corporativa, quanto no ensino técnico e superior.

TOTAL DE VAGAS NA L1 6 vagas

LINHA DE PESQUISA (L2) - PRATICAS PEDAGOGICAS E RECURSOS
EDUCACIONAIS INOVADORES MEDIADOS POR TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

EM REDE

Objetivo da linha (Tecnologia como meio): Planejamento, implementagdo e avaliacdo de

metodologias, abordagens e praticas pedagogicas inovadoras, bem como a produgdo de recursos
educacionais aplicando Tecnologias Educacionais em Rede.

Exemplos de produtoes: desenvolvimento de materiais didaticos, unidades de estudo, planos de
aula, guias, tutoriais, novas metodologias e ou abordagens, diretrizes para orientar o ensino com

TER, etc.

Professor

Tematicas para orientacio da pesquisa com foco em

praticas pedagégicas mediadas por tecnologias

Ana Claudia Oliveira Pavao

Desenvolvimento de pesquisas nas tematicas de
educacdo mediada por tecnologias digitais, EaD,
tecnologias assistivas, educacao especial e educagio
inclusiva.

André¢ Firpo Bevilaqua

Processos de mediagdo e significacdo com
tecnologias digitais;

Producéo de cursos e de materiais digitais na
perspectiva dos letramentos (digitais, criticos, de
reexisténcia etc.);

Inteligéncia Artificial Generativa na Educacgao.

Andrea Ad Reginatto

Desenvolvimento de pesquisas relacionadas a
formacao de professores e ensino mediado por
tecnologias digitais, especialmente no ambito das
praticas de letramento e fluéncia digital, ambientes
virtuais de ensino e de aprendizagem, formacao de
professores para EaD e produgao e analise de material
didatico digital para o ensino hibrido e para a EaD.

Augusto Maciel da Silva

Avaliacao de metodologias baseadas em jogos de
tabuleiro e aplicagdes web para o ensino de
estatistica;

Elaboragdo de metodologias e materiais didaticos
aplicados as Ciéncias Exatas.

Carolina Fernandes Alves
Pastoriza

Autoria de materiais didaticos mediada por
tecnologias digitais; Design Educacional Complexo;
Design instrucional

Formacdo inicial e continuada de professores para a
EaD
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Tecnobiografias de professores

Fernando de Jesus Moreira °
Junior

Praticas e recursos educacionais nas areas das
Ciéncias Exatas;

Desenvolvimento de Testes Adaptativos
Informatizados (CAT) para a avaliagdo educacional;
Avaliacao de metodologias, abordagens e praticas
pedagogicas inovadoras, por meio de pesquisas
quantitativas, analise de dados e testes estatisticos.

Giani Petri

Desenvolvimento e avaliagao de jogos educacionais;
de Estratégias instrucionais; de Softwares
educacionais;

Uso e desenvolvimento de tecnologias educacionais
para o Ensino de computagao;

Aplicacdes e estratégias para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional;

Giliane Bernardi

desenvolvimento de pesquisas envolvendo o
desenvolvimento ¢ a avaliagdo de abordagens e
praticas pedagogicas inovadoras mediadas por
tecnologias educacionais, com foco em jogos
educacionais, ambientes gamificados, mundos
virtuais educacionais 3D, chatterbots educacionais e
pensamento computacional.

Ricardo Tombesi Macedo

Producdo de pesquisas relacionadas a praticas
inovadoras que envolvem o uso de jogos digitais,
gamificagdo, softwares em realidade virtual e IA, para
aprimorar os diferentes niveis de ensino.
Desenvolvimento de trabalhos na area de avaliagao,
planejamentos e praticas de ensino com materiais que
envolvem TER voltadas ao melhoramento do ensino
em diferentes areas de conhecimento, abordando
tematicas como redes de computadores,
ciberseguranga, pensamento computacional em
diferentes niveis de ensino (escola basica, técnico e
SUpeErior).

Vanessa Ribas Fialho

Exploragdo de novos ambientes virtuais abertos para a
proposta de instancias de ensino e de aprendizagem;
Investigagao de ferramentas para a integracdo de
modalidades educacionais;

Desenvolve pesquisas sobre o ensino e aprendizagem
mediados por tecnologias digitais.

TOTAL DE VAGAS NA L2 12 vagas

LINHA DE PESQUISA (L3) - FORMACAO CONTINUADA, GESTAO E POLITICAS
EDUCACIONAIS MEDIADAS POR TECNOLOGIAS EM REDE

Objetivo da linha (Tecnologia como meio): Planejamento, desenvolvimento e gestdo de

formag@o continuada em espagos educativos formais ou nao formais, com énfase na utilizagao
das TER. Envolve os desafios para a qualificacdo profissional de professores e demais
profissionais que atuam nos sistemas educacionais em rede. Abrange, ainda, a associagdo das

politicas publicas, da gestdo educacional,

a avaliacdo e o planejamento de ac¢des na sociedade

contemporanea, além da formagdo de gestores que atuam nos sistemas educacionais em rede.
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(repositorios, dados abertos), etc.

Exemplos de produtos: gestio de cursos/oficinas/encontros para formagdo continuada de
professores, politicas publicas (normas, diretrizes ou resolugcdes para politicas publicas),
utilizagdo das TER para a gestdo educacional em qualquer nivel, tecnologias de gestdo

Professor

Tematicas para orientacdo da pesquisa com foco em gestio

Ana Claudia Oliveira Pavao

Desenvolvimento de pesquisas nas tematicas de
educagdo mediada por tecnologias digitais, EaD,
Desenvolvimento de materiais didaticos digitais,
tecnologias assistivas, educacao especial e educagio
inclusiva.

Andrea Ad Reginatto

Desenvolvimento de pesquisas relacionadas a
formagdo de professores e ensino mediado por
tecnologias digitais, especialmente no ambito das
praticas de letramento e fluéncia digital, ambientes
virtuais de ensino e de aprendizagem, formacao de
professores para EaD e produgao e analise de material
didatico digital para o ensino hibrido e para a EaD.

Fernando de Jesus Moreira

Desenvolvimento de pesquisas que envolvem
avaliacdo educacional em larga escala na forma
tradicional e na abordagem adaptativa (Computerized

Janior Adaptive Testing — CAT),

e Pesquisas que envolvem métodos quantitativos,
analise estatistica e visualiza¢dao de dados para
fomentar a gestdo educacional e as politicas publicas.
Meio Ambiente e uso de tecnologias;

Direito e Tecnologias em rede;
Jeronimo Siqueira Tybusch Uso de Tecnologias Educacionais em Rede em
praticas escolares;

e (Gestdo Educacional mediada por Tecnologias em
Rede;

e Explorar a formagao de professores para o ensino
mediado por tecnologias digitais;

e Avaliar metodologias de ensino e de aprendizagem

Vanessa Ribas Fialho mediadas por tecnologias digitais

e Investigar &mbitos de ensino e de aprendizagem

mediados por tecnologias digitais.
TOTAL DE VAGAS NA L3 8 vagas

2. DO CRONOGRAMA DE SELECAO

ETAPAS

DATA

Inscri¢oes via web (conforme Edital Geral)

14/05 a 08/06/2026

Publicacao da lista final de candidatos inscritos 14h 10/06/2026
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Analise, selecdo e distribuicdo dos documentos apresentados a selegdo
(Secretaria Integrada de P6s-Graduagdo do CE)

10 a 12/06/2026

Selecdo

Divulgacao da lista de candidatos(as) aptos(as) a participarem da selegéo 12/06/2026
(Comissao de Selecao)
Declarag@o de impedimento ou suspei¢do de membro da Comissdo de 12/06/2026

Periodo de selegdo interna (Comissdo de Selegao)

15/06 a 15/07/2026

1° Etapa - Eliminatodria - Avaliacdo da proposta de pré-projeto

15 2 19/06/2026

Divulgac¢do das notas da Etapa 1 22/06/2026
Periodo para reconsideracao das notas da 1* etapa até 24/06/2026
Divulgagao das notas da 1? etapa apos reconsideracao 26/06/2026
Data de divulgacdo do Cronograma de Entrevistas 26/06/2026

2° Etapa - Classificatoria - Periodo para Avaliagdo do Curriculo 29/06 a 03/07/2026

2° Etapa - Classificatoria - Periodo para Entrevista virtual e em lingua
portuguesa

06 a 10/07/2026

Divulgacao da lista preliminar de classificados e suplentes na pagina do 15/07/2026
curso
Divulgacdo da lista preliminar de classificados e suplentes pelo NSB 17/07/2026

Prazo para interposig@o de recurso a lista preliminar divulgada pelo NSB

até 19/07/2026

Divulgacgao da lista final de classificados e suplentes pelo NSB 24/07/2026
Confirmagdo de vaga (candidatos) 27 a28/07/2026
Webconferéncias dos candidatos classificados em vagas reservadas as agdes 29 a 31/07/2026
afirmativas (comissdes PRPGP)

Inicio da chamada de suplentes e remanejos de suplentes para vagas ociosas 07/08/2026
(NSB/PPQG)

Data limite para envio do comprovante de titulagdo de graduagao (anexo 3, 24/08/2026
item 5.1) para candidatos ao mestrado.

Matricula em disciplinas 08/2026
Inicio das atividades académicas 08/2026

FERNANDO DE JESUS MOREIRA JUNIOR
Coordenador do Curso de Mestrado Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede
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