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As tecnologias da informagdo e da
comunicacdo (TIC) vém produzindo
mudancas no campo educacional. O
ensino a distancia é hoje uma realidade,
propiciando uma educac¢do de qualidade
mesmo em locais longinquos. Por outro
lado, as alteragcbes dos espagos de
ensinar e aprender propiciadas pelos
avangos tecnoldgicos implicam numa
nova postura por parte de professores e
estudantes. Surge assim o desafio de
ensinar neste novo contexto
educacional.

E preciso refletir em como isto tem
influenciado o conhecimento e a
producdo de saberes.

Veiga-Neto em sua conferéncia de
abertura do EDEQ (2012) - “Saber e
Conhecimento na  Sociedade da
Informagdo”, levou-me a uma reflexao
profunda sobre a triade: Informacdo —
Saber-Conhecimento e minha prética
docente. Apos este evento decidi ndo
mais utilizar o termo “Sociedade da
Informacdo”, pois espero nao viver
apenas em uma sociedade informada,
mas em uma sociedade sabia.

Para que possamos refletir sobre isso,
abordarei aqui a etimologia dos termos

Informacdo — Conhecimento e Saber,
para que se perceba as implicagdes de
vivermos em uma nova era tecnoldgica
ricamente informatizada.

Informacao

O termo advém do latim informare,
"modelar, dar forma", de onde surgiu a
conotacdo de "formar uma ideia de algo",
eposteriormente a "descrever".

Conhecimento

A palavra tem origem Indoeuropéia gn-,
que gerou, em Grego, gnosis,
"conhecimento" e seus derivados. Gnéme
significava "razdo, entendimento".

Saber

Do latim vulgar sapere — ter sabor, sentir
os cheiros, de onde migrou para designar
o sabio, sabidus em latim, aquele que
percebe o mundo de modo organizado,
usando os sentidos, a intuigdo.
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A producao de
Material
Hipermidia

Ao programar a disciplina no ambiente
Moodle, é importante que o professor
ofereca também uma breve
apresentacdo da mesma. O conteudo
programatico da disciplina pode ser
dividido em unidades de estudo ou
maodulos, topicos ou capitulos, cada um

deles com seus objetivos.

A dimensdao do volume do material
didatico, mais especificamente do texto,
esta relacionada a carga horaria da
disciplina. Com base na experiéncia de
Equipes Multidisciplinares e na literatura,
sugerimos que o professor considere
como parametro a relacdo
duaspaginas/hora  dedicada  pelo

estudante a leitura do material.
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Como deve ser o Material Didatico?

O material didatico na forma de texto
escrito é apenas uma das possibilidades
que o ambiente virtual de ensino
aprendizagem Moodle disponibiliza para
auxiliar o processo de aprendizagem dos

estudantes.

O material didatico da disciplina resulta
da integragdo do texto com recursos
multimidia e com atividades propostas
no Moodle. A coeréncia entre os recursos
didaticos e o programa de contetdos da
disciplina é essencial.

imagens

Recursos educacionais como: hiperlinks,
animagoes, simulac¢des, dudio e videos,
assim como possibilidades de interacdo e
interatividade no ambiente virtual de
ensino e aprendizagem sdo elementos
essenciais na mediagdo pedagodgica a
distancia.

O material didatico Hipermidia deve
portanto conter diversas midias de forma
a flexibilizar o aprendizado, respeitando
os estilos de aprendizagem e a
diversidade dos estudantes

Nesse sentido, o professor precisa,
elaborar seu material didatico visando
estimular o estudante a ser um ativo
ensino e

coautor no processo

aprendizagem.

Além disso, ao formular o material, é
preciso ter em vista uma agao
pedagdgica diretiva do
formador.

professor

Como incentivar a autonomia e a
interacao ao elaborar o material?

A produgdo do material didatico requer
transposicao de saberes possibilitando ao
estudante a compreensdo do conteudo
abordado.

D@

Ao criar atividades relativas ao conteudo,

ﬂllterill

didatico

é importante que o professor analise a
realidade em que o estudante se encontra
e sua rotina de estudos.

A identificacdo do estudante com o
assunto, o professor e o proprio processo
de aprendizagem é fundamental. Assim,
as atividades devem ser concebidas em
torno de temdticas que permitam ao
estudante identificar-se com o assunto e,
a partir dai, (re) elaborar conceitos.

Deve-se propor tematicas que estimulem
os estudantes a constituir relagdes entre o
abstrato e a realidade em que vivem.
Sempre que possivel, propor estudos de
caso onde o estudante possa consolidar
suas ideias,

assumindo  papéis e

analisando o tema por outros angulos.

E preciso estimular o estudante a
investigar assuntos sobre os quais ele
tenha duvidas, exercitando o espirito
critico e a autonomia na aprendizagem.
Ao invés de respostas prontas sugira o
caminho a seguir, por meio de atividades.
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A linguagem do material didatico

A linguagem do material didatico deve
ser compreensivel e adequada a
habilidade de leitura dos alunos, ou seja,
requer que o professor faca a
transposicao de conteudos de tal forma
que o texto possa ser compreendido
pelos estudantes.

Ao preparar seu material didatico
procure usar frases curtas e simples.
Frases longas sdo cansativas e podem
confundir o leitor.

Prefira a linguagem simples e direta para
que os estudantes ndo necessitem de
grande  esforco  cognitivo  para
compreender o que é apresentado.

Use palavras familiares ao leitor sempre
que possivel. Explique os termos técnicos
ou disponibilize um glossario.

Dialégica

* Otexto deve “conversar” com 0 estudante

R ——

ara

* Deve ser simples e clara de

consiga compreender

Hipermidistica

forma que o estudante

* Recursos hipermidi ibili
i Idia possibilitam a ﬂexibilizacéo do

ec

Dicas

S Evite o uso de voz passiva.

S Dé preferéncia aos verbos ativos e
diretos.

S Transforme as palavras abstratas em °
verbos; =

S Use expressdes idiomaticas com

ime [
ntodespertando O interesse do estudante

Evite negagbes em excesso em uma
mesma frase e o uso em demasia de
palavras impessoais como: “este”,
“isso”, “o qual”.

Evite conteUdo redundante;

Colocar as  referéncias  dos
conteuUdos relacionados ao assunto

moderacdo; do médulo.

O material didatico e o Diagrama de Dahle

Ao propor o material didatico, observe o que diz o diagrama de Dale :

depois de 2 semanas, adultos tendem a lembrar:

P

Ler \10% - do que escutam g

Escutar \ 20% - do que léem S

v \30% - do que véem '

Assistirum fiime ou  \ 509, - do que véem e v

demonstragéo 0

escutam
4 Participar de uma discussao 70% - d A
. o - do que falam

T / Falar sobre o assunto T
retengao |
Fazer o/ _ \
Simular a experiéncia real 90% - do el falam 0

e fazem

https://www.etsu.edu/uged/etsuiooo/documents/Dales_Cone_of_Experience.pdf
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Materiais didaticos hipermidia, Praticas Educacionais Abertas (PEA)
e Recursos Educacionais Abertos (REA)

por Elena Maria Mallmann

A elaboragao e o design didatico-metodoldgico do conjunto de materiais didaticos hipermidia (recursos e atividades) pode ser disposto e publicado no Moodle de acordo
com os principios internacionais das Praticas Educacionais Abertas (PEA) e Recursos Educacionais Abertos (REA).

Segundo a Unesco (2010, p. 1, tradugao livre), "a pratica educacional aberta é definida como o uso do REA para melhoria da qualidade das experiéncias de ensino. O foco
dos REA é no contetddo enquanto que as PEA representam o movimento de criagao de ambientes educacionais em que os REA possam ser usados ou criados como
recursos de aprendizagem".

A defini¢do sobre REA mais propagada é a da Unesco (2012, p. 01, grifos nossos) que os define como:

materiais de ensino, aprendizagem e investigagdo em quaisquer suportes, digitais ou outros, que se situem no dominio publico ou que tenham sido divulgados sob
licenga aberta que permite acesso, uso, adaptacao e redistribuicao gratuitos por terceiros, mediante nenhuma restri¢ao ou poucas restri¢des. O licenciamento aberto
é construido no ambito da estrutura existente dos direitos de propriedade intelectual, tais como se encontram definidos por convengdes internacionais pertinentes, e
respeita a autoria da obra.

Desse modo, materiais didaticos hipermidiaticos produzidos e disponibilizados em formato aberto sdo um caminho para inovagdo pedagdgica através de autoria e
coautoria mediadas pelas tecnologias digitais em rede (Figura abaixo).
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Imagens Animagdes

Creative Commons . L. L Simulagoes
—— Licencas flexiveis: recontextualizacao e L Audio
Dominio Publico E : lizac Hipermidia
_— retemporalizacao Portais Pibli
General Public License (GPL) D P ¢ ortals Publicos
Autoria e Coautoria

PEA e REA

Hiperlinks

Interatividade e Interagao

Os REA sustentam PEA a medida que a producdo, individual e/ou coletiva, é compartilhada e parametrizada pela abertura do cédigo fonte para reutilizagdo, remixagem,
readaptagdo e recompartilhamento por meio de ambientes virtuais livres e abertos que potencializam interatividade e interagao.

Como transformar oS materiais < Dominio PUblico: no Brasil as obras sio MOST OPEN
. . P consideradas de dominio publico apds 70

didaticos hlpermldla em REA? anos, contados de 1° de pjaneiro dpo arZo

subsequente ao falecimento do autor, ficando

livre de toda limitagdo de uso e recombinagao,

ndo sendo mais necessaria uma licenca

autoral. Também sdo de Dominio Publico as

obras de autores falecidos que nao tenham

deixado sucessores e as de autores

desconhecidos.

Durante o processo de elaboragdo do material
didatico hipermidia (re)utilizamos muitos recursos
como referéncia. O que diferencia um REA de
outros recursos educacionais sdo as licencas
abertas que permitem o acesso, reuso, readaptagao
(revisdo), remix e a redistribui¢do sem necessidade
de solicitar a permissdo do detentor dos direitos
autorais como ocorre quando os materiais possuem S As licengas Creative Commons possibilitam
reserva de direitos no modelo copyright. aos autores, de forma rapida tornar publico as
permissdes da obra, as quais podem ser mais
abertas ou restritivas.

A ion
ion-Shareflike

As principais licengas abertas que caracterizam os

REA sdo GPL, Creative Commons e obras de
Dominio PUblico. Veja mais detalhes na Figura ao lado.

2 GNU General Public License (Licenga
Publica Geral) GNU GPL ou Referéncias:
simplesmente GPL, é a designagdo da Organizagéo das Nagdes Unidas para a Educagdo, Ciéncia
|icen§a para SOftwall’e livre idealizada por e Cultura— UNESCO. Declaragdo REA de Paris 2012.
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2012.
_RIChard ?ta”man em ,19_89' Confortne Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educagdo, Ciéncia LEAST OPEN

informagdes na Wikipédia, a GPL ¢é a e Cultura — UNESCO. Open educational practice -

licenca com maior utilizagao por parte de approaching a definition for a new concept. 2010. Fonte: https://creativecommons.org/examples/

projetos de software livre;

CCO Pubte Domain Dedication
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ProDeaf

O ProDeaf funciona com a ajuda do
reconhecimento de voz do
smartphone e um avatar 3D na tela
do aparelho que faz os sinais para
que a pessoa entenda o que o
usuario esta falando, sendo que
ainda é possivel contar com uma
busca por palavras em um
dicionario instalado com uma base
de mais de 3.700 sinais.

O App foi desenvolvido com a ajuda
de 40 surdos e apoio do Sebrae,
CNPQ, Bradesco Seguros e Wayra,
da Telefonica, com investimentos
de mais de R$ 500 mil para criagao
do programa. O aplicativo ¢é
gratuito e esta disponivel para
donwload para o Android, mas as
versdes para iOS e Windows Phone
8 estdo em desenvolvimento e tem
o lancamento previsto para as
proximas semanas.

O aplicativo é compativel com o
Android 2.3 e 0 seu download pode

ser feito no Google Play.

v

ProDeaf

Desafio atual da educagdo a distancia e
também do ensino presencial.

A inovagdo tecnoldgica implica em
inovacdo pedagdgica somente quando
se rompe com os antigos paradigmas do
que seja estudar, ensinar e gerenciar
processos educativos.

Cabe a vocé professor ousar inovar, ter

coragem de mudar e reconstruir-se a

Inovacoes
Tecnolégicas e
Praticas
Pedagodgicas

cada dia.
Por Claudia e Daniele
P .

As Inovagdes tecnolodgicas instigam os s

v . ~ ;. Y N
professores as inovagdes pedagogicas. -~ e 4
No entanto, nem sempre isso ocorre ou Sz e
. e < . : [ A P
é benéfico: ndo basta informatizar uma ¥ &
escola ou levar uma disciplina ja / g A

ofertada na educagdo presencial para os
ambientes virtuais.

E preciso, antes, uma mudanca de
concepcdo pedagdgica para depois 4
fazer as escolhas tecnoldgicas que E
apoiardo a nova pratica pedagogica —

Dicas de sites

Portal do Professor http://portaldoprofessor.mec.gov.br/

Banco Internacional de Objetos Educacionais objetoseducacionais2.mec.gov.br/

Buscador de objetos digitais de aprendizagens http://escoladigital.org.br/

Tutoriais sobre ferramentas e sites
http://educacaoaberta.org/wiki/index.php?title=Tutoriais_sobre_ferramentas_e_sites

Portal Dia a Dia Educacdo da SEED do Estado do Parana http://www.diaadia.pr.gov.br/

Rede Interativa Virtual de Educacao http://rived.mec.gov.br/site objeto lis.php

Material Educativo e Instrucional sobre Biodiversidade Brasileira,
http://vsites.unb.br/ib/ecl/eaprobio

FLICKR - Album de fotografias em que vocé pode encontrar imagens livres de direitos
autorais, selecionando "Busque apenas no conteudo licenciado pelo Creative
Commons"http://www.flickr.com/search/advanced/

Interactive Science Simulations PhET project at the University of Colorado
http://phet.colorado.edu/

Google Imagens - Possibilidades de filtrar busca de acordo com "Direitos de uso de
imagens" http://www.google.com.br/advanced image search?hl=pt-BR
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