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Relação de cursistas certificados

1. Adriza Figliuzzi

2. Aline Cammarano Ribeiro

3. Andriele Bairros Gonçalves

4. Bruna Lopes da Silva

5. Darlei Luis Kraemer

6. Élin Almansa Michels

7. Eunice Maria Mussoi

8. Fabiana Aparecida Bianchini

9. Fátima Rosane Schuquel Klein

10.Fernanda Dorneles Vargas Iop

11. Gilnei Luiz de Moura

12.Gizelli Moiano de Paula

13.Glaucia Suzana Fener da Silva

14.Guilherme Basso

15.Hallana Cristina Peransoni Zini

16.Helene Mochetti Tatsch

17.Ivo Elesbão

18.Jéssica Rodrigues do Nascimento

19.María Silvia Pardi Lacruz

20.Marta Martilene Rodrigues Ribeiro Saavedra

21.Mirela Leão Freire



22.Silvana Aparecida dos Santos Ferraz

23.Stela Mari de Mello Padoin

24.Stella Maris Martins Kraetzig

O acesso ao certificado poderá ser feito a partir do  Portal de Certificados Web da

UFSM, da seguinte forma: digite seu nome no campo “Nome da pessoa”  e clique em

“Pesquisar”.

Em caso de dúvidas, entre em contato com o(a) professor(a) do curso pelo Ambiente

Virtual ou envie e-mail para: equipecapacitacao@nte.ufsm.br.

https://portal.ufsm.br/certificados/mainMenu.html;jsessionid=1752fef3c53a2d6405e71b336735
mailto:equipecapacitacao@nte.ufsm.br
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