Resultado da selecdo de bolsistas

Quesada

um jogo dindmico, utilizando a
tecnologia realidade aumentada, para
o aprendizado da histéria do Brasil

Nome Resultado das Bolsas Nota
Alyce Campelo Bolsa Extensdo: Projeto Ferramentas | 8,5
Andrade para otimizar as demandas da area
tecnologica, com solucdes sustentaveis
no contexto social e economico
Rafaela Savian Bolsa Pesquisa: Perguntas e respostas: | 8,0
Colvero de Oliveira um jogo dindmico, utilizando a
tecnologia realidade aumentada, para o
aprendizado da histdria do Brasil
Maria Clara Assun¢do | Ndo compareceu -
Germano Damasceno | Bolsa Extensdo: Projeto Ferramentas | 7,0
Severo para otimizar as demandas da 4rea
tecnologica, com solucdes sustentaveis
no contexto social e economico
Moises Zanon Bolsa Extensdo: Projeto Ferramentas | 6,5
para otimizar as demandas da area
tecnologica, com solucdes sustentaveis
no contexto social e econdomico
Gabriel Broch Lago Bolsa Extensdo: Explicando Redes de | 8,0
Computadores
Tiago Saidelles Bolsa Pesquisa: Perguntas e respostas: | 7,5
um jogo dindmico, utilizando a
tecnologia realidade aumentada, para
o aprendizado da histéria do Brasil
Lourengo Caye Wille | Nao compareceu -
Verodnica da Chary Bolsa Extensdo: Explicando Redes de | 8,2
Computadores
Vitor Bussato Bolsa Pesquisa: Perguntas e respostas: | 7,0




