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Durag@o de cada questdo: 10 minutos (tempo Mmaximo)

Questdo 1:
Tipografia

1.1 Compor uma linha com 20 ciceros a partir de uma caixa de letras fornecida.
Texto: Universidade Federal de Santa Maria

1.2 Anexar a linha composta a uma chapa j4 fornecida, apertar na rama e inserir na
maquina de impressio.

Questdo 2

Offsat

2.1 A partir de uma chapa offset ¢ papel fornecidos, tirar uma prova.

Questdo 3:

Papel e Acabamento

3.1 Para um folheto de formato final 20cm x 30cm & ser impresso em papel couché
180g, em duas cores frente ¢ verso, numa tiragem final de 500 exemplares, quantas
folhas 66cm x 96em serfio necessarias para a impressio?

Esquematize o corte numa folha de papel.

3.2 Grampear uma revista e um talio fornecidos

Questdo 4 :

Pré-impressiao Analégica

4.1 Exccutar a montagem para um trabalho em duas cores com o4 fotolitos fornecidos,

de acordo com o leiaute anexo.

Questdo 5 !
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Pré-impressfio Digital ‘

5.1 Construir um arquivo de arte-final, utilizand o4 programas Corel Draw ¢ Adobe
Photoshop, & partir do arquivo de leiaute, do fo:...iz impresso e dos arquivos digitais
fornecidos, Gravar a arte-final no computador.
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