Mudancas no papel do professor e da sala de aula

Ou Qual o futuro da sala de aula? ou
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Paradigma da informacao e Impacto das
tecnoldgicas

Novas tecnologias

Acesso a informacao
Globalizacao
Crowdsourcing

Novo empreendedor




Mudancas tecnoldgicas

= Custo e duracao do projeto para o sequenciamento
do genoma humano: 2,7 bilhdes e 13 anos. Cem
dolares e uma hora para desenvolver o
sequenciamento do genoma humano, na proxima

década
2 a 3 bilhoes de pessoas além das que ja acessam
internet devem ter esse acesso em 2025
Preco do supercomputador mais rapido em 1975: 5
milhdes. Preco de um Iphone 4, com mesma
performance: 400 dolares

= 3D printing: 90% mais barato do que 4 anos

Fonte: McKinsey Global Institute analysis, 2013



Mudancas tecnoldgicas

Faixa etdria 18 a 26 anos: 76%

Acesso a internet diariamente: 93,10%
De 5 a 14 horas: 47,9%

Equipamento Smartphone: 86,6%
Computador: 51%

Pesquisa sobre uso de TICs/alunos Unisinos, aprox. 1600 pessoas(14 de janeiro de 2015)



Quem é Sugatra Mitra?



Hoje é mais facil empreender?
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The System Dynamics in Education Project

A photo ofthe staff of SDEP

The System Dynamics in Education Project (SDEP) is a part of the undergraduate work study program at the Massachusetts Institute of
Technology. The Project was founded in 1990, and its primary focus is the use of system dynamics and learner-centered learning in education.
SDEP is a group of students working under the supervision of Prof. Jay W. Forrester, founder of system dynamics.

The group is writing Road Maps which is a guide to learning system dynamics. Road Maps is a series of self-study guides that use various
modeling exercises and selected literature to provide a simple and easily understandable way for learning the methods and principles of
system dynamics which will be available online soon.

Nan Lux, the Project advisor, runs the K-12 system dvnamics email list that serves as an email discussion group where people can share their

insights on using system dynamics and system thinking in K-12 education.

The material prepared by SDEP can be obtained through the Creative Learning Exchange.

Staff

Project Director

« Jay W. Forrester, Professor Emeritus and Senior Lecturer

MIT Sloan School of Management
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Novos empreendedores

O SWlpesense Impact HowitWorks  Contact  AboutUs  Login

Hand hygiene just got a
whole lot easier.

2
(_)e(\c’ According to the CDC, increasing hand hygiene is the
SN best way to prevent iliness and infections.
\ A0k
3) )% SwipeSense is an affordable, data-driven, hand hygiene

platform for doing just that.

Welcome to Hand Hygiene 2.0



Hoje é mais facil empreender?

As geracoes mudaram, mas o paradigma de
¢ aprendizagem nao
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ARDUINO Search the Arduino Website
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Como desenvolver as competéncias do século 217



Competéncias para o século 21

Dominio académico
T-shaped

R —

Pensamento Critico e
Inventivo

Espirito Empreendedor
Compreensao e
Resolugao de Problemas

Mente Etica

Consciéncia Global
Habilidades Cross-
Culturais




Aceltagao da falha e do risco
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PORIFAZER | POR?PENSAR POR+CRIAR | POR"PESSOAS | POR:VIR

‘A escoladeveriaser um
laboratorio de falhas’

010713 I i i il

Para melhorar a realidade da educacgdo brasileira, & necessario mudar a
maneira como os professores ensinam e como os alunos aprendem. Essa
mudanca conceitual defendida por Gustavo Borba, organizador do

e especialista no tema inovagao na educacao, pressupbe uma
modificagcdo no préprio conceito de escola. "Precisamos disseminar uma
outra cultura nos nossos sistemas de ensino se quisermos, de fato, mudar
nossa realidade educacional: a cultura do ‘aprendemos mais errando’. As
escolas deveriam ser entendidas como uma espécie de laboratério de falhas,
como espagos de construgdo. Porque & a partir das falhas que surgem as
inovacbes”, diz Borba.

WWW.pOorvir.org



RESGATAR A INSPIRACAO
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Qual nosso processo para mudar a realidade da sala de

aula?

1.Projetacao
2. Engajamento
3. Reconhecimento




Projetacao

Estimulos:
 melhores praticas de escolas nacionais e internacionais
 TED e TEDx talks sobre educacao
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Projetacao

http://educacaosec21.org.br/wp-
content/uploads/2013/10/131015_Volta_ao_mundo
em_13_escolas.pdf

Quemsomos Livro Pesquisa Maonamassa Blog Agenda Saiunamidia

PESQUISA E MAO NA MASSA
PARA'UMA.EDUCAGCAO DE
MULTIPLOS'CAMINHOS

PESQUISA MAO NA MASSA







Andy Hargreaves

TEDxUnisinos 2013

Sfotos + 91visualizagdes



Qual nosso processo para mudar a realidade da sala de
aula?

1. Projetacao

2.Engajamento

3. Reconhecimento
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Engajamento

1. Incentivo aos professores para que possamos inovar dentro e fora da
sala de aula
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Projeto Estrategico
Praticas Pedagogicas

Universidade do Vale do Rio dos Sinos - UNISINOS
Agosto - 2om



Etapas do Projeto

Etapa 1 Etapa 2 Etapa 3 Etapa 4
Alinhar Conhecer Orientar Criar



p Conhecer

Nesta etapa procurou-se conhecer as praticas docentes
desenvolvidas na Unisinos por meio de pesquisas com
professores e alunos.

Professores Alunos

y + I.I.'I

]

98
Andlise de 68 narrativas Realizacdo de grupos
de prdticas pedagogicas focais e aplicacao

em sala de aula. de questiondrio fechado.



TEDXUnisinos

x =independently organized TED event

Conhecga o palestrante: Marcos Piangers
21 ago, 2015, por rodrigowb

INICIO

SITE

Piangers trabalha com comunicagao
jovem e plataformas digitais no Grupo
RBS, desde 2001. Nascido em
Florianépolis, desde 2006 vive em Porto
Alegre onde participa do programa
Pretinho Béasico, da radio Atlantida,
ganhador do prémio Melhores 2014 do

PROGRAMAGAO QUEMFAZ CONTATO

TEDxUnisinos
6,033 likes
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You like this
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iTunes, da Apple. Ja deu aulas sobre
humor e pensamento criativo, cobriu
1 ] Olimpiadas e Copa do Mundo. Desde

2013 ele participa do maior festival de

tendéncias e criatividade do planeta, o SXSW — South by Southwest, de onde traz inspiragao para

palestras sobre como sera nossa vida em um futuro préximo. Em 2014 foi aluno da Digital

Masterclass da escola sueca de inovagao Hyper Island. Confira essa histéria completa no dia 30

de outubro no TEDxUnisinos.

Nenhum comentario

Continue lendo
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Qual nosso processo para mudar a realidade da sala de
aula?

1. Projetacao
2. Engajamento

3.Reconhecimento
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Reconhecimento

1. Compartilhamento com colegas
2. Impacto no plano de carreira
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Como comecar?

Prototipar
Falhar
Aprender
Prototipar







Como comecar?
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Simulacao:
Microblog e Redes Sociais




Como comecar?
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Nossa proposta

— ARTIGO CIENTIFICO

A construcao de um ambiente
facilitador de aprendizagem: impactos
na configuracao das salas de aula

Gustavo Borba' ¢ Isa Mara da Rosa Alves®

RESUMO

Propomos aqui uma reflexio sobre os
espagos fisicos onde acontecem as aulas, o
quais devem ser projetados considerando
articulagdo entre as seguintes dimensdes
(i) principios metodolégicos, fundamenta-
dos na interagio entre professores e alunos
0o contexto em que se inserem, (if) tecno-
logia, recurso que deve servir o professor e
a0 aluno, e, finalmente, (iii) design estraté-
gico ¢ infraestrutura. Esse modelo nasce de
amplo estudo bibliogrfico e de pesquisas
de campo realizadas em uma turma de
graduagio do curso de Design. Constata-se
que a configuragdo das salas de aula precisa

estudo, preten

r a relevincla do papel da

o de um

ambiente focilitador de aprendizagem, uma

vez que se torna cada vez mals necessdrio

um espago que viabilize ¢ incentive a cone-

X0, 0 movimento e a fluidez no processo de
construgdo do conbecimento.

midia de relacionamento entre professores
ealunos era o livro, comegou a ser criticada
a manutengdo da relagao hi
professor e aluno. Atualm
dades inauguradas pela sociedade digital
pelos novos melos de interface entre grupos
e, consequentemente, entre professores ¢
lunos fortalecem o tensionamento sobre a
manutengdo desse padri

Entretanto, embora essas questdes es-
tejam em evidéncia hoje, a perspectiva de
construgo coletiva do conhecimento &
tema de pesquisa h bastante tempo. As pro-
postas de inovagdo orientadas pelo proce:
50 de aprender fazendo (Nonaka e Tageuchi,
1995; Scott e Vessey, 2003), aprendizagem
baseada em problemas (Barrows, 1986;
Williamson, 2014), entre outras metodolo-
glas ativas, estdo diretamente vinculadas
a propostas tedricas difundidas a partir do

ulo XX

Dewey (1952), um dos principais fil6-
sofos e educadores americanos a discutir
0 tema, ejeitou a nogio de que a escola
deveria ser focada 1o processo de memo-

reflexdo sobre os impactos da configuragio
da estrutura fisica das salas de aula para a
construgo de um ambiente facilitador de
aprendizagem.

2. Qual é o novo paradigma de
aprendizagem?

As mudangas sacioculturais e tecnolégi-
cas estio Jevando a um novo paradigma no
processo de aprendizagem. Nesse contexto,
a tansferéncia de conhecimento di lugar &
constnigdo coleiva, e o professor passa a
exercer uma funglo dinimica de movimento,
conexdo, ampliando os processos de aprendi
zagem dentro e fora da sala de aula.

Entretanto, como toda e qualquer mudan-

ca, precisamos entender o pro
ensino-aprendizagem dentro de
um sistema robusto que envolve diferentes

conta das seguintes condigdes, conforme
apresentamos na Figura 1:

Palavras-chave: sala de aula; ensino-apren-  rizag30, a partir da repetigdo. Para Dew
dizagem, principios metodolégicos; tecnologia;  © processo de aprendizagem deve estar ali-
design estratégico e infraestrutur cercado na proposta pragmitica d = o W g Ll o 3 - = C - ada -

= o 3 It e o .
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== = Fop -t . ST T S

dizagem a partir da pritica em espigos
1. Consideragdes iniciais como workshops, laboratérios, entre outros,
As criticas em relagio a0 processo tradi-  sendo n. Para
cional de aprendizagem tém sido constantes 0 autor, a educagio depende da agdo. Sendo

o contexto da educagdo. Um dos aspectos  assim, conhecimentos ¢ ideias emergem de
centrais nessas discussdes & a compreensio  uma experiéncia que tenha significado par
da sala de aula como um espaco passivo 0 aluno, A aprendizagem, segundo Dewey,  Figurs % Amblente faciitador do speenciagen.

dedicado & memorizagho de conteddos,  pode ser entendida como um processo de

entregues por um intedocutor com domi-  Feconstrugdo ou reorganizagio da nossa c Para que a estrutura facilitadora - ele-
> vigente: o professor, J4  pacidade de perceber ¢ categorizar nossas mento habilitador para o processo de

no século XX, periodo de tecnologia da  experiéncias aprendizagem - seja construida, conforme

informagdo resuita, quando a principal nesse cendrio que propomos aqui uma istra a Figura 1, faz-se necessiria uma

BN oty |
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Reconhecimento

Interacao (Quero interagir):
Projetar/Fazer (Quero fazer):
Cooperacao e Colaboracao (Aprendo e ensino):




MAS ANTES DESTE SEGUNDO...

O SWlpesense Impact How it Works Contact  About Us Login

Hand hygiene just got a
whole lot easier.

e
C)e(\c’ According to the CDC, increasing hand hygiene is the
~ Q best way to prevent iliness and infections.
\ Ak
' Df‘«-"' SwipeSense is an affordable, data-driven, hand hygiene

platform for doing just that.

Welcome to Hand Hygiene 2.0
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