
Mudanças no papel do professor e da sala de aula 
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Mudanças tecnológicas 

 Custo e duração do projeto para o sequenciamento 
do genoma humano: 2,7 bilhões  e 13 anos. Cem 
dólares e uma hora para desenvolver o 
sequenciamento do genoma humano, na próxima 
década 

 2 a 3 bilhões de pessoas além das que já acessam 
internet devem ter esse acesso em 2025 

 Preço do supercomputador mais rápido em 1975: 5 
milhões. Preço de um Iphone 4, com mesma 
performance: 400 dólares 

 3D printing: 90% mais barato do que 4 anos 

Fonte: McKinsey Global Institute analysis, 2013 



Mudanças tecnológicas 

 
Faixa etária 18 a 26 anos:  76%  
Acesso a internet diariamente: 93,10% 
De 5 a 14  horas:  47,9% 
Equipamento Smartphone: 86,6% 
Computador: 51% 
 

Pesquisa sobre uso de TICs/alunos Unisinos, aprox. 1600 pessoas(14 de janeiro de 2015) 



Quem é Sugatra Mitra?  



Hoje é mais fácil empreender? 



Onde está a empresa? 

11 



Onde está a empresa? 

12 



Onde está a empresa? 

13 



Empenho, falha, aprendizagem 

Novos empreendedores 



As gerações mudaram, mas o paradigma de 

aprendizagem não  
 

Hoje é mais fácil empreender? 



Faça voce mesmo 





Como desenvolver as competências do século 21? 



Pensamento Crítico  e 
Inventivo 

Mente Ética 
Consciência Global 
Habilidades Cross-
Culturais 

Domínio acadêmico  
T-shaped 
 

Espírito Empreendedor 
Compreensão e 
Resolução de Problemas 
 

Elaborado por Borba (2014): Adaptado a partir de Gardner, 2007, Ministry of 
education Singapore, 2010; Government of Alberta, 2011; Brown, 2009 

Competências para o século 21 



Competências para o futuro 

Linear way of thinking x sistemic thinking 

Empreendedorismo 

Aceitação da falha e do risco 



Desafio para o futuro: Inverter a ordem 



Como desenvolver as competências do século 21? 

Cultura de risco: compreensão da falha e da 

ignorância  

Perspectiva de sistema 

Visão projetual 

 



www.porvir.org 



RESGATAR A INSPIRAÇÃO 



QUAL O CAMINHO? O que é uma aula “nível Nana”? 



Qual nosso processo para mudar a realidade da sala de 

aula? 

1.Projetação 
2. Engajamento 
3. Reconhecimento  



Projetação  

Estímulos:  
• melhores práticas de escolas nacionais e internacionais 
• TED e TEDx talks sobre educação  





Projetação  

http://educacaosec21.org.br/wp-
content/uploads/2013/10/131015_Volta_ao_mundo
_em_13_escolas.pdf 

http://caindonobrasil.com.br/quem-somos/ 







Qual nosso processo para mudar a realidade da sala de 

aula? 

1. Projetação 

2.Engajamento 
3. Reconhecimento  



Engajamento 

1. Incentivo aos professores para que possamos inovar dentro e fora da 
sala de aula 











Aulas ao Sol 



Global Citizenship 



Salas da biblioteca 



Salas da biblioteca 



Salas da biblioteca 



Qual nosso processo para mudar a realidade da sala de 

aula? 

1. Projetação 
2. Engajamento 

3.Reconhecimento  



Reconhecimento 

1. Compartilhamento com colegas 
2. Impacto no plano de carreira 



Como começar? 

1. Prototipar 
2. Falhar 
3. Aprender 
4. Prototipar 



Como começar? 



Como começar? 



Como começar? 



Nossa proposta 



Nossa proposta 



Reconhecimento 

Interação (Quero interagir):  
Projetar/Fazer (Quero fazer): 
Cooperação e Colaboração (Aprendo e ensino):    



Empenho, falha, aprendizagem 

MAS ANTES DESTE SEGUNDO... 
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