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PLANO DE AGAO

1. Identificacao da Agao

e Titulo da agdo de extensdo: BRINCAR E INTEGRAR: ACOES DE DESENHO
UNIVERSAL NAS ESCOLAS

e Modalidade da agao: ( x ) Projeto
( ) Programa
e Numero de registro no Portal de Projetos da UFSM: 059348

e Periodo de execucgao: 03/08/2026 a 29/01/2027

2. Justificativa de adequacgao aos objetivos do Edital e relagcao da agao com o/s eixo/s e
demandal/s listado/s no item 3 deste edital:

A escola constitui um dos principais espagos de convivéncia, aprendizagem e produgéo cultural
das criangas e dos jovens. Muito além de sua fungao pedagdgica, o ambiente escolar participa da
construcao de vinculos afetivos, identidades, memoérias e formas de pertencimento, influenciando
diretamente as relagdes estabelecidas entre as pessoas e o espaco. Nesse contexto,
compreender como os estudantes percebem, utilizam e atribuem significado aos ambientes
escolares torna-se fundamental para a promog¢ao de espagos mais inclusivos, acolhedores e
representativos da diversidade humana.

O projeto Brincar e Integrar: Agdes de Desenho Universal nas Escolas parte dessa compreensao
ao adotar o Desenho Universal ndo apenas como um conjunto de diretrizes técnicas relacionadas
a acessibilidade, mas como uma abordagem capaz de ampliar a participagdo das pessoas na
construcao de ambientes que acolham a diversidade, promovam autonomia e fortalegam a
convivéncia. Associado aos principios da Psicologia Ambiental, entende-se que a qualidade dos
espacos escolares influencia comportamentos, relagdes sociais, oportunidades de interagao e o
proprio desenvolvimento infantil, sendo imprescindivel envolver seus usuarios nos processos de
leitura, interpretacao e transformacgao desses ambientes.

Essa perspectiva esta diretamente relacionada as linhas de atuagao desenvolvidas pelo Nucleo de
Estudos Projeto, Pessoa e Ambiente (NEPPA), que investiga as relagdes entre pessoas e
ambientes construidos, buscando compreender como caracteristicas fisicas, funcionais, sensoriais
e simbdlicas dos espacos interferem na qualidade da experiéncia humana. Mais do que propor
solugdes arquitetbnicas, o nucleo desenvolve metodologias participativas que valorizam o
conhecimento produzido pelas comunidades, reconhecendo que ambientes mais inclusivos séo
resultado do didlogo entre conhecimento técnico, experiéncias cotidianas e diversidade de
usuarios.

Assim, a presente acao extensionista fundamenta-se na interagcio dialégica entre universidade e
sociedade, compreendendo professores, estudantes, gestores escolares e comunidade como
participantes ativos na identificacido das demandas e na construgcao coletiva das solu¢des. Em



consonancia com as diretrizes da extensao universitaria, a proposta ndo prevé um conjunto rigido
de atividades previamente definidas. Ao contrario, cada escola participante sera inicialmente
convidada a refletir sobre seus espacos, potencialidades, necessidades e formas de apropriagao
do ambiente, permitindo que as a¢des desenvolvidas sejam construidas a partir das demandas
efetivamente identificadas junto a comunidade escolar.

Essa caracteristica torna a proposta especialmente aderente ao Eixo Cultura do presente edital,
uma vez que compreende a cultura como resultado das formas pelas quais as pessoas ocupam,
vivenciam, transformam e atribuem significado aos seus espacos cotidianos. Ao incentivar que
criangas e jovens participem ativamente da leitura critica de sua escola e da elaboracao de
propostas para qualificar seus ambientes, promove-se o protagonismo estudantil, amplia-se o
acesso as praticas culturais e fortalece-se a integragéo entre universidade, escola e comunidade,
conforme previsto nas demandas do edital. O ambiente escolar passa a ser entendido como
patriménio coletivo e espago permanente de producgao cultural, onde as intervencgdes
desenvolvidas pelos proprios estudantes contribuem para fortalecer identidades, vinculos
comunitarios e o sentimento de pertencimento.

Embora as agbes sejam definidas a partir das demandas identificadas em cada instituicao
parceira, o NEPPA dispde de um conjunto consolidado de metodologias, tecnologias e materiais
didaticos que poderao subsidiar sua execug¢ao conforme a pertinéncia em cada contexto. Entre
essas estratégias destacam-se oficinas participativas sobre Desenho Universal e acessibilidade;
utilizagao do jogo educativo Adaptatona como ferramenta de sensibilizagédo e compreenséao das
diferentes formas de vivenciar os espacos; desenvolvimento de materiais didaticos acessiveis
produzidos por meio de fabricagao digital; elaboragdo de maquetes fisicas e modelos
tridimensionais; atividades de mapeamento participativo e percepg¢do ambiental; oficinas de projeto
colaborativo; desenvolvimento de murais, exposi¢cdes e demais produgdes culturais; além da
elaboracéao coletiva de propostas para qualificacdo dos espacgos de brincar, convivéncia e
aprendizagem sob a perspectiva da Psicologia Ambiental e do Desenho Universal.

Nesse sentido, os projetos para espagos de brincar ndo serdo compreendidos apenas como
exercicios de projeto arquitetdnico, mas como processos colaborativos capazes de estimular
criatividade, interacao social, autonomia, inclusao e pertencimento. O brincar é entendido como
manifestagao cultural e direito fundamental das criancas, sendo os espacos destinados a essa
atividade importantes elementos para o fortalecimento das relagbes entre ambiente,
desenvolvimento humano e construcéo coletiva da cultura escolar.

Os resultados da acao extensionista serdo construidos conjuntamente com cada comunidade
escolar, podendo assumir diferentes formatos conforme as necessidades identificadas durante sua
execugao. Entre os produtos esperados incluem-se materiais didaticos acessiveis, jogos
educativos, intervencdes nos ambientes escolares, propostas de qualificagcdo dos espacos de
brincar, exposi¢cées, maquetes, protétipos, murais, recursos produzidos por fabricacao digital,
cartilhas e demais materiais desenvolvidos coletivamente pelos participantes. Dessa forma, os
produtos finais ndo sdo previamente determinados, mas resultam do processo participativo
desenvolvido junto as escolas, garantindo que as intervencgdes reflitam efetivamente as demandas,
potencialidades e identidades culturais de cada comunidade.

Do ponto de vista da formacéo académica, a agao proporcionara aos estudantes da UFSM uma
experiéncia extensionista fundamentada na indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao,
possibilitando a aplicagao pratica dos conhecimentos desenvolvidos no dmbito da Arquitetura e
Urbanismo, do Desenho Universal, da Psicologia Ambiental e das metodologias participativas. Os
bolsistas participarao de todas as etapas da agdo — desde o diagndstico participativo até o
desenvolvimento, aplicacido e avaliacdo das atividades — desenvolvendo competéncias
relacionadas ao trabalho interdisciplinar, a mediagdo comunitaria, a elaboracdo de materiais
educativos, a fabricagdo digital, ao desenvolvimento de tecnologias sociais e a atuagao ética e
comprometida com as demandas da sociedade.

Por fim, a proposta reafirma o compromisso social da Universidade Federal de Santa Maria ao
promover uma aproximacao efetiva entre universidade e comunidade, contribuindo para que
criangas e jovens sejam reconhecidos como protagonistas na construgdo de ambientes escolares
mais inclusivos, democraticos e culturalmente representativos. Espera-se que a agao fortaleca
uma cultura de participagao, pertencimento e respeito a diversidade, deixando como legado nao



apenas produtos materiais, mas principalmente metodologias, experiéncias e processos capazes
de continuar produzindo impactos positivos nas comunidades escolares apds o encerramento das
atividades.

Neste contexto, o presente Plano de A¢ao, intitulado "Escola para Todos — cultura, pertencimento
e protagonismo estudantil", constitui um recorte tematico do projeto de extensao "Brincar e
Integrar: Agdes de Desenho Universal nas Escolas" (registro n® 059348), direcionado
especificamente ao atendimento das demandas do Eixo Cultura previstas no Edital 073/2026
PRE/UFSM. Mantendo como fundamento os principios do Desenho Universal e da relagao
pessoa-ambiente, a proposta enfatiza o protagonismo dos estudantes na leitura, apropriagao e
transformagao dos espacgos escolares, compreendendo que projetar, brincar, criar e intervir no
ambiente também sao formas de producao cultural. Dessa maneira, busca-se fortalecer a
integracao entre universidade, escola e comunidade por meio de processos participativos capazes
de promover pertencimento, inclusio, valorizagdo das identidades locais e formacao cidada.

O plano de agao sera desenvolvido junto a Escola Maria de Lourdes Castro e a EMEF Leduvina
da Rosa Rossi, instituigdes vinculadas ao Eixo Cultura do Edital 073/2026 PRE/UFSM. A atuacao
em duas escolas de Ensino Fundamental permitira adaptar e validar as metodologias participativas
desenvolvidas pelo NEPPA em diferentes contextos escolares, fortalecendo o protagonismo
estudantil e ampliando a integragéo entre universidade, escola e comunidade.

3. Fungoes e responsabilidades dos/as bolsistas (estudantes e coordenador/a)

A acéo sera desenvolvida por meio de metodologias participativas fundamentadas nos principios
do Desenho Universal, da Psicologia Ambiental e da relagao pessoa-ambiente, compreendendo a
comunidade escolar como protagonista na identificagdo das demandas e na construgao coletiva
das solugdes.

Inicialmente sera realizado um processo de aproximagao com a instituicdo parceira e de
diagnéstico participativo, envolvendo observacdo dos ambientes, caminhadas exploratérias, rodas
de conversa, registros graficos, mapeamentos e demais instrumentos adequados a realidade da
escola. A partir desse levantamento, serdo definidas conjuntamente as prioridades e os temas a
serem desenvolvidos durante a execugao da acao.

As atividades serao planejadas de forma flexivel, respeitando as especificidades de cada
comunidade escolar e utilizando, sempre que pertinente, metodologias e materiais desenvolvidos
pelo NEPPA, tais como oficinas sobre Desenho Universal e acessibilidade, dindmicas de
percepg¢ao ambiental, aplicacdo do jogo Adaptatona, desenvolvimento de materiais didaticos
acessiveis, fabricagao digital, elaboracao de maquetes e protétipos, oficinas de projeto
colaborativo e atividades voltadas a qualificacio dos espagos de brincar, convivéncia e
aprendizagem.

Ao longo do processo, criangas, professores e comunidade escolar serdo incentivados a participar
da construcao coletiva de propostas para transformacgao dos ambientes escolares, podendo
resultar em diferentes produtos, como intervengdes temporarias ou permanentes, materiais
educativos, jogos, murais, exposicoes, recursos produzidos por fabricacao digital, projetos para
espacos de brincar e outras agdes compativeis com as demandas identificadas durante o
desenvolvimento da proposta.

Todas as etapas serdo acompanhadas por processos continuos de registro, avaliagao participativa
e reflexao coletiva, permitindo adequagdes metodolégicas sempre que necessario e fortalecendo o
protagonismo da comunidade escolar na construgdo de ambientes mais inclusivos, acolhedores e
culturalmente representativos. A seguir apresenta-se a Figura 1 com uma sintese visual das
etapas a serem realizadas pela equipe da UFSM junto a comunidade das escolas.



FLUXOGRAMA DA METODOLOGIA

Processo participativo de construgdo da acdo extensionista
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Figura 1 - Fluxograma da metodologia a ser utilizada no Plano de A¢&o

Descreva as atribuicoes especificas de cada bolsista e do/a coordenador/a:

Estudante Funcao na agao Atividades principais
1 Diagndstico participativo e |Auxiliar no planejamento das agdes junto a
articulacdo com a escola parceira; realizar o levantamento
comunidade escolar participativo das demandas da comunidade

escolar, considerando aspectos
relacionados a acessibilidade, ao uso dos
espacos, a percepg¢ao ambiental, ao
pertencimento e as relacbes pessoa-
ambiente; aplicar instrumentos de




observagao e registro; sistematizar os
dados obtidos para subsidiar o
planejamento das agdes seguintes.

Desenvolvimento de
oficinas, metodologias
participativas e materiais
didaticos

Planejar e executar oficinas relacionadas
a0 Desenho Universal, acessibilidade,
Psicologia Ambiental, cultura e
pertencimento; aplicar metodologias
participativas e recursos didaticos, como o
jogo Adaptatona, dindmicas de
sensibilizacdo e outras estratégias
desenvolvidas pelo NEPPA; colaborar na
producao de materiais didaticos acessiveis
utilizando recursos de fabricagao digital,
quando pertinente.

Desenvolvimento de
propostas de intervencéo,
documentacédo e
socializagao dos resultados

Auxiliar na construcao coletiva de
propostas para qualificacdo dos espacgos
escolares, fundamentadas no Desenho
Universal e na Psicologia Ambiental;
desenvolver registros graficos, maquetes,
protétipos e materiais de comunicagao;
organizar exposicdes, apresentagdes e
momentos de socializacdo com a
comunidade; colaborar na sistematizagao
dos resultados, elaboracao de relatérios e
divulgacdo das agdes extensionistas.

Coordenador/a

Fung¢ao na agao

Atividades principais

Coordenagéo geral,
supervisao técnica e
articulacdo institucional

Coordenar o planejamento, a execugéo e a
avaliacdo da agao extensionista; articular a
parceria entre a UFSM e a instituicao
participante; orientar e acompanhar as
atividades desenvolvidas pelos bolsistas;
supervisionar a aplicagao das
metodologias e das ag¢des participativas;
promover a integragao entre ensino,
pesquisa e extensao; acompanhar a
elaboragao dos produtos desenvolvidos;
realizar a avaliacdo dos resultados e
elaborar os relatorios técnicos e
administrativos da agéo.

Observagao

Embora cada bolsista possua um eixo principal de atuacao e responsabilidades
especificas, todas as atividades serdao desenvolvidas de forma integrada, permitindo a
participagédo conjunta da equipe em todas as etapas da agéo extensionista. Essa
organizagao busca otimizar a gestao do projeto, favorecer a distribuicao equilibrada das
responsabilidades e proporcionar uma formagado ampla aos estudantes, permitindo que
todos vivenciem as diferentes fases do processo extensionista, desde o diagndstico
participativo até o desenvolvimento, aplicacao, avaliagao e socializagao dos resultados.




4. Descricao Detalhada das Atividades (agosto/2026 a janeiro/2027)

Atividade Responsavel Periodo Local/Comunida Produto ou
(is) estimado de envolvida Resultado
Esperado
Aproximagéao Coordenadora,| Agosto/2026 | Escola Maria de Plano de trabalho
institucional e Bolsista 1 Lourdes Castro construido com
planejamento as escolas,
participativo EMEF Leduvina dal| €ronograma de
Rosa Rossi 6X6CUCE0 ©
registro das
reuniées.
Diagnéstico Coordenadora,| Agosto a Escola Maria de Diagnéstico
participativo e Bolsista 1, setembro Lourdes Castro participativo
leitura da apoio dos 12026 contendo
relagcéo dem.ais EMEF Leduvina da potencialida
pessoa- bolsistas Rosa Rossi des,
ambiente fragilidades
e
prioridades
identificada
s pela
comunidad
e escolar.
Pl?nl()ajan:.e nto Coordenadora,| Setembro/202 | Escola Maria de Plano de
go aboratlvo Bolsistas 1,2 | 6 Lourdes Castro atividades
as agoes e3 definido
EMEF Leduvina da| cOnuntamente
Rosa Rossi coma.
comunidade
escolar.
Laboratérios Coor_denador 4| Setembro Escola Maria de Laboratorios
de Criagado B OIS.'Sta 2, a Lourdes Castro realizados,
Colaborativa ZZ %g,gos novembro materiais
(Dgsenho bolsistas /2026 EMEF Leduvina da prquZIdos,
Universal, Rosa Rossi registros
acessibilidade, fotogréficos e
cultura, listas de
pertencimento presenca.
, Psicologia
Ambiental e
uso de
metodologias
do NEPPA,
como o
Adaptatona e
recursos de
fabricacdo
digital,
conforme
demandas
identificadas.)
Desenvolviment| Coordenadora,| Outubro a Escola Maria de Projetos, jogos,
o colaborativo | Bolsista 3, dezembro/202 | Lourdes Castro materiais




de produtos e apoio dos 6 didaticos,
intervengdes demais EMEF Leduvina da maquetes, murais,
bolsistas Rosa Rossi prototipos ou
outras
intervencgdes
desenvolvidas
conforme as
demandas
identificadas.
Mostra Cultural | Coordenadora,| Dezembro/202| Escola Maria de Exposicéo dos
"Escola para Bolsista 3, 6 Lourdes Castro trabalhos,
Todos" participagao integracéo
dos _demais EMEF Leduvina da universidade-
bolsistas Rosa Rossi escola-
comunidade,
registros
fotograficos e
participacao da
comunidade.
Avaliacao Coordenadora,| Janeiro/2027 | Escola Maria de Relatorio final,
participativa e Bolsista 3, Lourdes Castro avaliagao
sistematizagdo | participagéo participativa e
da expgriéncia dos Fjemais EMEF Leduvina da sistematiza_géo da
extensionista bolsistas Rosa Rossi metodologia e dos
resultados
alcancados.

5. Discriminagao do uso do recurso de custeio (até R$1.200,00)

kraft, canetas
hidrogréficas, lapis
de cor, tintas,
pincéis, cola, fita
adesiva, EVA,
materiais para
maquetes e
prototipagem,
filamentos para
impressao 3D,
chapas para corte
a laser (quando
disponiveis),
impressao de
materiais didaticos
e demais insumos
necessarios as
atividades
participativas.

. Valor . . g -
Tipo de despesa estimado Descrigcao da despesa Justificativa
Material de R$ 665,00 Papel A3 e A4, Apoio aos Laboratérios de
consumo cartolinas, papel Criagao Colaborativa,

desenvolvimento de
materiais didaticos,
maquetes, prototipos,
recursos produzidos por
fabricacao digital e
demais produtos
construidos
conjuntamente com a
comunidade escolar.




Transporte R$ 200,00 Solicitagcdo de veiculo Viabilizar o deslocamento

institucional oficial da UFSM para da equipe extensionista e
deslocamento da equipe e | dos materiais necessarios
transporte de materiais para a execugao das
entre a UFSM e as escolas| atividades previstas no
participantes. projeto.

Diaria para R$ 335,00 Diaria para motorista Garantir o deslocamento da

motorista referente a utilizagao de equipe extensionista as
veiculo oficial da UFSM escolas parceiras,
durante as atividades possibilitando a execucgao
previstas. das atividades

programadas.
Total estimado: R$ 1.200,00

Observagao: O Nucleo de Estudos Projeto, Pessoa e Ambiente (NEPPA) integra o Centro
de Tecnologia da Universidade Federal de Santa Maria (CT/UFSM), estando vinculado ao
Curso de Arquitetura e Urbanismo (CAU/UFSM) e ao Programa de Pés-Graduagao em
Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo (PPGAUP/UFSM). Como infraestrutura de apoio as
atividades de ensino, pesquisa e extensao, o grupo dispde do Laboratério Fabrica CT,
equipado com impressoras 3D, cortadora a laser e demais recursos para fabricagao digital.
Além dessa infraestrutura, o projeto de extensao "Brincar e Integrar: A¢goes de Desenho
Universal nas Escolas” ja disp6e de materiais de consumo e insumos adquiridos em agoes
anteriormente financiadas, destinados ao desenvolvimento de materiais didaticos e
prototipos. Esses recursos constituem uma contrapartida institucional a presente
proposta, podendo complementar os materiais previstos neste plano de agdo sempre que
necessario, contribuindo para a plena execugao das atividades e para a otimizagao dos
recursos publicos.

6. Assinatura do/a coordenador/a

Documento assinado digitalmente
VANESSA GOULART DORNELES

Local e data: Santa Maria 05/07/2026 g ob Data: 05/07/2026 17:48:33-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Assinatura Coordenador/a (via Gov.br):
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