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HACKATHON COMUNICA UFSM-FW

QUEM PODE PARTICIPAR?

Graduandos e graduandas, de quaisquer semestres de Relacdes Publicas e
Jornalismo da Universidade Federal de Santa Maria, campus Frederico Westphalen,
Rio Grande do Sul.

QUANDO?

O desafio do Hackathon Comunica UFSM-FW ser& apresentado na noite de 27 de
setembro de 2019. A proposta devera ser realizada em grupo do dia 27 de setembro
ao dia 28 de setembro de 2019 e também apresentada neste mesmo dia. Confira os

detalhes no nosso regulamento.

ONDE
O Hackathon Comunica UFSM-FW, seré realizado pelo Departamento de Ciéncias
da Comunicacédo da UFSM-FW, de 27 a 28 de setembro de 2019, na Universidade

Federal de Santa Maria, campus Frederico Westphalen-RS.

1. OBJETIVO DO DESAFIO

1.1 A 1° edicdo do HACKATHON COMUNICA da Universidade Federal de Santa
Maria, campus Frederico Westphalen-RS, consiste em um desafio proposto a
estudantes de Jornalismo e Relagcbes Publicas, em parceria com a disciplina de
Assessoria de Relagbes Publicas Il e organizacdes do 2° setor. O Objetivo é desafiar
os graduandos e graduandas de comunicacdo do campus a proporem solucdes a

problemas reais de comunicagao da empresa escolhida pela organizacéo do evento.

1.2 A competicado tem por objetivo promover o desenvolvimento das habilidades de
analise de cenarios e contextos sociais, mercadolégicos e organizacionais para a
adequada aplicacdo de conhecimentos tedricos do campo da comunicagcdo que
possam fundamentar a solucéo de problemas reais e a integracédo dos estudantes de

Jornalismo e Relac¢des Publicas da UFSM - FW.
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2. SOBRE QUEM PODE PARTICIPAR
2.1 O HACKATHON COMUNICA UFSM-FW se trata de uma competicao voltada a
estudantes de graduacao, cursando Relagbes Publicas e Jornalismo, regularmente
matriculados na Universidade Federal de Santa Maria, campus Frederico
Westphalen-RS.
2.2 Para participar do HACKATHON COMUNICA UFSM-FW os estudantes devem se
inscrever em equipes compostas por no minimo 4 (quatro) e no maximo 7 (sete)
participantes, sendo no minimo composto por 40% de estudantes de um dos dois
cursos do DECOM. Exemplo:

e Equipes de quatro integrantes - 3 de x curso e 1 de y curso

e Equipes de cinco integrantes - 3 de x curso e 2 de y curso

e Equipes de seis integrantes - 4 de x curso e 2 de y curso

e Equipes de sete integrantes - 4 de x curso e 3 de y curso
2.3 E obrigatério que os integrantes de uma equipe sejam estudantes de ambos os
cursos e que atendam as exigéncias previstas no item 2.1 deste regulamento. Estes
podem estar cursando semestres diferentes, sem idade limite.
2.4 E opcional as equipes a escolha de um participante extra de outros cursos de
graduacgao, matriculados na mesma ou em outras Instituicbes de Ensino Superior
situadas em Frederico Westphalen-RS.
2.5 Nenhum graduando pode participar de mais de uma equipe.
2.6 Nao serd permitida a alteracdo dos integrantes da equipe depois de efetuada a
inscricao.
2.7 Sera vetada a participacdo dos e das estudantes envolvidos na organizacao do
Hackathon Comunica.
2.8 E vetada a participacdo de orientacdo externa a equipe inscrita, caso provada
participacdo externa, acarretara em expulsdo imediata da equipe.
2.9 Terdo monitores do concurso a todo o momento circulando por todas as equipes

a fim de fiscalizar as atividades.

3. SOBRE AS INSCRICOES
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3.1 As inscricbes das equipes no HACKATHON COMUNICA deverdo ser
encaminhadas especificamente ao e-mail hackathoncomunica@gmail.com, contendo
impreterivelmente os documentos a seguir, em formato JPG ou JPEG, a partir das
00h0O0 do dia 06/08/2019 até as 23h59 do dia 20/08/2019:

a) Ficha de inscricdo (em anexo neste regulamento);

b) Fotocopia do RG e CPF de cada integrante da equipe;

c) Atestado e/ou declaracdo de matricula original emitido pela instituicdo superior de
ensino de cada integrante da equipe.

3.2 A inscricdo somente esta confirmada apOs os inscritos receberem e-mail de
confirmacéo de inscricdo efetuada pela comisséo organizadora.

3.3 Caso seja confirmada a irregularidade ou a falta de algum dos documentos
apresentados pela equipe, de quaisquer de seus integrantes, a equipe sera notificada.
Caso o reenvio dos documentos ndo obedeca o prazo previsto no item 3.1, sera inteira

desclassificada.

4. DINAMICA E ETAPAS DO HACKATHON COMUNICA UFSM-FW
5.1 PRIMEIRA ETAPA: Lancamento
O desafio serd apresentado aos graduandos e graduandas na Universidade Federal
de Santa Maria, campus Frederico Westphalen, na noite de 27 de setembro de 2019,
sexta-feira, a partir das 21h, pela organizacdo do Hackathon. Somente os membros
da Comissdo Organizadora terdo acesso ao desafio antes do horario da entrega as
equipes participantes. O desenvolvimento do projeto pelas equipes é obrigatério ser
realizado nas dependéncias da UFSM-FW.
5.2 SEGUNDA ETAPA: Desenvolvimento
As atividades do Desafio poderéo ser desenvolvidas das 22h do dia 27 de setembro
de 2019 até as 7h30 do dia 28 de setembro de 2019.

5.2.1 Cada equipe é livre para estabelecer a(s) estratégia(s) de sua campanha,
levando em consideracao o briefing e o desafio apresentado pelo cliente.

5.2.2 Cada equipe devera trazer, pelo menos, um notebook, sendo
responsavel pelo mesmo. A UFSM - FW e a Organizacdo do Hackathon Comunica
nao se responsabilizardo pela guarda dos equipamentos.
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5.2.3 A utilizacdo dos Estudios de TV, Radio e Fotografia se dardo conforme
programacao dos horarios pré-agendados pelos monitores de cada equipe junto aos
funcionarios dos laboratorios.

5.2.4 Os horérios agendados para a utilizacdo dos laboratérios podera ser
alterado, com no minimo 30 minutos de antecedéncia, desde que as trocas estejam
ajustadas entre as partes (mediadas pelos monitores).

5.3 TERCEIRA ETAPA: Entrega do Plano

A entrega do plano impresso devera ser realizada até as 7h30min do dia 28 de
setembro de 2019 e a apresentacao até as 8h45 do mesmo dia. Caso ndo ocorram
as entregas nos prazos estipulados, a equipe é automaticamente desclassificada.
5.4 QUARTA ETAPA: Defesa oral presencial e Premiacao

Uma comisséo avaliadora fara a leitura dos planos e o anuncio da equipe vencedora.
Cada equipe classificada tera até 15 (quinze) minutos para a defesa da sua solucéo
criativa. Um periodo maximo de 5 (cinco) minutos sera destinado para as perguntas
da comissdo avaliadora, caso seus membros tenham duvidas. Os grupos
classificados serdo, apés reunidao fechada do corpo de jurados, classificados em
primeiro, segundo e terceiro lugares.

5.5 A premiacdo das equipes sera feita na sequéncia a partir do julgamento de uma
comisséao avaliadora.

5.6 A comissao avaliadora que realizar4d o julgamento da resolucdo do desafio
proposto pelas equipes na etapa de defesa oral sera composta por 5 (cinco) jurados,
sendo trés deles da propria empresa participante como cliente, um (a) professor (a) e
um (a) profissional de Comunicagéo, todos e todas de notorio saber.

5.7 A equipe seréa desclassificada caso o conteudo das resolucdes criadas:

a) Nao tenha analise do cenario/contexto ou proposi¢do da solugéo;

b) Seja confidencial ou sujeito a contratos de confidencialidade;

c) Possa causar danos a terceiros, seja através de difamacéo, injaria ou callnia,
danos materiais e/ou danos morais;

d) Seja obsceno e/ou pornografico;

e) Contenha dados (mensagens, informacao, imagens, entre outros) subliminares;
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f) Contenha dados e/ou informac¢des que constituam ou possam ser entendidos como

violacédo legal a ordem e/ou seguranca publica;

g) Constitua ofensa a liberdade de crenca e as religides;

h) Contenha dado e/ou informac&o racista ou discriminatoria;

i) Viole direitos de propriedade intelectual, em especial direitos autorais e marcarios.

6. FORMATO DOS TRABALHOS

6.1 As solugdes inovadoras devem trazer a seguinte estrutura:

Analise do contexto mercadoldgico, social ou organizacional relevante para o
desafio proposto;

Andlise da identidade da organizacdo e como o plano esta alinhado e gera
valor para a organizacao;

Apresentacdo do objetivo de comunicacdo do plano, estratégia central e
justificativa,

Proposta de acao justificada: o que é? / como deve funcionar? / quem deve ser
envolvido? / canais a serem utilizados / como e com quem pode ser testado
em pequena escala?);

Cronograma,

Principais recursos necessarios, estimativa de custo e retorno sobre o
investimento;

Formas de mensura-lo.

7. PREMIACOES
7.1 Todas as equipes participantes receberdo um certificado de presenca nas
atividades no HACKATHON COMUNICA.

7.2 As trés primeiras colocadas receberdo medalhas de mérito, conforme sua

colocacéo.

7.3 A primeira colocada recebera também um troféu destaque e o valor de R$ 500,00

em dinheiro.

7.4 Outras premiagoes estdo sendo validadas pela empresa cliente do HACKATHON
COMUNICA.
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8. CONSIDERACOES FINAIS

8.1 A Comisséo Organizadora do HACKATHON COMUNICA podera conceder aos
participantes atestados que justifiquem falta no trabalho e/ou em aulas devido a sua
participacdo na competicao.

8.2 A organizacdo do evento ndo se responsabiliza pelos gastos dos participantes
com a sua locomocado, alimentacdo e hospedagem durante a realizacdo do
HACKATHON COMUNICA.

8.3 Os participantes autorizam a cessdo de seus dados cadastrais a empresa
patrocinadora/cliente, e a Comissao Organizadora do Hackathon Comunica UFSM -
FW e as autorizam a divulgar e publicar seus homes, imagens, vozes, desempenhos,
bem como os trabalhos apresentados durante a competicdo, em qualquer meio de
comunicacao, nacional e internacional, em lingua portuguesa ou traduzida para outros
idiomas, na forma impressa ou eletronica, por periodo a critério dos organizadores.
8.4 Os participantes autorizam que a empresa patrocinadora e a organizacao do
HACKATHON COMUNICA utilizem as ac¢bes propostas, sem qualquer 6nus aos
organizadores ou patrocinadores decorrentes desta aplicacdo pratica das ideias
sugeridas.

8.5 Os patrticipantes concordam desde ja que o presente Regulamento podera ser
alterado pela Comissdo Organizadora sem aviso prévio, caso sejam necessarias
complementagdes ou alteracdes ao Prémio. Além disso, eventuais lacunas neste
Regulamento que acarretem qualquer duvida ou imprevistos serdo decididos pela
Comissdo Organizadora do HACKATHON COMUNICA, cujas decisdes sao
soberanas.

8.6 Ao se inscreverem no HACKATHON COMUNICA, os candidatos e candidatas

manifestam sua concordancia com os termos deste regulamento.
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FICHA DE INSCRICAO




