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TEORIA DE JOGOS

	PRIVATE
Código 
	CAD1023

	Nome 
	TEORIA DE JOGOS 

	Departamento 
	CIÊNCIAS ADMINISTRATIVAS 

	Carga horária 
	60 horas/semestre 

	Créditos 
	4

	Cursos atendidos 
	501 - ADMINISTRACAO (DIURNO) 
515 - ADMINISTRACAO(NOTURNO) 


	Objetivos 
	Esta disciplina apresenta um método para abordar, de modo formalizado, os processo de tomada de decisão por parte de agentes que reconhecem sua interação mútua.

	Ementa 
	NATUREZA E LIMITES DA TEORIA DOS JOGOS. MODELANDO UM JOGO. ANALISANDO UM JOGO SIMULTÂNEO DE INFORMAÇÃO COMPLETA. ALGUMAS APLICAÇÕES IMPORTANTES DO CONCEITO DO EQUILÍBRIO DE NASH. ANALISANDO JOGOS SEQÜENCIAIS. ANALISANDO JOGOS REPETIDOS. APRESENTANDO JOGOS DE INFORMAÇÃO INCOMPLETA.

	Programa 
	UNIDADE 1 - NATUREZA E LIMITES DA TEORIA DOS JOGOS

1.1 Jogos em Economia e Administração

1.2 Os limites da teoria dos jogos: a questão da racionalidade

1.3 Origens da teoria dos jogos

UNIDADE 2 - MODELANDO UM JOGO

2.1 Representando ações e atribuindo resultados

2.2 Jogo simultâneo e jogo seqüencial

2.3 Estratégias e conjuntos de informações

UNIDADE 3 - ANALISANDO UM JOGO SIMULTÂNEO DE INFORMAÇÃO COMPLETA 

3.1 Estratégias dominantes e dominadas

3.2 O equilíbrio de Nash

3.3 Alguns jogos importantes: a batalha dos sexos; o dilema dos prisioneiros; o jogo da galinha

3.4 Estratégias mistas

UNIDADE 4 - ALGUMAS APLICAÇÕES IMPORTANTES DO CONCEITO DO EQUILÍBRIO DE NASH

4.1 O modelo de Cournot

4.2 O modelo de Bertrand

4.3 O jogo da localização

UNIDADE 5 - ANALISANDO JOGOS SEQÜENCIAIS

5.1 Equilíbrio de Nash perfeito em subjogos

5.2 Ameaças criveis e não-criveis

5.3 Os jogos de barganhas com ofertas alternadas

UNIDADE 6 – ANALISANDO JOGOS REPETIDOS

6.1 Percebendo a necessidade de jogos repetidos: o problema do cartel

6.2 O paradoxo do dilema dos prisioneiros em jogos repetidos finitos

6.3 Analisando os jogos infinitamente repetidos

6.4 O teorema popular e as múltiplas possibilidades de cooperação

UNIDADE 7 - APRESENTANDO JOGOS DE INFORMAÇÃO INCOMPLETA

7.1 O equilíbrio de Nash Bayesiano

7.2 O modelo de Cournot com informação incompleta

7.3 O princípio da revelação
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