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1 Identificacdo do Projeto

Titulo: Monitoria ndo-subsidiada da disciplina de Fundamentos de Organizacao de
Computadores.

Subunidade executora: Curso de Ciéncia da Computacao.

Populacéo alvo: alunos da disciplina de Fundamentos de Organizacdo de Computa-
dores.

Coordenador: Prof. Marcelo Pasin.
Local onde sera desenvolvido: Nucleo de Ciéncia da Computacao.
Periodo de desenvolvimento: segundo semestre letivo de 2001.

2 Introducao

O processo de aprendizagem é facilitado através de atividades que garantam uma
aproximacao entre aluno e professor. O presente projeto tem como objetivo minimizar
as dificuldades no processo de aprendizagem e ao mesmo tempo gerar oportunidades
para que alunos monitores exercitem outras formas de envolvimento académico. Com
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isso, € apresentado abaixo uma proposta de implementacéo de monitoria ndo-subsidiada
na disciplina de Fundamentos de Organizacdo de Computadores no Curso de Ciéncia
da Computacéao, que coloca-se como uma necessidade em tal disciplina.

3 Justificativa

A implementacao da monitoria na disciplina de Fundamentos de Organizacao de Com-
putadores se faz necessaria devido a grande dificuldade encontrada pelos alunos que
cursam tal disciplina. Outro ponto importante € a grande quantidade de alunos matric-
ulados na disciplina devido a reforma curricular do Curso de Ciéncia da Computagao.
A turma é formada por alunos do segundo e quarto semestre do curso.

4 QObjetivos

A finalidade é a melhoria da qualidade de ensino, através do auxilio dos monitores
nos processos de ensino. Este projeto cria condigcdes ao aluno monitor de uma maior
aprendizagem e o desenvolvimento de habilidades relacionadas a atividade docente.

5 Revisao Bibliografica

A ementa da disciplina é a que segue:

. Introducéo

. Representac¢éo de dados

. Aritmética

. Memoéria e armazenamento

. Arquitetura de conjunto de instrucoes
. Projeto légico
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. Entrada e saida

Na primeira sec¢éo € introduzido o assunto da discilina, mostrando a diferenca entre ar-
quitetura e organizacao de computadores[6]. E apresentado o modelo Von Neumann([3].
Na segunda secéo sao estudadas formas de representacdo de dados em computadores
digitais. Sao vistas as bases de numeracao e as codificacdes binarias para nimeros
de ponto fixo, nimeros de ponto flutuante e caracteres[7]. Na terceira secao € vista a
aritmética binaria. Sao estudados os conceitos da aritmética de ponto fixo e de ponto
flutuante[3].



A quarta parte da disciplina estuda os circuitos de memoria e armazenamento. S&o

tratadas questdes como organizacdo de memoaria e dispositivos de memoria atuais. A
guinta parte trata de arquiteturas de conjunto de instru¢des[4], usadas correntemente
na construgcédo de computadores digitais. Da arquitetura dos computadores atuais faz
parte registradores, instrucdes (formatos e cddigos), os modos de enderecamento de
dados (inclusive pilhas) e estruturas de controle da execugéo.

A sexta parte trata do projeto I6gico de computadores[5]. Dada uma arquitetura hipotética
€ projetada uma organizacdo. Sao estudados temas como o fluxo de dados e o fluxo
de controle de processadores, tanto em controle fixo quanto microprogramado. A sé-
tima parte fala de dispositivos de entrada, saida e armazenamento secundario[2]. Sao
detalhados barramentos. Sao estudadas as técnicas de programacdao de entrada e saida,
como E/S programada, interrupgdes e acesso direto a memoria.

6 Metodologia

Os alunos monitores auxiliardo os alunos em duvidas da disciplina e trabalhos praticos.
Além disso, auxiliardo o professor em tarefas didaticas, como a preparacao de aulas e
trabalhos, tarefas de pesquisa e extensao referentes a disciplina e programas de nivela-
mento. Os monitores também realizardo estudos para aprofundar o conhecimento na
area de arquitetura de computadores.

7 Duracao

A monitoria da disciplina de fundamentos de organizacdo de computadores sera real-
izada durante todo o segundo semestre letivo de 2001.

8 Local

O local utilizado para o desenvolvimento das atividades sera o Nucleo de Ciéncia da
Computacéo.

9 Pessoal

A disciplina contara com dois alunos monitores, devido ao grande namero de alunos e
a dificuldade oferecida pela disciplina.



10 Material

Os materiais utilizados seréo os recursos oferecidos pelo Nucleo de Ciéncia da Com-
putacédo, como computadores, ambientes de desenvolvimento de software e outras fer-
ramentas de apoio a simulag&o de circuitos digitais.

11 Plano de Atividades
As atividades que seréo realizadas incluem:

orientacao aos alunos que apresentarem dificuldades de aprendizado;

auxilio aos alunos em trabalhos praticos e experimentais da disciplina;

realizar estudos para aprofundar o conhecimento na area de arquitetura de com-
putadores;

auxiliar o professor na realizacéo de trabalhos praticos e experimentais, na preparacao
do material didatico e em atividades de classe e laboratorio.

12 Cronograma

A disposicao dos alunos monitores sera de 6 horas semanais durante todas as semanas
do segundo semestre letivo do ano de 2001. O atendimento aos alunos sera nas tardes
de terca, quinta e sextas-feiras no Nucleo de Ciéncia da Computacao.
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