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EDITAL N°. 03/2023 GECAP/CCSH/UFSM
SELECAO DE COLABORADORES PARA GAMEFICADOS

O Programa de Extensdo "GAMEFICADOS: O Mundo Real nos Jogos Digitais" (057905), por intermédio
do Grupo de Estudos em Capacidade Estatal, Seguranga e Defesa (GECAP), torna publica a abertura de
inscrigoes para sele¢do de académicos dos cursos de graduagdo e pos-graduagdo da UFSM para compor a

equipe de colaboradores do projeto.

1. CRONOGRAMA

ATIVIDADE PERIODO

Langamento do edital 19/09/2023

Inscrigdo dos candidatos 19/09/2023 a 29/09/2023

Avaliagao dos candidatos 02/09/2023, 03/09/2023 ¢ 04/09/2023
Divulgacao do resultado preliminar 05/10/2023

Periodo de recursos ao resultado preliminar 06/10/2023 (08h as 12h)

Analise dos recursos 06/10/2023

Divulgacao do resultado final 06/10/2023

2. DAS INSCRICOES
2.1 Periodo: 19/09/2023 a 29/09/2023
2.2 Horario: 0h0Omin as 23h59min

2.3 Local: Formulario on-line disponivel em https:/forms.gle/9bnwH{r4 L rfSbzjO8

2.4 Documentos Adicionais Obrigatorios: Histérico Escolar e Média Geral Acumulada, a serem enviados

para o e-mail gameficados@ufsm.br

3. DO PROCESSO SELETIVO

3.1 A selegdo sera realizada com base nos seguintes critérios:


https://portal.ufsm.br/projetos/gerente/projeto/view.html?idProjeto=70595
https://forms.gle/9bnwHfr4LrfSbzjQ8
mailto:gameficados@ufsm.br

3.1.1 Entrevista individual realizada com os candidatos, na qual serd avaliado se as competéncias e
habilidades dos mesmos sdo compativeis para execucao das atividades propostas, bem como as experiéncias

em atividades relacionadas a temética do projeto. Pontuacdo méxima 4.,0.

3.1.2 Mérito académico, mediante a analise de desempenho em disciplinas do curriculo escolar do Curso de
Graduag@o em que o candidato esteja atualmente matriculado (Média Geral Acumulada e desempenho em

disciplinas relacionadas ao projeto). Pontuagdo maxima 4,0.

3.1.3 Participacdo em atividades de pesquisa e extensio anteriores, vinculadas ao Grupo de Estudos em
Capacidade Estatal, Seguranca e Defesa (GECAP). Certificagdes devem ser enviadas para o mesmo e-mail

da documentagdo obrigatdria. Pontuagdo maxima 2,0.

3.1.4 Serdo aprovados os candidatos que obtiverem nota final igual ou superior a 7,0 respeitando o limite

maximo de 10,0. Os demais candidatos serdo considerados reprovados.
3.1.5 Os candidatos aprovados serao classificados na ordem decrescente das notas finais obtidas.

3.2 A selegdo sera valida para o periodo de 06/10/2023 a 31/10/2024 e podera servir como critério de
distribuicdo de bolsas de pesquisa, ensino e extensdo, eventualmente disponibilizadas e relacionadas as

atividades do projeto.

4. DAS AREAS DE ATUACAO E VAGAS

O presente processo seletivo visa preencher 01 (uma) vagas de cada uma das 4 (quatro) areas de atuacdo a

seguir elencadas:

Vagas Area de atuacio Atribuicoes

Prospeccdo, planejamento e sistematizagdo da execucdo de atividades

Pré-produgio e e produtos desenvolvidos pelo projeto, discussao de temas e
Planejamento levantamento de referéncias iniciais (bibliograficas e audiovisuais).

Amparo na gestdo administrativa, logistica e financeira do projeto.

01

Pesquisa de tematicas que sustentam a elaboracdo de atividades e
produtos desenvolvidos pelo projeto. Levantamento bibliografico
sistematico, leitura, produgao de fichas de leitura, redacao de ensaios e
roteiros para materiais audiovisuais.

01 Pesquisa e Redacao

Execucdo da produgao audiovisual de atividades e produtos
desenvolvidos pelo projeto. Captura de gameplays, sistematizagdo de
bibliotecas audiovisuais, selecao e obtencao de contetidos
audiovisuais, gravacdo, edicdo e montagem de contetidos audiovisuais.

01 Producgéo e Edicao

Criagdo, manuten¢ao e renovagao da identidade visual do projeto.
Produgao de conteudos audiovisuais complementares para a
distribui¢do e divulgacdo de atividades e produtos. Gestao e criagdo do
contetido postado nas plataformas digitais do projeto (blog, site, redes
sociais, YouTube, etc.)

Distribuigao e

01 Comunicagao




5. DOS COLABORADORES

5.1 Sao requisitos exigidos do colaboradores selecionados para compor efetivamente o projeto:

5.1.1  Estar regularmente matriculado em um Curso de Graduag¢do ou Po6s-Graduacdo da Universidade
Federal de Santa Maria.

5.1.2  Ter sido aprovado nesta seleg@o publica realizada pelo projeto.

5.1.3  Ter os dados pessoais atualizados (e-mail e telefone) no DERCA, no Portal do Aluno e na Plataforma
Lattes.

5.1.4  Ter disponibilidade de pelo menos 4 (quatro) horas semanais para cumprir voluntariamente as

atividades do projeto e manter assiduidade na sua execugao.

6. DA DIVULGACAO DOS RESULTADOS E CLASSIFICACAO
6.1 Os resultados serdo divulgados via e-mail aos candidatos inscritos.

6.2 A selecdo dos colaboradores é prerrogativa do Coordenador do Projeto, Prof. Igor Castellano da Silva, e
sera de sua inteira responsabilidade. Cabe ao coordenador do Projeto a defini¢do dos requisitos para selecdo
dos bolsistas, a realiza¢do da avaliacdo e selegdo de bolsistas e o julgamento dos recursos, conforme normas

institucionais. Os recursos devem ser encaminhados via e-mail (gameficados@ufsm.br) nos prazos

especificados neste edital.

6.3 Os candidatos aprovados serdo classificados na ordem decrescente das notas finais obtidas. Em caso de

empate, serdo considerados os seguintes critérios prioritarios:
6.3.1 Disponibilidade de horarios para o desenvolvimento das atividades propostas;

6.3.2 Experiéncia em atividades relacionadas a temadtica do projeto.

7. DAS DISPOSICOES GERAIS
7.1 Os casos omissos serdo resolvidos pelo Coordenador do Projeto.

7.2 Outras informagdes podem ser obtidas pelo e-mail gameficados@ufsm.br

Santa Maria, 20 de setembro de 2023.

Prof. Dr. Igor Castellano da Silva
Coordenador do GAMEFICADOS
Coordenador do GECAP
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