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RESUMO 

Este relatório técnico apresenta o jogo FlorestaBook, um jogo de tabuleiro para 1 a 6 
jogadores para o desenvolvimento do Pensamento Computacional para as Séries Iniciais 
do Ensino Fundamental. Este produto foi desenvolvido como parte integrante da 
dissertação de Ana Cristina Martinelli, na linha de pesquisa Desenvolvimento de 
Tecnologias Educacionais em Rede do Programa de Pós-Graduação em Tecnologias 
Educacionais em Rede. 
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