Instru¢cdes para uso da Planilha de Anélise de Dados do
modelo MEEGA+

A planilha de andlise de dados do modelo MEEGA+ utiliza recursos de formulas
e gréaficos disponiveis somente no Microsoft Excel (versdo desktop). O uso da
planilha em outro software pode apresentar problemas de configuracao.

Passo 1. Inserir a descricdo dos itens de acordo com os objetivos de

aprendizagem do jogo avaliado.

Analise dos Dados Graficos Infos Demograficas Graficos Info Demograficas Itens )]

Selecione a planilha “Itens”.

Digite a partir da linha (33 para jogos nédo-digitais e 36 para jogos digitais) a
descricao dos itens de acordo com os objetivos de aprendizagem.
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Percepcdo da Aprendizagem
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Passo 2. Inserir as respostas dos questionarios dos itens referentes a
Experiéncia do Jogador e Percepcéo da Aprendizagem.

Selecione a planilha “Analise dos Dados”.
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A digitacdo deve seguir a seguinte escala:

Digite -2, quando da resposta de “discordo totalmente”.
Digite -1, quando da resposta de “discordo”.

Digite 0, quando da resposta “nem discordo, nem concordo”.
Digite 1, quando da resposta “concordo”.

Digite 2, quando da resposta “concordo totalmente”.



Cada linha corresponde as respostas de um questionario respondido por um
aluno. Cada coluna refere-se a um item do questionario. A ordem dos itens
(nimero das colunas) € a mesma do questionario e a mesma que esta na
planilha “Itens”.
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Cada linha corresponde a um
aluno. As respostas de cada
questionariosdo digitadasem
uma linha.
Conforme os exemplos.
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Cada item referente aos objetivos de aprendizagem também deve estar em uma
coluna. Deve-se criar novas colunas caso ultrapasse as colunas ja preparadas
(36 para jogos nao-digitais ou 39 para jogos digitais).
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Se for adicionado novas colunas, deve-se estender as formulas (media,
mediana, frequéncia das respostas e percentual) para as novas colunas.
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O numero total de questionarios digitados deve ser digitado na célula NUM. Esta
informacé&o é obrigatoria, pois serve como base para as formulas.
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Na planilha “Graficos” os graficos sdo atualizados automaticamente com base
nos dados digitados.



No entanto, caso tenha inserido itens referentes aos objetivos de aprendizagem
além das colunas ja preparadas (36 para jogos nao-digitais ou 39 para jogos
digitais). Deve-se editar o conjunto de dados do grafico da Percepcdo da
Aprendizagem e selecionar os novos itens.

Vide o0 passo a passo.
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Passo 3. Inserir as respostas dos questiondrios referente as Informactes

Demogréficas.

Selecione a planilha “Infos Demograficas”.
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Novamente, cada linha corresponde a um questionario respondido por um aluno.
Deve-se respeitar a digitacdo conforme o padrao definido para cada item.

1 INFORMACOES DEMOGRAFICAS
. — Com que Frequéncia vocé costuma jogar jogos | Com que Hequéncia vocé costuma [ogar [0gos nao-
y digitais? digitais (de cartas, tabuleiro, etc)?
1-Menos de 13 anos s . P
515 226 anos Género: X 1- Munca: nunca jogo. 1- Munca: nunca jogo.
.28 839 anos M - Masculino | 2. Raramente: jogo de tempas em lempos. 2- Raramente: jogo de tempos em tempos.
= e F- Femining |3 - Mensalmente: jogo pelo menos uma vez por més. 3- Mensalmente: jogo pelo menos uma vez por més.
4 - Semanalmente: j0go pelo menos uma vez por semana. |4 - Semanalmente: jogo pelo menos uma vez por semana.
5 - Mais de 50 anos = ; ! o )
2 5.0 jogotodos oF dias. 5- 0O jogo todos o= dias.
3 1 = 3 M 1 3
4 2 2 M 1 3
5 3 W 1 3
& 4 M 3 3
7 5 2 F 3 3
B 6 2 3 3
9 7 1 3 2
10 B 1 2 2
11 bl 3 M 5 2
12 10 4 F s .
13 11 4 F 4 4
1a L] 12 S F 4
[=]
15 = 13 5 M 4 4
| 2 1 1 W 2 4
by @ 15 1 F
7 o 1 -
= 8 s ; ] Cada linha corresponde a um
1z 17 3 F 3
o ol
x| @ 1 2 m aluno. As respostas de cada
n| @ 13 2 W 4
L=] - i . ~ P 7]
2 = z ; uestionariosaoldigitadasem
: @ |Tumase?| q g
| X = uma linha.
25 23
= = Conforme os exemplos.
7 25
28 25
29 27
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Apos digitacado, os graficos da planilha “Graficos
atualizados automaticamente.

Info Demograficas” serao

Faiza Eraria Com que frequincia vock costima jogar [29e digitais?
1 [Menosdef8anes | 5 [ Munca: nunca joge. E
2 |t5a28anes T 2|Raramente: joge de tempes em tempos. 5
3 |29 39 anes 4 5[ Menzalments: joge pele menes uma vez por miz., 3
4 4055050 2 4| Zemanalments: joge pale minss uma vez por samans, 3
Género 5 | Maiz do 50 anos 2 5| Diarizments: joge tedos o diaz. 2
Faixa Etdria Com que frequéncia vocé costuma jogar jogos digitais?
“’“
%
- s
EMRscUinG mFeminino
=henos d B ancs = 182 3 anos 2% X ams
403 50 ancs = Mais de Sanos ke
——
WM MU o wRaamenie: 400 de WIS £ eTDos.
Meralaniie | 0p0 BHO MENGs LTV por mils Semanamanie 100 HE0 MENE UTA VT DY SaMana.
A o T o
Com que Frequincia reci costama jogar jeges sio-digitaiz
[de cartas, tabuleiro, etc)?
[ Funca: nunca joge. 1
2|Raramente: joge de tempas em tempas. 3
5[ Menzalments: joge pele menas uma vez por méz. 3
4| Semanalmente: joge pele menos uma vez per semana, 5
5| Diarisments: joge tades oz dins, 5
Com que frequénciz vect costuma jogar jogos ndo-digitais (de cartas,
tabuleiro, etc|?
Analise dos Dados Graficos Infos Demograficas Graficos Info Demograficas | Itens + 4




