grupo de pesquisa em
tecnologias educacionais

EDITAL N.2 01/2022 - GpTEc/UFSM
CHAMADA INTERNA - SELECAO DE BOLSISTA

O Grupo de Pesquisa em Tecnologias Educacionais da Universidade Federal de Santa
Maria, através do Edital 053/2022 — Distrito Criativo Centro-Gare, torna publica a
abertura de inscricbes para selecio de BOLSISTAS para atuar junto ao SandBox —
Laboratério de Jogos e Narrativas Interativas. Maiores informac¢des sobre o projeto
podem ser obtidas no seguinte link.

1. DAS INSCRICOES

As inscrigOes serdo realizadas conforme segue:

a) Periodo: 16/08/2022 a 22/08/2022;

b) A documentacdo devera ser enviada para o e-mail gptec@ufsm.br com o assunto
SELECAO DE BOLSISTA PROJETODISTRITO CULTURAL CENTRO-GARE.

Serd considerada valida apenas a inscricdo dos candidatos (estudantes matriculados em
cursos de graduacdo nas areas citadas) que preencherem todos os campos da Ficha de
Inscricdo, disponivel no seguinte link; que enviarem o histérico escolar e a ficha de
inscricdo; que estiverem matriculados regularmente; que nao disponham de outras
bolsas institucionais, exceto as de permanéncia (BSE).

2. DO PROCESSO DE SELECAO

A selecdo sera realizada conforme segue:

a) Andlise de experiéncia, de acordo com a vaga pretendida, a partir dos elementos
presentes na Ficha de Inscricdo;

b) Andlise do histdrico escolar;

c) Analise dos horarios disponiveis para o desenvolvimento das atividades propostas;

d) Entrevista individual realizada com os candidatos pré-selecionados, na qual serd
avaliado se as competéncias e habilidades dos mesmossdo compativeis para a
execucdo das atividades propostas, bem como as experiéncias em atividades
relacionadas a temdtica de atuacao.
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https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/517/2022/08/ficha_inscricao.docx

3. DAS VAGAS

Vagas | Area de atuagdo Requisitos CH Valor da
Semanal | bolsa
02 llustragdo e design Estudantes dos Cursos de 20h 400,00
Desenho Industrial ou Artes

Desenvolvimento do design | vjsyais ou Producso

e ilustragcbes para um jogo Editorial ou

de tabuleiro. Publicidade e Propaganda
01 Desenvolvimento de Estudantes dos Cursos de 20h 400,00

software

Desenvolvimento de
aplicativo movel para
suporte a um jogo de
tabuleiro hibrido.

Ciéncia da Computacdo ou
Engenharia de Computacao
ou Sistemas de Informacao
ou Sistemas para Internet

4. DA CARGA HORARIA
4.1 O/A bolsista devera ter disponibilidade de 20 (vinte) horas semanais, conforme

especificado no Item 3.
4.2 O inicio das atividades serd em setembro, com periodo de vigéncia da bolsa de, no
minimo, 01 més e de, no maximo, 04 meses.

5. DAS DISPOSICOES GERAIS
5.1 O/a candidato/a selecionado/a sera comunicado/a por e-mail sobre o inicio efetivo
das atividades.
5.2 O/A candidato selecionado/a deverd providenciar conta corrente, em seu nome,
para fins de recebimento da bolsa mensal.
5.3 Os casos omissos serdo resolvidos pela a coordenacado da acdo de extensao.

5.4 Qutras informacdes podem ser obtidas pelo e-mail gptec@ufsm.br.

Santa Maria, 16 de Agosto de 2022.
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