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Resumo 

Este relatório técnico apresenta uma Unidade de Estudo (UE) desenvolvida para 
execução de oficinas de capacitação, mediadas pelo Google Sala de Aula. Este produto é 
parte da dissertação de mestrado do Programa de Pós-Graduação em Tecnologias 
Educacionais em Rede, na linha de pesquisa Gestão de Tecnologias Educacionais em 
Rede, e traz como temática o Google Sala de Aula na Formação Inicial de Professores, 
Caminhos e Desafios da Educação 4.0. 
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1. Justificativa 

Percebendo a importância de proporcionar capacitação aos professores, a qual abrirá 
caminhos para uma nova postura pedagógica diante dos desafios da educação 4.0, 
justifica-se esse trabalho em razão da relevância do tema para área educacional. Sendo 
que a formação de professores visa a contribuir para a construção de novos saberes, 
motivando docentes à inovação da prática pedagógica integrada ao uso dos recursos 
tecnológicos, além de entender que os resultados refletem diretamente no processo de 
aprendizagem do educando. 
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2. Objetivos 

2.1 Objetivo geral 

Analisar as mudanças produzidas pela intervenção da capacitação de professores, 
mediada pelo Google Sala de Aula, para desenvolvimento de fluência tecnológico-
pedagógica, possibilitando situações de aprendizagem para aplicar na prática docente. 

2.2 Objetivos específicos 

Produzir reflexões sobre uso e integração de tecnologias educacionais para o 
desenvolvimento profissional e o aprimoramento da prática docente. 
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3. Metodologia 

A metodologia da capacitação desenvolveu-se a partir de pesquisa-ação, tendo em vista a 
interação entre a propositora da capacitação e os estudantes do Curso Normal, com o 
objetivo de capacitar professores em formação inicial para desenvolver fluência 
tecnológico-pedagógico, para que tenham condições de aplicar os conhecimentos 
adquiridos à sua prática docente.  

 Para o planejamento e execução das oficinas foi construída uma Unidade de Estudo – 
UE que, segundo Filatro (2018) pode ser um curso, um workshop ou uma lição, tem uma 
extensão e período determinado, elencada como elemento inicial da matriz de Design 
Instrucional – DI. Matriz de design instrucional, denominada como “documento que 
organiza os elementos básicos do processo de ensino-aprendizagem – objetivos, 
atividades e papéis, duração, conteúdos, ferramentas e avaliação”, conforme mostra 
Figura 1.  

          Figura 1 – Elementos da matriz de design instrucional.

 

                    Fonte: Filatro (2018). 

Por meio da matriz é possível definir as atividades que serão desenvolvidas para alcançar 
os objetivos de aprendizagem, estabelecer os conteúdos e quais ferramentas serão 
utilizadas, assim como também apresentar de que forma será realizada a avaliação para 
o alcance destes objetivos (FILATRO, 2018, p. 83). 

A Unidade de Estudo para Fluência Tecnológico-Pedagógica (UNEFTP) norteou a 
execução das atividades desenvolvidas nas quatro oficinas, que foram distribuídas em 
quinze aulas no formato presencial, Sala de Aula Invertida e aulas síncronas e 
assíncronas. Tais atividades estão descritas na próxima seção deste relatório técnico. 
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4. Desenvolvimento da unidade de estudo para 

fluência tecnológico-pedagógica (UNEFTP) 

Este capítulo tem como objetivo apresentar o desenvolvimento da unidade de estudo 
UNEFTP (Unidade de Estudo para Fluência Tecnológico-Pedagógica), que norteará a 
execução das oficinas, de acordo com as etapas do Design Instrucional (FILATRO, 2018). 

4.1 Objetivo geral de aprendizagem 

Capacitar professores em formação inicial para desenvolver fluência tecnológico-
pedagógico, para que tenham condições de aplicar os conhecimentos adquiridos à sua 
prática docente.   

4.2 Planejamento das atividades  

A capacitação desenvolveu-se em quatro oficinas, distribuídas em dezessete aulas, 
totalizando 40h, no formato presencial, Sala de Aula Invertida, síncrona e assíncrona, 
conforme mostra o Quadro 1.  

 

Quadro 1 – Planejamento da Unidade de Estudo. 

Aula Tempo Conteúdo Estratégia instrucional 

OFICINA 01 – EDUCAÇÃO 15h 

01/assíncrona 2h 

❖ Concepção de 

educação. 

❖ Educação e a arte de 

ensinar. 

❖ Educação e 

tecnologia. 

❖ Material para leitura 

 

02/presencial 3h 
❖ Prática sobre 
Educação 

❖ Dinâmica 

❖ Mapa Mental 

❖ Discussão e reflexão 

❖ Painel Colaborativo 

03/assíncrona 

2h 

 

❖ Planejamento Escolar. 

❖ Material para leitura 

❖ Atividades no Google 

Formulários. 
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04/síncrona 
 

2h 
❖ Prática de 
planejamento 

❖ Atividade colaborativa 

05/assíncrona 
 

3h ❖ Educação 4.0. ❖ Material para leitura 

06/presencial 3h 
❖ Prática de metodologia 
ativas 

❖ Discussão 

❖ Situação problema 

Aula Tempo Conteúdo Estratégia instrucional 

OFICINA 02 – REA 10h 

07/assíncrona 
2h 
 

❖ Conceito de REA. 

❖ Característica de REA. 

❖ Questionário 

Diagnóstico. 

❖ Vídeos 

08/presencial 
3h 

❖ Licenças Abertas e 

Licença Creative Commons. 

❖ Direito Autoral 

❖ Autoria e coautoria. 

❖ Vídeos 

❖ Cartilha 

❖ Discussão e reflexão 

09/assíncrona 2h 

❖ Tipos de Licenças 

Creative Commons. 

❖ Como Pesquisar e 
Identificar REA. 

❖ Vídeos 

❖ Repositórios 

10/presencial 3h 
❖ Prática de REA 

❖ Sala de informática 

❖ Pesquisar em 
repositórios e identificar um 
REA. 

OFICINA 03- TECNOLÓGICA 6h 

11/presencial 3h ❖ Prática de recursos 
tecnológicos 

❖ Criar atividades 

utilizando o Google Jamboard 

❖ Como gravar aula no 

Google Meet e compartilhar 

material 

❖ Utilizar o Google 

Apresentações e Google 

Formulários. 

12/invertida 1h 
❖ Sala de Aula Invertida 

❖ Orientações para gravar 

e organizar videoaula 

❖ Leitura complementar 

13/presencial 
 

2h ❖ Retomada do tema 
videoaula 

❖ Discussão e reflexão 

sobre videoaula 
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Aula Tempo Conteúdo Estratégia instrucional 

OFICINA 04 – PRODUÇÃO PEDAGÓGICA 9h 

14/ presencial 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
2h 
 
 
 
 
 

❖ Atividade Pedagógica 

❖ Orientação para 
construção de uma atividade 
pedagógica usando os princípios 
da educação 4.0 

15/ assíncrona 
 

2h 
❖ Atividade Pedagógica 

❖ Planejamento 

 

16/presencial 4h 
❖ Atividade Pedagógica 

❖ Apresentação da 
proposta pedagógica. 

 

17/assíncrona 1h ❖ Avaliação das oficinas 
 

❖ Questionário avaliativo 

 Fonte: Autora (2021). 

4.3 Recursos Tecnológicos 

Recursos tecnológicos integrados ao Google sala de aula, o Google Apresentações, 
Google Formulários, Google Meet e Google Jamboard. 

4.4 Avaliação dos objetivos 

A avaliação foi realizada por meio da observação, entrevista, diário de bordo, 
questionários e participação dos cursistas no desenvolvimento de cada atividade 
proposta. 
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5. Execução das oficinas de capacitação de 
professores em formação inicial para fluência 
tecnológico-pedagógica  

A capacitação foi mediada pelo ambiente virtual Google Sala de Aula. Criou-se uma turma 
na plataforma, especificamente para a capacitação, na qual foram inseridos todos os 
cursistas, a autora do projeto, a orientadora e a coorientadora.  

Disponibilizou-se previamente no ambiente virtual Google Sala de Aula o Termo de 
Consentimento Livre e Esclarecido e o questionário diagnóstico, assim como as 
orientações sobre o desenvolvimento das quatro oficinas, detalhando os conteúdos de 
aprendizagem e metodologia. A mostra da organização do mural e as orientações, podem 
ser visualizados na Figura 2.  

 

Figura 2 – Mural do Google Sala de Aula. 

  

 

 Fonte: Autora (2021). 

Visando orientar os cursistas sobre o desenvolvimento das oficinas de capacitação, foi 
inserido uma videoaula, com saudações de boas-vindas, conteúdos e apresentação do 
cronograma constando as datas e horários das aulas. 
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5.1 Oficina 01 – Educação (15h) 

 

 

 

 Visando abordar sobre o tema Concepção de Educação e a trajetória da educação no 
Brasil, disponibilizou-se para leitura o artigo de Everton Aparecido de Souza (2018), sobre 
a História da Educação no Brasil no endereço:              
Link:https://www.cadernosdapedagogia.ufscar.br/index.php/cp/article/download/1175/416.
Também, o capítulo I do livro Tecnologia e Educação: passado, presente e o que está por 
vir, organizado por Valente, Freire e Arantes, 2018. O estudo aborda sobre a Inovação 
nos processos de ensino e de aprendizagem: o papel das tecnologias digitais (VALENTE, 
2018).Link:https://www.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/2018/11/Livro-NIED-2018-
final.pdf. 

  

 

 

 

Na primeira aula prática, realizou-se uma dinâmica para apresentação e integração do 
grupo. Na sequência os cursistas acessaram o Google Sala de Aula para participar da 
construção de um mapa mental através da ferramenta MindMeister. O tema baseado no 
artigo “História da Educação no Brasil”, a qual foi disponibilizado na plataforma dois dias 
antes para que os cursistas realizassem leitura do material.  

 Para as discussões e reflexões sobre conceito de educação, foi utilizado um material 
construído no Google Apresentações, embasados em teóricos como Ogawa (2019), 
Libâneo, Oliveira e Tosch (2012), Piletti (2004) e Souza (2018), conforme pode ser 
visualizado no Apêndice A. 

No segundo momento, abordou-se sobre educação e tecnologia, conforme ilustrado no 
Apêndice B. 

Para finalizar, foi proposto aos cursistas construírem um painel usando recortes de papel 
colorido ou revistas, sobre o tema “EDUCAÇÃO E TECNOLOGIA”. 

 

 

 

 Na aula três, foi usada a sala de aula invertida. Foram inseridos, na plataforma Google 
Sala de Aula para leitura, os artigos: 
a) “A importância do Planejamento no contexto escolar”. Link: https://portal.fslf.edu.br/wp-
content/uploads/2016/12/A-IMPORTANCIA-DO-PLANEJAMENTO.pdf. 

https://www.cadernosdapedagogia.ufscar.br/index.php/cp/article/download/1175/416
https://www.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/2018/11/Livro-NIED-2018-final.pdf
https://www.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/2018/11/Livro-NIED-2018-final.pdf
https://portal.fslf.edu.br/wp-content/uploads/2016/12/A-IMPORTANCIA-DO-PLANEJAMENTO.pdf
https://portal.fslf.edu.br/wp-content/uploads/2016/12/A-IMPORTANCIA-DO-PLANEJAMENTO.pdf
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b) “Planejamento Escolar: um guia na prática docente”. Link: 
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/19/15/planejamento-escolar-um-guia-da-
pratica-docente. 
 

Após a leitura, os cursistas foram convidados a realizar uma atividade elaborada pela 
ministrante da capacitação, conforme mostra o Quadro 2. 

  
Quadro 2 – Atividades sobre planejamento. 

    

1. Plano de Ensino, traduz em termos concretos e operacionais, o que o docente irá desenvolver 
em sala de aula e conduzir o estudante para atingir os objetivos propostos (PILETTI, 2004). Conforme 
descreve o autor, quais são os três tipos de planejamento de ensino? 
 
2. O planejamento de aula é a sistematização de todas as atividades que o docente irá 
desenvolver na sua prática pedagógica. Piletti (2004, p.72) salienta que o plano de aula "deve prever 
estímulos adequados aos alunos, a fim de motivá-los, e criar uma atmosfera de comunicação entre 
professor e alunos que favoreça a aprendizagem". Com base em seu conhecimento teórico, quais os 
passos para elaborar um planejamento de aula? 

 
 
3. Um bom planejamento garante um bom desempenho da prática? Justifique. 
 
4. O planejamento é muito importante para trabalho pedagógico, pois sem ele o docente poderá 
enfrentar dificuldades diante das demandas do dia a dia. Criando um planejamento sistemático e 
consciente, porém flexível, o professor se precisar incluir uma situação nova, estará apto para isso. 
(VILAIN, 2020). Você já vivenciou uma situação assim? Relate sua experiência? 
 
 
5. Após a leitura dos dois artigos sobre "Planejamento Escolar", descreva sua compreensão sobre 
a importância da elaboração do planejamento e sua contribuição para melhorar o processo de ensino e 
aprendizagem. 

 

 

 Fonte: Autora (2021). 

 

 

 

Aula prática- Para que os cursistas tivessem um momento para a prática de 

planejamentos, foi combinada uma aula síncrona utilizando o Google Meet, pois fazia-se 

necessário que todos tivessem acesso a um recurso tecnológico com internet para 

participar da atividade prática proposta.  

 No primeiro momento da aula prática os cursistas escolheram uma dupla para 
desenvolver a atividade de forma colaborativa utilizando o Google Jamboard. Na 
sequência foi realizada leitura de uma situação problema e as orientações para a 
execução da tarefa, conforme Apêndice C. 

https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/19/15/planejamento-escolar-um-guia-da-pratica-docente
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/19/15/planejamento-escolar-um-guia-da-pratica-docente
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Para complemento e compreensão da atividade, realizou-se um momento de reflexão 
com base nos seguintes elementos que poderão nortear o planejamento pedagógico: 
a) Como ensinar este objeto do conhecimento?  
b) Quais as estratégias de ensino- aprendizagem que serão empregadas? 
c) Qual o tempo destinado para realizar a atividade? 
 
Após encontrar a solução para o problema, as duplas compartilharam no mural 
colaborativo do Google Jamboard e apresentaram para os colegas. Fechamos a oficina 
com uma reflexão baseada nos seguintes questionamentos: 
a) Será que todos os alunos terão condições de resolver a atividade? 
b) A atividade estabelecida atinge o objetivo de aprendizagem?  
c) O recurso tecnológico escolhido atingiu o propósito?  

Para finalizar, cada dupla apresentou os resultados da tarefa executada. A aula prática foi 

gravada e postada no Google Sala de Aula possibilitando o acesso de todos os cursistas, 

conforme ouvir e visualizar quantas vezes for necessário.   

 

 

 

 

A aula cinco teve como foco os desafios da educação 4.0. Foi disponibilizado na 

plataforma o material utilizando o Google Apresentações sobre: as transformações da 

educação (educação 1.0; 2.0 e 3.0), conceito de Educação 4.0, conhecimentos e 

habilidades necessários para se adaptar às transformações ocasionadas pelo surgimento 

da Indústria 4.0 ou Quarta Revolução Industrial. O material foi elaborado pela ministrante, 

conforme Apêndice D. 

 

 

 

 

 

O primeiro momento da aula seis, iniciou com uma discussão e reflexão sobre: 

“Mudanças nas práticas pedagógicas para caminhar em direção a educação 4.0, visando 

traçar estratégias e delinear métodos que poderão servir de base para o aprendizado do 

educando”. No segundo momento foi abordado sobre metodologias ativas, aprendizagem 

baseada em problemas, aprendizagem baseada em projetos e atividades lúdicas (jogos 

em contexto educacional, gamificação). Para finalizar foi apresentado aos cursistas uma 

situação problema, que teriam que resolver apresentando uma sugestão de prática 

relacionada aos tópicos abordados, identificado como um fator pedagógico que irá auxiliar 
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e direcionar para a transformação digital em direção à educação 4.0. A Situação 

problema, pode ser visualizada no Quadro 3. 

 

Quadro 3 – Situação problema. 

Situação problema: 
Componente curricular: Ciências 

Unidade temática: vida e evolução 

Público-alvo: 3° ano – Anos Iniciais 

Faixa etária: entre 8 e 9 anos 

Objetos de Conhecimento: seres vivos no ambiente e plantas. 

A professora inicia a aula em uma turma com 20 estudantes, escrevendo na lousa um texto com 
as características de plantas e animais da Amazônia, relacionando com o ambiente em que eles 
vivem. Após os alunos concluírem a cópia do texto, a professora iniciou a explicação oral e 
intercalou mostrando no livro didático imagens de animais e plantas. Seu planejamento tinha tudo 
para dar certo, porém sua prática expositiva foi interrompida por muitas conversas entre os 
alunos e para sua surpresa toda a turma estava com o celular na mão. A professora solicitou 
silêncio e perguntou o motivo da distração, foi então que o líder da turma informou que eles foram 
pesquisar informações e imagens atuais na internet, pois ele havia informado que seu pai era 
repórter e entrevistou o autor Vilmar Rossi Júnior que criou uma outra versão do Rei Leão, com 
as espécies da Amazônia. Essa situação causou uma grande confusão na sala de aula.  

Como deve ser, então, a aula desses estudantes? 

 

 Fonte: Autora (2021). 

5.2 Oficina 02 – Recursos Educacionais Abertos (10h) 

 

 

 

 Disponibilizou-se no Google Sala de Aula um questionário diagnóstico utilizando o 
Google Formulários, a fim de verificar quais os conhecimentos sobre Recursos 
Educacionais Abertos, direitos autorais e tipo de licenças.  

 Para introdução do tema sobre REA, postar links de dois vídeos que estão disponíveis no 
Youtube, com Licença de atribuição Creative Commons. 
a) O que são Recursos Educacionais Abertos?  

           Link:  https://www.youtube.com/watch?v=MTrUZfTwy_c&t=8s 
b) O que é REA?  

            Link: https://www.youtube.com/watch?v=hzv3ryTFho0&t=50s 

https://www.youtube.com/t/creative_commons
https://www.youtube.com/watch?v=MTrUZfTwy_c&t=8s
https://www.youtube.com/watch?v=hzv3ryTFho0&t=50s
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Na aula oito, foi apresentado um vídeo sobre Direitos Autorais de Sérgio Branco, 
disponível no Youtube. Link: https://www.youtube.com/watch?v=NNQWjhu51qQ&t=3s 

 Na sequência, foi apresentado slides sobre “Direito Autoral e Licenças Creative 
Commons”, com base na cartilha “Creative Commons”, sobre:  

a) Direito Autoral e Creative Commons;  
b) O que é Creative Commons e Como usar as licenças; 
c) Uso institucional de CC. 

Link:https://br.creativecommons.net/wpcontent/uploads/sites/30/2021/02/CartilhaCCBrasil.

pdf. 

 

Atividade 1 – Discussões e reflexões 

 Nesta atividade foi oportunizado um momento para os cursistas realizarem perguntas e 
comentários sobre os temas abordados.  

 

Atividade 2 - Prática 

A prática foi realizada na sala de informática. No primeiro momento, orientamos os 

cursistas a pesquisar na internet um recurso educacional e um vídeo no Youtube, a fim de 

identificar o tipo de licença. No segundo momento buscar duas imagens gratuitas e duas 

imagens pagas. 

 

 

 

Para a aula assíncrona, foi disponibilizado no Google Sala de Aula dois vídeos: 

a) sobre Tipos de Licenças Creative Commons. Link: https://NTE Tube - Mediação 
Pedagógica: REA e PEA - Parte 2 (ufsm.br). 

b) Como Pesquisar e Identificar REA na internet. Link: https://NTE Tube - Mediação 

Pedagógica: REA e PEA - Parte I (ufsm.br). 

  

 

https://www.youtube.com/watch?v=NNQWjhu51qQ&t=3s
https://br.creativecommons.net/wpcontent/uploads/sites/30/2021/02/CartilhaCCBrasil.pdf
https://br.creativecommons.net/wpcontent/uploads/sites/30/2021/02/CartilhaCCBrasil.pdf
https://ntetube.nte.ufsm.br/v/1553102536
https://ntetube.nte.ufsm.br/v/1553102536
https://ntetube.nte.ufsm.br/v/1553102222
https://ntetube.nte.ufsm.br/v/1553102222
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Atividades práticas de REA 

As atividades práticas foram realizadas na sala de informática, oportunizando a 
participação de todos os cursistas no desenvolvimento da atividade proposta.  

Atividade 01 -  

As orientações para a execução da atividade foram postadas no ambiente virtual, 
utilizando o Google Jamboard, conforme ilustrado Quadro 4. 

Quadro 4 – Identificação de REA. 

Como identificar um REA: 

1.Acessar: 
https://plataformaintegrada.mec.gov.br/recurso/20751; 

1. Acessar: 
https://www.casadasciencias.org/recursos-
educativos 

2. Selecione o recurso: Reconhecendo formas; 2. Selecione o Recurso educativo: 
Matemática; 

3.Para obter informações sobre a licença, clique no link 
“Sobre o Recurso” e depois no link “VER MAIS”. 

3. Explore o recurso e identifique a 
licença.  
 

4.Qual é o tipo de recurso? 4. Qual é o tipo de recurso? 

5.Qual é o tipo de licença? 5. Qual é a Licença? 

6.É um REA? É um REA? 

 Fonte: Mallmann e Mazzardo (2020). 

Atividade 02: 

Para executar essa prática, os cursistas receberam uma pequena caderneta de 

anotações contendo todas as orientações. Após a explicação pra realizar a pesquisa, os 

cursistas acessaram a Plataforma MEC RED, selecionaram um recurso educacional, 

seguindo os passos conforme descrito no Quadro 5.  

Quadro 5 – Pesquisa de REA 

1. Acesse a Plataforma MEC RED no seguinte endereço: https://plataformaintegrada.mec.gov.br/home 

2.Pesquise e selecione um recurso educacional relacionado ao tema curricular de sua área de atuação 

(imagem, jogo, apresentação, foto, vídeo, áudio, atividades, plano de aula etc.); 

3.Observe que poderá aplicar filtros para pesquisa avançada: componentes curriculares, tipos de 

recurso, etapas de ensino, idiomas, palavras-chave; 

4.Planeje uma atividade para reutilizar o recurso selecionado 

  Fonte: Mallmann e Mazzardo (2020). 

https://plataformaintegrada.mec.gov.br/recurso/20751
https://www.casadasciencias.org/recursos-educativos
https://www.casadasciencias.org/recursos-educativos
https://plataformaintegrada.mec.gov.br/home
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Após realizar as duas atividades propostas, os cursistas avaliaram por meio de um 
questionário no Google Formulários, quais os resultados obtidos ao realizar as pesquisas 
na internet. As questões são observadas no Quadro 6.  

Quadro 6 – Avaliação da atividade proposta. 

a) Há diferença entre realizar buscas em sites avulsos na Internet e pesquisar em repositórios 
desenvolvidos para fins educacionais? 

b) Encontrou recursos que atendessem suas expectativas? 

c) O recurso selecionado possui licença para reutilização? 

d) Encontrou alguma página de informações sobre as licenças dos recursos, sobre os Termos de 
Serviços/Termos de Uso ou Política? 

e) Os recursos digitais que você normalmente procura na Internet possuem identificação clara sobre o 
tipo de licença? 

f) Todos os recursos que estão disponíveis na Plataforma MEC RED podem ser copiados, reutilizados, 
modificados e redistribuídos? 

 Fonte: Autora (2021). 

Concluímos a oficina de REA, com um momento para os cursistas compartilharem com os 
colegas a resposta que cada um produziu. 
 

5.3 Oficina 03 – Recursos Tecnológicos (7h) 

6.  

 

 

Prática – Na sala de informática, os cursistas receberam orientações para utilizar as 
ferramentas tecnológicas: Google Jamboard; Google Meet, Google Formulários e Google 
Apresentações, para executarem as atividades práticas. 

Atividade 01:  

Os cursistas criaram uma atividade pedagógica usando o Google Formulários. 

Atividade 02: 

No primeiro momento da aula, foi mostrado aos cursistas como utilizar a ferramenta do 
Google Jamboard, como usar a nota adesiva (post it) e colar no fimer do Jamboard em 
tempo real, assim como inserir uma imagem relacionada ao tema da aula. Após a 
demonstração, os cursistas realizaram a prática. Visualizamos uma atividade criada pelos 
cursistas usando notas adesivas conforme mostra a Figura 3.  
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Figura 3 – Usando no adesivas no Google Jamboard. 

 
 Fonte: Autora (2021). 

Atividade 03: 

Nesta atividade foi explicado aos cursistas como criar uma reunião no Google Meet, 

programar reunião na agenda e compartilhar uma janela. Após orientação os cursistas 

deverão realizar a prática. 

Atividade 04: 

Na atividade quatro os cursistas receberam orientações para utilizar o Google 
Formulários, como criar questionários e formulários de registros. Empoderando-se das 
noções básicas para a utilização da ferramenta tecnológica, os cursistas foram orientados 
a utilizar o recurso tecnológico para desenvolver atividades que incentivassem a 
participação de forma colaborativa. Nessa aula prática, os cursistas foram capacitados 
para utilizar o mouse como laser, inserir perguntas e respostas direto nos slides e, por fim, 
como usar Powerpoint para gravar na apresentação de slides. 

 

 

 

 

Foi disponibilizado no ambiente virtual Google Sala de Aula para leitura complementar o 
artigo que relata a experiência de uma Sala de Aula Invertida utilizando uma videoaula. O 
artigo “sala de aula invertida: desenvolvendo videoaulas para a pré-aula”, pode ser 
acessado no endereço abaixo.  
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❖ Link: https://seer.faccat.br/index.php/redin/article/download/1537/995.  

 Na sequência, foi postado na plataforma um material construído pela autora baseado 
teoricamente em Filtatro (2018). O material com orientações para o docente ministrar aula 
em tempo real (aula síncrona) com os estudantes ou poderá fazer uma gravação da aula 
e postar na plataforma (assíncrona), possibilitando ao aluno administrar o tempo ao seu 
modo para assistir a aula.  

Conforme Filatro (2018, p. 193), o uso dessa tecnologia também requer que o professor 
faça um planejamento “cuidadoso” para as atividades propostas, pensando nas “possíveis 
reações dos alunos aos conteúdos apresentados”. A autora menciona que o docente 
poderá usar várias formas para organizar sua videoaula e, descreve dois formatos de 
roteiros, conforme mostra a Figura 4.  

Figura 4 – Formato de Roteiros. 

 
       Fonte: Adaptado de Filatro (2018). 

Conforme Filatro (2018, p. 194), o roteiro por tópicos deve ser simples e “funciona melhor 
nas videoaulas ao vivo que admitem certo grau de improvisação e uma identificação mais 
emocional com a audiência”. Para o roteiro detalhado o docente precisa fazer uma 
organização identificando o vídeo, definir os tópicos que serão abordados, registrar o que 
irá falar e quais recursos visuais irá utilizar. A autora também salienta que para gravar as 
videoaulas será necessário postura diante da câmera e menciona algumas orientações, 
conforme mostra Apêndice E. 

 

https://seer.faccat.br/index.php/redin/article/download/1537/995
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Realizamos a retomada do material postado na plataforma na aula anterior (Sala de Aula 

Invertida). Na sequência tivemos um momento para discussões e reflexões sobre o tema. 

5.4 Oficina 04 – Produção de atividade pedagógica - 8h  

 

 

 

Orientamos os cursistas para a construção da atividade pedagógica utilizando uma das 
ferramentas tecnológicas integradas ao Google Sala de Aula para apresentação na última 
aula presencial. 

 

 

 

 

 Para a atividade final dessa oficina, foi postado no Google Sala de Aula, orientações para 
os cursistas planejaram uma atividade de um conteúdo da sua área de atuação.  A 
escolha do tipo de material didático, ficou a critério de cada um. Como sugestões poderia 
ser gravado um vídeo ou uma criar atividade pedagógica utilizando o Google Formulários, 
Google Apresentações ou Google Jamboard.  

 

 

 

 

Os cursistas realizaram a socialização da atividade didática elaborada. 

 

 

 

 

Para o fechamento da UE, os cursistas realizaram a avaliação da capacitação que foi 

disponibilizada no ambiente virtual do Google Sala de Aula, em que usamos o Google 
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Formulários para fazer um questionário semiestruturado, com perguntas abertas e 

fechadas. 
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APÊNDICE A 

Conceito de Educação 
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 Fonte: Autora (2021). 
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APÊNDICE B 

 

Educação e Tecnologia 
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Fonte: Autora (2021). 
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APÊNDICE C 

 

Aula Prática de Planejamento 
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            Fonte: Autora (2021). 
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APÊNDICE D 
 

Educação 4.0 
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         Fonte: Autora (2021). 
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APÊNDICE E 

Orientações para gravar videoaula. 
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Fonte: Autora (2021). 


