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Resumo

Este relatério técnico tem como objetivo apresentar o produto final do trabalho denominado
“Utilizacdo dos cadernos digitais para o ensino de logica de programacdo”, desenvolvido
como parte da dissertacdo de mestrado que apresentada ao Programa de Pés-graduacéo
em Tecnologias Educacionais em Rede, na linha de pesquisa Desenvolvimento de
Tecnologias Educacionais em Rede. O objetivo proposto da dissertacéo era investigar os
desafios e as potencialidades da utilizacdo dos cadernos digitais no ensino e aprendizagem
de Logica de Programacédo para alunos do curso técnico em Redes de Computadores
integrado ao médio do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Maranhéo -
Campus Sao Jodo dos Patos.
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APRESENTACAO

O acesso universal a informacao proporcionado pelo advento da Internet
e das midias digitais, transformou a sociedade e, com ela, a forma de viver,
consumir, trabalhar e, sobretudo, aprender. As novas Tecnologias da
Informacao e da Comunicagao (TIC) tém sido investigadas como formas
inovadoras de apoiar o processo de ensino e aprendizagem em escolas,
universidades, empresas de programas de formacao, entre tantos outros
campos.

Inserido nesse contexto, este produto educacional que esta vinculado a
linha de pesquisa Gestao de Tecnologias Educacionais em Rede, do Programa
de PoOs-Graduacao em Tecnologias Educacionais em Rede (PPGTER), da
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), foi construido a partir da
dissertacao de mestrado intitulada Utilizacao dos Cadernos Digitais para o
Ensino de Logica de Programacao que conta com a concepgao,
fundamentacao, estruturacao e elaboracao de uma Sequéncia Didatica com
contetidos tedricos e praticos sobre Logica de Programacao.

Esse produto visa contribuir com o campo da educagao, no intuito de
explorar os potenciais de uma ferramenta tecnolégica, intitulada Jupyter
Notebook, através dos cadernos digitais, para desenvolver e compartilhar
materiais educacionais, sobre o curriculo Logica de Programacao,
especificamente o0s conceitos introdutorios, conteudos e exercicios de
estrutura sequencial e estruturas de decisao, combinando diferentes tipos de
recursos como texto, imagens e codigo em linguagem de programacao em um
tnico documento, acessivel até mesmo por meio de um navegador web,
buscando potencializar o processo de aprendizagem e gerar conhecimento,
como uma alternativa interativa, dinamica e motivacional.



) Sequéncia didatica para o ensino de logica de programacao utilizando o Jupyter Notebook

Orientacoes preliminares

Os cadernos digitais podem ser desenvolvidos e acessados localmente por
meio da instalacao de uma IDE (Integrated Development Environment),
Ambiente de Desenvolvimento Integrado, um programa de computador
utilizado por desenvolvedores de aplicacoes cujo o objetivo € facilitar o

processo através interface grafica do usuario
(Graphical User Interface (GUI), em inglés), com
suporte para linguagem Python. Nesta sequéncia

didatica, é utilizada a interface grafica Anaconda. AN ACOND A

Trata-se de uma distribuicao de software gratuito e
disponivel para varios sistemas operacionais, dentre eles o Windows, Linux e

Mac OS X.

A.‘.’r‘ -
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U

Aléem dessa, existe outra alternativa, onde qualquer navegador pode ser
empregado para implementa-los e aprecia-los, sem necessidade de
instalagao, facilmente realizado acessando o link http://try.jupyter.org.
Assim sendo, o usuario pode abrir, escrever e executar as células dos
cadernos digitais sem instalar o Python ou qualquer outra biblioteca em um
computador pessoal.

Vale ressaltar, ainda, que os usuarios podem utilizar outras ferramentas em
nuvem que permitam criar e executar codigos na linguagem Python, inclusive
a propria versao do Anaconda.

Anaconda

O Anaconda é uma plataforma de ciéncia de dados poderosa e facil de usar.
Ele permite que os usuarios adicionem e gerenciem facilmente mais de 1.500
pacotes pré-instalados, sem precisar lidar com problemas de compatibilidade
ou conflitos entre pacotes. Além disso, inclui o Jupyter Notebook, uma
ferramenta popular para a criacao e compartilhamento de documentos
interativos que combinam codigo, texto, equacoes e visualizagoes. Para mais
informacoes de instalacao e utilizacao da ferramenta, acesse o Apéndice A.


http://try.jupyter.org/

) Sequéncia didatica para o ensino de logica de programacao utilizando o Jupyter Notebook

Produto Educacional

Tipo do produto: Proposta de ensino (Sequéncia didatica).

Tempo estimado para aplicacao da sequéncia didatica: 3 aulas de 50 minutos cada,
divididas em 3 periodos /dias diferentes.

Publico alvo: Estudantes da Educacgao Basica, Técnica e Tecnologica.

Nivel de escolaridade: Estudantes do 1° ano do ensino médio integrado ao curso
técnico.

Requisito minimo: Conhecimento de Informatica Basica e acesso ao computador.
Quem pode aplicar: Preferencialmente professor(a) com habilitacao na area de
computacao.

Objetivo da sequéncia didatica: Desenvolver o ensino de Logica de
Programacao por meio da execucao das atividades organizadas em uma
Sequéncia Didatica mediante o uso de uma plataforma computacional
intitulada Jupyter Notebook.

Sintese da aplicacao da sequéncia didatica

Esta Sequéncia Didatica (SD) é apresentada para aplicacao em trés encontros
com duracao de 3 horas /aulas, totalizando 9h /a. Ao término de cada sessao €
desenvolvida uma atividade pratica no computador, com o uso do Jupyter
Notebook, que pode ser de forma individual ou em grupo, dependendo da
disponibilidade de recursos do professor, quantidade de alunos, etc. As
demais atividades propostas no decorrer dos cadernos digitais sao de carater
factual para auxiliar na construgao do conhecimento sobre logica de
programacao e podem ser desenvolvidas de forma individual ou coletiva. Para
iniciar, leia com atencao as orientacoes que constam neste material.
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- Primeiro encontro

Duracao: 3 aulas.

Objetivos: Apresentar e discutir a realizacao do projeto. Aplicar questionario de
identificacao e caracterizacao dos estudantes. Explorar os principais comandos do
Jupyter Notebook com a utilizacao e manipulacao dos cadernos digitais por meio dos
elementos de desenvolvimento de algoritmos, como tipos de dados, variaveis,
constantes e operadores.

Infraestrutura: Computador.

Softwares: Anaconda /Jupyter Notebook.

- Primeiro momento da oficina

Orientacdes ao professor

A oficina é iniciada com a apresentacao e discursao sobre realizacao do
projeto, suas etapas, bem como o0s objetivos, as atividades e os dias e os
horarios da oficina que integram a proposta do estudo.

.
£

s & Desenvolvimento

O professor pode compartilhar o quadro a seguir através do projetor de midia
ou somente dialogar com os estudantes sobre a execucao da sequéncia
didatica. A coluna data/horario deve ser preenchida de acordo com o
planejamento do professor(a) contemplando 3 horas/aulas para cada
encontro.
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D0.2 - Segundo momento da oficina

O Lo
e
A

Neste momento da aula, o professor socializa o formulario impresso ou online
para os estudantes responderem questionario inicial (Apéndice B).

Orientacoes ao professor

ﬂ O questionario inicial apresentado esta disponivel na integra virtualmente no link:
= https: / /forms.gle /myN587bvtn19YmD27
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¥ ,
s' & Desenvolvimento

O professor pode realizar a leitura do questionario de identificacao e
caracterizacao que possui 26 questoes divididas em 4 blocos: perfil dos
participantes, conhecimento quanto as ferramentas tecnologicas
educacionais, logica e linguagem de programacao. Recomenda-se que, no
decorrer da leitura do professor, sejam registradas as respostas dos alunos.

- Terceiro momento da oficina

O Lo
e
A

Neste momento a aula € expositiva. O professor explica sobre a introducao da
ferramenta Jupyter Notebook, como realizar a utilizacao e manipulagao dos
cadernos digitais e os estudantes irao interagir, conhecer a interface e
acompanhar o passo-a-passo, juntamente com a explanacao. Recomenda-se
realizar esta etapa em um laboratorio de informatica, podendo ser executada
de forma individual, em dupla ou grupo, dependendo dos recursos do
professor.

Orientacées ao professor

=

s & Desenvolvimento

Inicialmente, o professor orienta os alunos para a instalacao do software
(Anexo A). Em seguida, o professor compartilha o arquivo contendo o caderno
digital referente a Introducao a Logica de Programacao.

O professor podera exibir o video de curta duragao explicando o funcionamento do Jupyter Notebook.
Sugestao: https:/ /www.youtube.com /watch?v=dPb4acFiaYs
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Se o professor preferir, pode solicitar ao responsavel pelo laboratorio da escola
que faca a instalacao do Jupyter Notebook em todos os computadores.

de hospedagem de codigo-fonte ou em um sistema de gerenciamento de

@ Os arquivos dos cadernos digitais podem ser compartilhados em uma plataforma
conteudo da escola.

Aula expositiva

Neste momento da aula, os estudantes acompanham o contetdo através do
caderno digital referente ao Modulo O - Variaveis, constantes e operadores
aritméticos (Apéndice D), executado no Jupyter Notebook. O professor
apresenta os principais comandos do Jupyter Notebook, com a utilizagao e
manipulacao dos cadernos digitais, por meio dos elementos de
desenvolvimento de algoritmos, como tipos de dados, variaveis, constantes e
operadores.

O caderno digital apresentado esta disponivel na integra virtualmente no link:
_‘l’_ https: / /github.com /mayaralleal /notebooks /blob /main /Intro.ipynb

]

/ N\
g
No decorrer da apresentacao dos conceitos de introdutoérios de algoritmos, o
professor propicia o dialogo e a interagcao com os estudantes e realiza a
resolucao dos problemas propostos.
Atividade proposta: Criar algoritmos para calculos matematicos.
Objetivos da atividade pratica: Desenvolver programas com processamento

de dados utilizando os operadores aritméticos, relacionais e logicos, além de
funcoes matematicas pré-definidas.

10
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- Segundo encontro

Duracao: 3 aulas.

Objetivo: Estudar a estrutura sequencial de programacao, utilizando os cadernos
digitais, através da plataforma computacional Jupyter Notebook.

Infraestrutura: Computador.

Softwares: Anaconda/Jupyter Notebook.

- Primeiro momento da oficina

Orientacgdes ao professor

Neste momento, a aula € expositiva. O professor apresenta ao aluno a
estrutura sequencial e ele sera capaz de entender e elaborar algoritmos
utilizando essa estrutura. Recomenda-se realizar essa etapa em um
laboratoério de informatica, podendo ser executada de forma individual, em
dupla ou grupo, dependendo dos recursos do professor.

.

s & Desenvolvimento

O professor orienta os estudantes a acessarem o repositério onde estao
hospedados os cadernos digitais. Posteriormente, realizam o download do
material Modulo 1 - Estrutura sequencial (Apéndice E) e, em seguida, abrem
o arquivo utilizando a ferramenta Jupyter Notebook.

11
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Aula expositiva

Neste momento da aula os estudantes acompanham o contetudo atraves do
caderno digital referente ao modulo da aula executado no Jupyter Notebook.
Sao abordados os programas em Python com entrada, processamento e saida
de resultados com uma estrutura sequencial. No decorrer da explicacao dos
contetidos, além de exibir um video de curta duracao, proposto no caderno
digital, o professor propicia o dialogo e a interacao com os estudantes e
realiza a resolucao dos problemas propostos.

O caderno digital Médulo 1 - Estrutura Sequencial esta disponivel na integra
_sl/_ virtualmente no link:

https: //github.com /mayaralleal /notebooks /blob /main /EstrutSeq.ipynb

/
EE

S
kil

- Segundo momento da aula

(@) Lo
E
A

Os alunos desenvolvem a atividade proposta com a orientacao do professor. A
atividade possui exercicios cujo grau de dificuldade aumenta a cada questao.
Quanto mais proximo do final da atividade o aluno chegar, maior € a sua
apropriacao do conteudo proposto.

Orientacoes ao professor

9 ,
= & Desenvolvimento

O professor orienta os estudantes a acessar o repositorio onde estao
hospedados os cadernos digitais. Posteriormente, realizaram o download do
material Exercicios - Estrutura Sequencial (Apéndice F) e, em seguida, abrem
o arquivo utilizando a ferramenta Jupyter Notebook e os instrui a resolver as
questoes.

12
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O caderno digital Exercicios - Estrutura Sequencial esta disponivel na integra
_sL- virtualmente no link:

https: / /github.com /mayaralleal /notebooks /blob /main /ExerEstrutSeq.ipynb

Atividade proposta: Trabalhar estrutura sequencial.

Objetivos da atividade pratica: Desenvolver programas em Linguagem

Python com atividades do cotidiano e treinar o conhecimento em estrutura
de sequencial.

13



) Sequéncia didatica para o ensino de logica de programacao utilizando o Jupyter Notebook

- Terceiro encontro

Duracao: 3 aulas.

Objetivos: Conhecer e desenvolver algoritmos para controle de fluxo de dados, com o
uso de estrutura de decisao, por meio dos cadernos digitais, através da plataforma
computacional Jupyter Notebook.

Infraestrutura: Computador.

Softwares: Anaconda /Jupyter Notebook.

- Primeiro momento da oficina

Orientacgdes ao professor

Neste momento, a aula é expositiva. O professor aborda conceitos
pertinentes ao contetdo de estruturas de decisao simples, composta e
aninhada. Recomenda-se realizar esta etapa em wum laboratério de
informatica, podendo ser executada de forma individual, em dupla ou grupo,
dependendo dos recursos do professor.

o

s & Desenvolvimento

O professor orienta os estudantes a acessarem o repositério onde estao
hospedados os cadernos digitais. Posteriormente, realizam o download do
material Médulo 2 - Estrutura de decisao (Apéndice G) e, em seguida, abrem
o arquivo utilizando a ferramenta Jupyter Notebook.

14
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Aula expositiva

Neste momento da aula, os estudantes acompanham o contetdo através do
caderno digital referente ao modulo da aula executado no Jupyter Notebook.
Sao abordados definicoes para construir algoritmos com estruturas de
decisao. Os estudantes vao aprender como os algoritmos tomam decisoes e
selecionam os blocos de comandos para serem executados de acordo com as
condicoes estabelecidas.

O caderno digital Médulo 2 - Estrutura de decisdao esta disponivel na integra
_sl/— virtualmente no link:

https: / /github.com /mayaralleal /notebooks /blob /main /EstrutDec.ipynb

- Segundo momento da oficina

(@) Lo
e
Al

Os alunos desenvolvem a atividade proposta com a orientacao do professor. A
atividade possui exercicios cujo grau de dificuldade aumenta a cada questao.
Quanto mais proximo do final da atividade o aluno chegar, maior € a sua
apropriacao do conteudo proposto.

Orientacoes ao professor

¥ ,
s & Desenvolvimento

O professor orienta os estudantes a acessarem o repositorio onde estao
hospedados os cadernos digitais, posteriormente, realizar o download do
material Exercicios - Estrutura de decisao If/Else (Apéndice H) e, em
seguida, abrem o arquivo utilizando a ferramenta Jupyter Notebook e os
instrui a resolver as questoes.

15
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O caderno digital Exercicios - Estrutura de decisao If/Else esta disponivel na
_xl/_ integra virtualmente no link:

https: / /github.com /mayaralleal /notebooks /blob /main /ExerEstrutDec.ipynb

/ N\
=1E

Atividade proposta: Trabalhar estruturas de decisao.

Objetivos da atividade pratica: Treinar o conhecimento em estrutura de
decisao decisao - If/Else, onde o fluxo de execucao dos comandos do
algoritmo € determinado pelos dados conforme o andamento de
determinadas condicoes.

- Terceiro momento da oficina

O Lomm
e
Al

Neste momento da aula, o professor comenta detalhadamente sobre
disponibilizacao do questionario de avaliacao do produto (Apéndice C) que
sera encaminhado através de e-mail para os participantes da pesquisa.

Orientacées ao professor

O questionario final apresentado esta disponivel na integra virtualmente no link:

_‘L— https:/ /forms.gle /L.Gz9iUhJX6x2HJX69
N ,
s & Desenvolvimento

O professor pode realizar a leitura do formulario com 14 questdes, cuja
intencao € verificar se utilizacao dos cadernos digitais contribuem, motivaram
e prepararam os alunos para a aprendizagem dos curriculos estrutura
sequencial e estrutura de decisao da disciplina de logica de programacao.
Recomenda-se que sejam registradas as respostas dos alunos em até 7 dias
apos a finalizacao da oficina.
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Apéndice A - Tutorial pratico de instalacao do Anaconda no Windows

1. Baixe o instalador do Anaconda no proprio site da distribuidora.
2. https:/ /www.anaconda.com /download
3. Clique em Download para baixar e duas vezes no instalador para iniciar.

ANACONDA

Free Download

Everything you need to get started in data science on your workstation.

¥ Free distribution install
& Thousands of the most fundamental DS, Al, and ML packages
& Manage packages and environments from desktop application

& Deploy across hardware and software platforms

Get Additional Installers

skl

4. Clique em Next para iniciar a instalacao.

2 Anaconda3 2023.03-1 (64-bit) Setup — 4

Welcome to Anaconda3 2023.03-1
(64-bit) Setup

Setup will gquide you through the installation of Anaconda3
2023.03-1 (54-bit).

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue.

(") ANACONDA.

.
£
-
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5. Leia os termos de licenciamento e clique em I Agree (Concordo).

6. Selecione uma instalacao para o Just Me (Apenas eu), a menos que vOcCé
esteja instalando para todos os usuarios (o que requer privilégios de
administrador do Windows) e clique em Next.

2 Anaconda3 2023.03-1 (64-bit) Setup — ot

Select Installation Type

_) ANACONDA Please select the type of installation you would like to perform for
Anaconda3 2023.03-1 (64-bit].

Install for:

(®) Just Me (recommended)

() all Users {requires admin privileges)

7. Selecione uma pasta de destino para instalar o Anaconda e clique no botao
Next.

2 Anaconda3 2023.03-1 (84-bit) Setup — >

Choose Install Location

_) ANACONDA Choose the folder in which to install Anaconda3 2023.03-1
(54-bit).

Setup will install Anaconda3 2023.03-1 (64-bit) in the following folder. To install in a different
folder, dick Browse and select another folder. Click Mext to continue,

Destination Folder

| C:\Jsers\mayaraleal\anaconda3 Browse...

Space required: 4.7 GB
Space gvailable: 778.7 GB
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8. Marque a opcao Add Anaconda3 to my PATH environment variable
(Adicionar Anaconda a minha variavel de ambiente PATH) durante a instalagao
e, em seguida, clique em Install.

2 Anaconda3 2023.03-1 (64-bit) Setup — >

Advanced Installation Options
{Li‘) ANACONDA. Customize how Anaconda3 integrates with Windows

Create start menu shortcuts (supported packages only).
dd Anaconda3 to my PATH environment variable

MOT recommended. This can lead to conflicts with other applications. Instead, use
the Commmand Prompt and Powershell menus added to the Windows Start Menu.

Register Anaconda3 as my default Python 3. 10

Recommended. Allows other programs, such as VSCode, PyCharm, etc. to
automatically detect Anaconda3 as the primary Python 3.10 on the system.

[ clear the package cache upon completion
Recommended. Recovers some disk space without harming functionality.

9. Apos a configuragao ser concluida com sucesso, clique em Next.

2 Anaconda3 2023.03-1 (84-bit) Setup —

Installation Complete
-‘;—J ANACONDA. Setup was completed successfully.

Completed

Show details

< Back Cancel
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10. O Anaconda esta disponivel na nuvem e pode ser acessado mediante
cadastro atraves de e-mail e senha pelo site:
https://www.anaconda.com/code-in-the-cloud). Clique em Next.

2 Anaconda3 2023.03-1 (64-bit) Setup — *

. Anacondal 2023.03-1 (64-bit)
_) hNACONDA Code with Anaconda in the Cloud

Everything you love about Anaconda now available from the doud with Anaconda's
fullydoaded Jupyter noteboaok.

Mo setup required. Get started for free.

https://anaconda. com/foode-n-the-doud

ANACONDA.

11. Na parte final ap6s a instalacao desmarque as duas caixas para que nao
abra o tutorial e o arquivo de ajuda.

) Anaconda3 2023.03-1 (64-bit) Setup —

Completing Anaconda3 2023 03-1
(64-bit) Setup

Thank you for installing Anaconda Distribution.

Here are some helpful tips and resources to get you started.

We recommend you bookmark these links so you can refer
badk to them later,

D'L"'J'E|CDFI'|E to Anaconda

@Getﬁng Started with Anaconda Distribution

(") ANACONDA.

-
£
-

< Back Finish Cancel
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12. Ao executar o Anaconda abrira o painel de navegagao para iniciar o Jupyter
Notebook ou Jupyter Lab, uma nova geracao da interface web para o projeto

Jupyter.

) Anaconda Mavigator

Eile Help

{2 ANACONDA NAVIGATOR

o | All zpplications V| on | base (root) V‘ Channels
‘ Enwvironments
b o
e
g
* Learning Y
a,
N

% Community DataSpell

DataSpell is an IDE For exploratory data
analysis and prototyping machine learning
models. It combines the interactivity of
Jupyter notebooks with the intelligent
Anaconda Python and R coding assistance of PyCharm
in one user-friendly environment
Notebooks .
| Inskall |

Cloud notebooks with
hundreds of packages
readv ta rode

CMD.exe Prompt

011
Run & cmd.exe terminal with your current
environment from Nawvigator activated

| Launch |

>

O

JupyterLab
353
An extensible environment for interactive
and reproducible computing, based on the
Jupyter Notebook and Architecture.

| Launch |

=
Jupyter
)
Notebook
A 652
Web-based, interactive computing
notebook environment. Edit and run
human-readable docs while describing the
data analysis.

| Launch |

Como funciona o Jupyter Notebook?

c

~

Ao executar o Jupyter Notebook aparecera a pagina inicial do seu caderno
digital, conforme imagem abaixo. FEla € separada em 3 abas: Files, Running e
Clusters. A aba default € a Files, € nela que visualiza, abre e cria cadernos

digitais.

C (@ localhost:3888/tree

~ Jupyter

Files Running Clusters

Select items to perform actions on them.

[Jo |~

e v 0O
Quit Logout
Upload  MNew~- | &
Name < Last Modified File size

Com essa pagina, além de servir como um navegador simples de diretorios,
podera abrir cadernos digitais ja existentes, criar novos cadernos digitais,
abrir terminais do sistema, criar e deletar diretorios, e criar e editar arquivos

de texto.
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Abrindo ou editando um notebook

Para criar um caderno digital selecione o botao new no canto superior

esquerdo da pagina:

C (@ localhost:8838/tree = Y O
— Jupyter Quit | | Logout
Files Running Clusters
Select items to perform actions on them.
Upload | Mew - | &
o |~ I Mame Last Modified File size

O Jupyter dard a opgao de criar um caderno digital cuja execucao sera
suportada pelo kernel de uma linguagem, no caso da figura abaixo o Python 3:

C (@ localhost:3888/tree = v O
— Jupyter Quit
Files Running Clusters

Select items to perform actions on them.

Logout

Upload

Motebook:

[(Jo0 - Wi Mame &

Python 3 (ipykemnel)

Other:
Text File
Folder

Terminal
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Para abrir um caderno digital ja existente, basta procurar por um arquivo do
tipo .ipynb (de Ipython Notebook) com o auxilio da pasta inicial do Jupyter:

:: Ju p'y‘ter Quit Logout

Files Running Clusters

Select items to perform actions on them.
Upload | New - || &

[J0 |~ B/ Documents ! PPGTER | Dissertacdo | Notebooks jupyter

Mame 4 Last Modified File size

0. ha pouces segundos
(0 & Estrutura Condicional.ipynb Funning ha 9 mazes G09 B
(0 & Estrutura Sequencial .ipynb Funning ha 9 mazes 1.66 kB
(] & Exercicios Estrutura Condicional.ipynb Funning ha 9 mazes RB9B
(] & Exercicios Estrutura Sequencial ipynb Running ha 9 meses B9 B
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Apéndice B - Questionario inicial de identificacdo e caracterizacao
dos sujeitos da pesquisa

Questionario Inicial

Este questionario é parte integrante do Produto Educacional SEQUENCIA DIDATICA PARA O
ENSINO DE LOGICA DE PROGRAMAGAO UTILIZANDO O JUPYTER

NOTEBOOK, apresentado ao Programa de P6s-Graduagido em Tecnologias Educacionais em
Rede (PPGTER), da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM, RS). Desenvolvido por Mayara
Leal Reis Fernandes sob a orientagdo do Prof. Dr. André Zanki Cordenonsi.

* Indica uma pergunta obrigatdria

1. Vocé aceita participar da pesquisa? *

Marcar apenas uma oval.

() Sim
() Nao

2. Nome completo *
3. E-mail*

4. Idade *

Apenas nimeros.

5. Telefone celular *

Preferencialmente, Whatsapp.
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6. Em que ano vocé comegou a estudar no IFMA? *

Marcar apenas uma oval.

() 2019 ou antes
()2020
2021
2022

7. Qual a sua forma de ingresso no IFMA? *

Marcar apenas uma oval.

Q Ampla concorréncia
( ) Cotas
() outro:

8. Qual a sua turma atualmente? *

Marcar apenas uma oval.

@ Técnico em Redes de Computadores Integrado ao Médio 1° ano (tarde)
O Técnico em Redes de Computadores Integrado ao Médio 2° ano (manha)

D Técnico em Redes de Computadores Integrado ao Médio 3° ano (manha)

C) Outro:

9. Possui algum tipo de deficiéncia? *

Marcar apenas uma oval.

D Sim

C) Nao  Pular para a pergunta 11
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10.  Qual a sua deficiéncia? *

11.  Contando com vocé, quantas pessoas moram no seu domicilio? *

12.  Qual a renda mensal de toda a sua familia? *

(Some a renda de todas as pessoas do domicilio onde vocé mora, incluindo a sua, se houver).

Marcar apenas uma oval.

C) Nenhuma renda

(") Até meio salario minimo (até R$ 606,00)

Q De meio a 1 salario minimo (de R$ 606,01 a R$ 1.212,00)
D De 1 a 2 salarios minimos (de R$ 1.212,01 a R$ 2.424,00)
Q De 2 a 3 salarios minimos (de R$ 2.424,01 a R$ 3.636,00)
C) De 3 a 5 salarios minimos (de R$ 3.636,01 a R$ 6.060,00)
D De 5 a 10 salarios minimos (de R$ 6.060,01 a RS 12.120,00)
Q De 10 a 20 salarios minimos (de R$ 12.120,01 a R$ 24.240,00)

() Mais de 20 salrios minimos (mais de RS 24.240,00)

13.  Considerando apenas o tempo antes de ingressar no IFMA, em que tipo de escola vocé *
estudou na maior parte da sua vida?

Marcar apenas uma oval.

C) Escola publica

C) Escola privada (particular)
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14. Dos itens listados abaixo, quais vocé possui? *

Considere apenas os aparelhos que pertencem a vocé, excluindo aqueles que pertencem a outras
pessoas do seu domicilio. Marque apenas uma resposta para cada item.

SIM NAO
Computador
de mesa o O
(Desktop)
Tablet @) D
Notebook @ @D
Smartphone @ @)

15.  Com qual frequéncia vocé utiliza os itens listados abaixo? *

Uso
Uso 5h
Nao Uso até entre .
ou mais
uso 2h/dia 2h/dia e di
avdia O
Computador
de mesa o O O O
(Desktop)
Tablet o O O O
Notebook o O o O
Smariphone () () () (D)

16. Seu domicilio tem acesso a Internet? *
Marcar apenas uma oval.

) Sim

(D Nao
28
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17.  De modo geral, como vocé classifica a qualidade da Internet do seu domicilio? *

Marcar apenas uma oval.

() Gtima
D Boa
Q Regular
D Ruim
() péssima

18. O que vocé mais faz com seu dispositivo eletrdnico (computador, tablet, notebook, X

smartphone)?

D Busca materiais para estudos.

|:| Mantém comunicagao (incluindo as redes sociais).
D Lé materiais informativos.

D Faz compras.

D Utiliza para trabalho.

D Utiliza para lazer (jogos).

19.  Vocé tem interesse em utilizar ferramentas digitais no seu processo de aprendizagem? *

Marcar apenas uma oval.

Q Sim, totalmente.
D Sim, parcialmente.
Q Tenho interesse.
C)‘ Nao consigo opinar.

(__) N#o tenho interesse.
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20. De modo geral, vocé considera positiva a utilizagdo de ferramentas digitais no

processo de ensino e aprendizagem?
Marcar apenas uma oval.

C) Muito positiva.

Q Razoavelmente positiva.

C) Pouco positiva.

Q Inadequada.

21.  Vocé ja utilizou alguma ferramenta para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem? *

Considere o periodo da pandemia da COVID-19.

Marcar apenas uma oval.

O Sim  Pular para a pergunta 22

C) Nao  Pular para a pergunta 24

22. Qual(is) a(s) principal(is) ferramenta(s) digitais utilizada(s) por vocé para apoiar o

processo de aprendizagem?

23.  Vocé ja interagiu com a ferramenta Notebooks? *
Marcar apenas uma oval.
Q Sim, tenho muito conhecimento.

D Sim, conhego superficialmente.

Q Ja ouvi falar mas nunca interagi.

C) Nunca ouvi falar nessa ferramenta.
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24.  Antes de cursar a disciplina vocé j4 tinha estudado Logica de Programacio? *
Marcar apenas uma oval.

D Sim
(D Nao

25. Considerando os contetidos estudados até o momento, como vocé classifica o nivel de *
dificuldade da disciplina de Légica de Programagio?

Marcar apenas uma oval.

() Muito dificil,

() Dificil.

C) Nem facil e nem dificil.
) Facil.
D Muito facil.

26. Vocé ja utilizou alguma linguagem de programagdo? *

Por exemplo: VBA, C, C#, Python, Php, Java, etc.

Marcar apenas uma oval.

C) Sim  Pular para a pergunta 27

O Nao
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27. Vocé ja interagiu com a linguagem de programacdo Python? *
Marcar apenas uma oval.

O Sim, tenho muito conhecimento.  Pular para a pergunta 28
Q Sim, conheco superficialmente.  Pular para a pergunta 28
Q Ja ouvi falar mas nunca interagi.

Q Nunca ouvi falar nessa linguagem de programacio.

28. Considerando seu conhecimento sobre Python, como vocé classifica o nivel de i

dificuldade dessa linguagem de programagao?

Marcar apenas uma oval.

() Muito dificil.

() Dificil.

() Nem fécil ¢ nem dificil.
) Fécil.

() Muito Ficil.

Este conteudo ndo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios
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Apéndice C - Caderno digital: Variaveis, constantes e operadores aritméticos

00’y “llo
e
ol

Introducao a Logica de Programacao {5

Modulo 0 - Variaveis, constantes e operadores aritméticos

Contelidos:

® Conceitos de constantes e varidveis
® Tipos de operadores de atribuicdo e aritméticos

¢ Comandos de entrada e saida de dados
Ao final deste médulo, vocé sera capaz de:

® Inicializar constantes e variaveis

® Reconhecer o uso dos operadores de atribuicao e aritméticos

* |dentificar e operar de forma correta os tipos de dados e suas relagdes

® Construir expressdes com operadores e precedéncia

® Criar, reconhecer, interpretar e aplicar os algoritmos através dos comandos de entrada e saida ( input

e print)

CONSTANTES E VARIAVEIS

O que é uma constante?

Vocé sabe o que é uma constante?

* Em programacéo, uma constante armazena um valor fixo, que NAO mudara com o tempo de execucéo
do programa. Ou seja, o valor seré definido uma Unica vez e jamais serd alterado durante a execucdo da
aplicagao;

¢ Uma constante deve ser utilizada quando uma informacdo NAO tem qualquer possibilidade de
alteragdo, ou variagdo, no decorrer da execucde do algoritmo (programa).

Exemplos: pi(m): 3.1415926 - Velocidade da luz no vacuo: 299 792 458 m/s

O que é uma variavel?

¢ F uma entidade destinada a guardar uma informacao;

® Chama-se variavel, pois o valor contido nesta varia com o tempo, ou seja, ndo é um valor fixo;

® O contelido de uma variavel pode ser alterado, consultado ou apagado quantas vezes forem
necessarias no algoritmo;

® Agp alterar o contelido de uma varidvel, a informacdo anterior é perdida. Ou seja, a varidvel armazena
sempre a Ultima informag&o recebida;

® Em geral, uma varidvel possui trés atributos: nome, tipo de dado e a informacéo por ela guardada.

Python possui os seguintes tipos basicos que veremos nesta aula: * int: corresponde aos
nimeros inteiros. Ex: 10, -24. float: corresponde aos nimeros reais. Ex: 2.4142, 3.141592. str

ou string: corresponde a textos. Ex: "Ol4, turma”.

/\Regras para nomeacio de constantes e variaveis /\ Devem ser iniciadas sempre por

uma letra; ndo devem conter caracteres especiais; ndo devem conter espacos em brance; ndo
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devem conter hifen entre os nhomes (utilize underline).

ATRIBUICAO
Agora iremos falar sobre a atribuicdo de tais expressdes as variaveis:

® Quando um computador executa um algoritmo, o mesmo precisa armazenar e manipular multiplos
valores;

® Esses valores sao armazenados e acessados na meméria do computador;

® Asvaridveis podem ser entendidas como "caixas" que podem guardar um valor;

® (Cada vez que guardamos um valor novo na variavel, apagamos o valor antigo;

® Para guardarmos um valor em uma variavel usamos algum comando de atribuicao;

* Como uma demonstragdo, iremos utilizar o sinal de igual = para definir atribuicdo de valores;

® Sera estabelecido que a variavel a ser atribuida ird se encontrar a esquerda do simbolo;

® A parte a direita serd uma expressio,

® O resultado da expressdo sera calculado e posteriormente armazenado na variavel.

/\ O comando = do Python é o comando de atribuicéo. Ele associa a varidvel do lado esquerdo
do comando com o objeto do lado direito do comando. Um objeto pode ter um nome associado
com ele, mais de um nome ou henhum nome.

OPERADORES

Comparando com a Matematica, as linguagens de programacéo oferecem um conjunto completo de

operadores. Eles consistem em estruturas que permitem a execugao de calculos e comparagdes.

® Operadores sao simbolos que representam atribui¢des, calculos e ordem dos dados;
® As operagdes possuem uma ordem de prioridades (alguns calculos sdo processados antes de outros);
® Os operadores sdo utilizados nas expressdes matematicas, |6gicas, relacionais e de atribuicdo.

Alinguagem Python dispée dos seguintes operadores aritméticos basicos: +: adi¢do; -:
subtracdo; %: multiplicacdo; /: divisdo; %: resto de uma divisdo inteira; //: quociente de uma
divisdo; % %: exponenciagdo.

#H#HOpers

adicao = :
subtracac = 10-7;
multi = 4+6;

div = 25/5:

A ordem de prioridade das operacées seguem como o usual:

® Primeiro as radiciacoes e potenciagdes ( ** );
® Depois, produtos e divisdes (* e /),
® E, por ultimo, somas e subtracdes (+ e - ).

A ordem de prioridade obedecem as regras matematicas comuns:

® As expressdes dentro de parénteses sdo sempre resolvidas antes das expressdes fora dos parénteses;
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® Quando existe um paréntese dentro de outro, a solucdo sempre inicia do paréntese mais interno até o
mais externo (de dentro para fora);
® Quando duas ou mais expressdes tiverem a mesma prioridade, a solugdo é sempre iniciada da

expressao mais a esquerda até a mais a direita.

Entdo, quando a expressdo contiver parénteses, deve ser resolvida do mais interno ao mais externo. Por
exemplo:

Aexpressdo ( 2 + 2 ) * 4 éequivalentea 16

Aexpressdo 2 + 2 * 4 éequivalentea 10

/\ Aordem de precedéncia desses operadores segue a mesma regra aplicada na
Matematica, ou seja, a multiplicagdo e divisdo tém precedéncia maior que a adicdo e a
subtracéo. Isso significa que em uma expressdo aritmética, as duas primeiras serdo
executadas antes das duas Ultimas. Para definir uma ordem de execucdo diferente, envolva as
expressdes desejadas com parénteses. Veja os exemplos a seguir:

54 4 %3 -8/ 2; #Pre
(5 + 4) * (3 -8) / 2;

No exemplo anterior, as operagdes de multiplicagdo 4 * 3 e de divisdo 8 / 2 sdo executadas em primeiro
lugar, para sé entdo serem executadas a adicdo e a subtracdo. Ja no segundo caso, como a adi¢do 5 + 4) e
a subtracdo (3 — 8) foram envoltas em parénteses, elas serdo executadas primeiro e depois virdo a

multiplicagdo e a divisdo.
Exemplos:

Aqui estdo representados 4 algoritmos distintos e independentes. Determine o valor da variavel x no final
de cada um deles. Escreva o valor que vocé acredita ser o correto na varidvel sua_resposta e aperte Ctrl
+ Enter; caso o resultado seja True, sua resposta esta correta. Caso contrario, esta errada. Ignore as linhas
em que o == estd presente. Ele ndo afetara no resultado e serd explicado nas préximas aulas!

243 ) %5

sua resposta = 25 #colo

X==3ua resposta

sua resposta = 0

DEmmE ]~ resp@sta

N~
nn
@2 o,
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xRS
sua_resposta = 0

x==sua7resposta

X =6

x =1

®x =3 % x
sua_resposta = 0

x==suairesposta
Saida de dados: print()
Para imprimir um texto na tela, utilizamos o comando print().

print (TO0l4

imprin glel ol MESHE G k] Sl

, estamos usando cadernos digitais interativos");

# Impr

teste = 3;
print (teste);

Entrada de dados: input()

® Realiza a leitura de dados a partir do teclado.
® Aguarda que o usudrio digite um valor e atribui o valor digitado a um objeto na meméria.
* Todos os dados lidos séo do tipo *string.

nome = (input("Digite seu nome: ")):
print (nome);

Podemos converter uma string lida do teclado em um ndmero inteiro usando a fungéo int().

: plo da conversdo de uma stt
n = int(input("Digite um valor:
il (@) ¢

Pratica @

This work is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License
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Apéndice D - Caderno digital: Estrutura sequencial

Introducao a Logica de Programacao

Modulo 1 - Estrutura sequencial

Contetidos:

® Conceitos de estrutura sequencial

® Funcionamento da estrutura sequencial
Ao final deste médulo, vocé sera capaz de:

® |dentificar a necessidade de utilizar estrutura sequencial

e Utilizar a estrutura sequencial

ESTRUTURA DE FLUXO

Condicionais

Repeticao

V

Sequenciais

® @

&
<« @ »

Fonte: https://www.youtube .com/watch?v=MNPZMBrdsAU
Um algoritmo é constituido por estruturas de fluxo que apresentam um conjunto de agdes, informagdes ou

instrucdes e se comportam de diferentes maneiras, sendo elas:

® Estrutura sequencial
® Estruturas de decisdo
® Estutrutas de repeticdo

ESTRUTURA SEQUENCIAL

Na estrutura sequencial, os comandos de um algoritmo sdo executados numa sequéncia pré-estabelecida.
Cada comando é executado somente apos o término do comando anterior. Assim sendo, a estrutura

sequencial caracteriza-se por um conjunto de comandos dispostos ordenadamente.
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Figura 1: Representacdo de estrutura sequencial.
Nessa estrutura, os comandos de um algoritmo sdo executados na ordem em que aparecem. Para que esse
conjunto de agdes (comandos) se torne vidvel, deve existir uma perfeita relacdo Iégica intrinseca ao modo
pelo qual sdo executadas, o fluxo de execugao.

Imagine a seguinte situacao: Vocé estd em casa e gostaria de fazer um delicioso bolo. Como vocé faria
isso?

Instrugdes:

1. Bata as claras em neve e reserve.

2. Misture as gemas, a margarina e o aclcar até obter uma massa homogénea.

3. Acrescente o leite e a farinha de trigo aos poucos, sem parar de bater.

4. Por Ultimo, adicione as claras em neve e o fermento.

5. Despeje a massa em uma forma grande de furo central untada e enfarinhada.

6. Asse em forno médio 180 °C, preaquecido, por aproximadamente 40 minutos ou ao furar o bolo com
um garfo, este saia limpo.

Tudo o que os computadores fazem é executar diversas operagdes baseadas em certas informacdes
fornecidas a ele. Essas informacgées sdo as entradas. Elas permitem ao usuario a comunicagdo entre o
mundo exterior e a maquina, executando o programa. Informacdes fornecidas pelo usuario sdo, na maioria
das vezes, armazenadas no que chamamos de variaveis. Por outro lado, as saidas sdo os resultados
esperados do programa, podendo ser mensagens, expressoes e valores armazenados em variaveis. Por
exemplo, em uma fungdo y = x + 3, x é o valor de entrada, enquanto y, valor que desejo descobrir, é a saida.

Portanto, em algoritmo, primeiramente, é feita a declaragdo das variaveis. Posteriormente, sdo executados
os comandos de entrada e/ou atribuicdo. Na sequéncia, é realizado o processamento dos dados e, no final,
realiza-se a saida de dados.
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ESTRUTURA SEQUENCIAL EM PYTHON

A estrutura sequencial é um programa Python que possui entrada de dados, processamento desses dados

em resultados e a saida desses resultados.

Exemplo 1: Descobrir a drea de um retangulo dado o valor da base e da altura. E fundamental que
saibamos as entradas e as saidas dos problemas que queremos resolver. Neste algoritmo, nosso objetivo é

encontrar a area (que configura como nossa saida), utilizando obrigatoriamente de duas entradas: base e

altura.
A=bxh
] L 0
i Th
0 H [
b
Instrucbes:

1. Informar o valor da base.

2. Informar o valor da altura.

3. Multiplicar o valor da base pelo valor da altura.
4. O resultado do passo 3 é a area do retangulo.

#EX

#Desenvolva o o do algorit do exemplo 1 em Python
b = int(input("Informe o valor da base do retdngulo: "));

h = int(input("Informe o valor da altura do retangulo: "));
a = b*h;

ey (WiNecsl [loia)) = ene

This work is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License
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Apéndice E - Caderno digital: Estrutura sequencial (exercicios)

Exercicios - Estrutura sequencial

Faca um algoritmo para calcular a drea de uma circunferéncia, considerando a férmula AREA = 1t * RAIO?
Utilize as varidveis AREA e RAIO, a constante Tt (pi = 3,14159) e os operadores aritméticos de multiplicagdo.

Faca um algoritmo que calcule a drea de um triangulo, considerando a férmula AREA = (BASEXALTURA)/2.
Utilize as varidveis AREA, BASE e ALTURA e os operadores aritméticos de multiplicagdo e divisao.

Calcule a area de um retangulo. A area de uma figura geométrica retangular é calculada pela férmula area =

largura x altura.

Faca um algoritmo que leia uma temperatura em graus Celsius e apresente-a convertida em graus
Fahrenheit. A férmula de conversao é: F = (@ * C + 160) / 5, na qual F é a temperatura em Fahrenheite Cé a
temperatura em Celsius.

Faca um algoritmo que calcule e apresente o valor do volume de uma lata de éleo, utilizando a férmula
VOLUME = 3,14159 RAIO? ALTURA.

Faca um programa que leia em horas e defina a quantidade de minutos.

This work is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License
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Apéndice F - Caderno digital: Estruturas de decisao

Introducao a Logica de Programacao

Modulo 2 - Estruturas de decisao

Contetidos:

e Conceitos de estruturas de decisdo
® Funcionamento das estruturas de decisio If/Else

Ao final deste médulo, vocé sera capaz de:

* |dentificar a necessidade de utilizar estruturas de decisdo

e Utilizar as estruturas de decisao If/Else

ESTRUTURAS DE DECISAO

Vocé sabe o que sdo estruturas de decisao, também conhecidas como estruturas condicionais?

® S3o comandos que auxiliam no direcionamento da sequéncia de execugdo de um programa por meio
da avaliacdo de condicGes légicas;
® Tem como fungéo validar condicdes e comparar o resultado destas.

Algoritmo condicional: Permite a escolha de um grupo de acdes a ser executado quando
determinadas condig¢des, representadas por expressdes légicas, sdo ou ndo satisfeitas.

* Um comando condicional é aquele que permite decidir se um determinado bloco de comandos deve

ou nao ser executado, a partir do resultado de uma expressao relacional ou l6gica.

Para que servem?

® Permitem alterar o fluxo de execugdo do algoritmo, de forma a selecionar qual parte deve ser

executada;
® Essa "decisdo” de execucdo é tomada a partir de uma condicdo, que pode resultar apenas dois valores:

verdadeiro ou falso;
* Uma condic3do é representada por expressées relacionais ou légicas.

Expressdes relacionais

Expressdes relacionais sdo aquelas que realizam uma comparacdo entre duas expressdes e retornam:

e False, se o resultado é falso.
e True, se o resultado é verdadeiro.

Operadores relacinais

Os operadores relacionais da linguagem Python séo:

e ==:jgualdade
e 1= diferente

® > :maior que
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® < :menor que
® >=:maiorouigual que
® <=:menorouigual que

/A Uma expressdo booleana é uma expressdo que produz como resultado um valor
booleano. Expressdes relacionais produzem um resultado booleano, logo, sdo expressoes
booleanas. /\

Expressoes logicas

* Expressdes logicas sdo aquelas que realizam uma operagao légica (ou, e, nao, etc...) e retornam True
ou False (como as expressdes relacionais).

® Na linguagem Python temos os sequintes operadores logicos:

® and: operador E
® or: operador OU
* not: operador NAO

® expressdo and expressao : Retorna verdadeiro quando ambas as expressdes sdo verdadeiras.

® expressdo or expressao : Retorna verdadeiro quando pelo menos uma das expressdes é verdadeira.
® not expressdo : Retorna verdadeiro quando a expressdo é falsa e vice-versa.

Funcionamento das estruturas de decisao

® Apds executar as fungdes de validagao e comparacao, as estruturas de selecdo irdo executar os blocos
de comando, definidos de acordo com o resultado da comparacéo (verdadeiro ou falso).

Tipos de estruturas de decisao

* |f/Else (Se/Entdo);
e Switch/Case (Escolha/Caso)

ESTRUTURAS DE DECISAO IF/ELSE

Tipos de estruturas IF/ELSE:

® Simples;
® Compostas;
® Aninhadas.

Estrutura de decisao simples

Como funciona?

* Eum conjunto de instrucées agrupadas.

® Os comandos agrupados do bloco devem estar indentados dentro de um comando anterior seguido de
dois pontos.

® Aindentagdo é feita em geral com 2 espagos em branco (ou quantos vocé quiser) antes de cada
comando que deve estar dentro do bloco.

® O principal comando condicional é o if, cuja sintaxe é:

if expressao relacional ou légica:
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comandos executados se a expressao for verdadeira
® Os comandos sdo executados somente se a expressao relacional/légica for verdadeira.

O programa determina se um valor é par.

Estrutura de decisdao composta

® Uma variacdo do comando if é o if/else, cuja sintaxe é:
if expressao relacional ou l6gica:
comandos executados se a expressao for verdadeira
else:

comandos executados se a expressao for falsa

CONJUNT

Estrutura de decisdao aninhada

E utilizada, em geral, quando é necessaério realizar varias comparagdes com a mesma variavel,

E chamada de aninhada porque na sua representacao fica uma selecio dentro de outra selecio;
e Também é conhecida como sele¢do "encadeada”;

® Permite fazer a escolha de apenas um entre varios comandos possiveis.

This work is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License
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Apéndice G - Caderno digital: Estruturas de decisao (exercicios)

Exercicios - Estruturas de decisao If/Else

Vamos supor a seguinte situacdo: escreva um algoritmo que realiza a soma de dois nimeros e confira se o
resultado dessa soma serad maior ou igual a 50. Se for maior, devera retornar o valor da soma e, caso a

condi¢do ndo seja atendida, o algoritmo deve encerrar sua execucao.

Escreva um algoritmo que realiza a soma de dois nlimeros e confira se o valor obtido como resultado dessa
soma seja maior ou igual a 50. Vamos definir que caso essa condicdo seja aceita, o valor da soma devera ser
somado com 2; caso o valor somado ndo seja maior ou igual a 50, o valor da soma deve ser subtraido por
10.

Uma produtora de eventos vai oferecer descontos no ingresso de um evento baseado na idade do usuario,
segundo os seguintes critérios: quem tem entre 0 e 11 anos (inclusive), desconto de 100%; de 12 anos e
menor de 26 anos (inclusive), 50% de desconto; maicr de 26 anos, nao terad desconto. Escreva um algoritmo
que, dada a idade do usuério, informe o percentual de desconto.

Uma empresa vai conceder um aumento diferenciado a seus funcionarios, segundo os seguintes critérios:
quem ganha entre 1000 e 2000 (inclusive), aumento de 18 %; entre 2000 e 4000 (inclusive) aumento de 15
% e acima de 4000 aumento de 10 %. Escreva um algoritmo que, dado um valor de salario, calcule o novo

valor apés o aumento.

Sabendo que um triangulo é dito equilatero quando tem 3 lados iguais, issceles quando tem 2 lados iguais
e escaleno quando todos os lados tém tamanhos diferentes, escreva um algoritmo que receba os valores
dos trés lados de um triangulo e imprima se ele é equilatero, isésceles ou escaleno.

Uma fruteira estd vendendo frutas com a seguinte tabela de pregos:

Até 5 Kg Acima de 5 Kg
Morango R$ 2,58 por Kg R$ 2,20 por Kg
Maca R$ 1,80 por Kg R$ 1,50 por Kg

Se o cliente comprar mais de 8 Kg em frutas ou o valor total da compra ultrapassar R$ 25,00, receberd ainda
um desconto de 10% sobre este total. Escreva um algoritmo para ler a quantidade (em Kg) de morangos e a
quantidade (em Kg) de macas adquiridas e escreva o valor a ser pago pelo cliente.

This work is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License
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Apéndice H - Questionario de avaliagao do produto educacional
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apresentado ao Programa de Pés-Graduagao em Tecnologias Educacionais em Rede
(PPGTER), da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM, RS). Desenvolvido por Mayara
Leal Reis Fernandes sob a orientagao do Prof. Dr. André Zanki Cordenonsi.
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Por favor, marque uma opg¢ao de acordo com o quanto vocé concorda ou *
discorda de cada afirmacgao abaixo em relagdo aos cadernos digitais utilizados
na oficina.

Marque uma opgao conforme sua avaliagao.

Nem
Discordo . discordo, Concordo
Discordo Concordo
totalmente nem totalmente
concordo
Consegui
compreender

facilmente o O O O O O

funcionamento
dos cadernos
digitais.

Eu acho que a

maioria das

pessoas

aprenderiam

utilizar os O O O O O
cadernos

digitais

rapidamente.

Estou

satisfeito(a)

com a

organizagao

dos conteldos

na sequéncia O O O O O
didatica do

capitulo

Estrutura

Sequencial.

Estou O O O O O

satisfeito(a)
coma
organizagao
dos exercicios
da sequéncia
didatica do
capitulo
Estruturas de
Decisao.
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A utilizagao dos
cadernos
digitais
contribuiu para
o aprendizado

de Légica de O O O O O

Programagao.

A utilizagao dos
cadernos
digitais me
motivou a
aprender Ldgica

de O O O O O

Programagao.

Me sinto

satisfeito(a)

com em

aprender légica

de programacgao

com Python

utilizando os O O O O O
cadernos

digitais.

Completar as
tarefas praticas
utilizando os
cadernos
digitais me deu

um sentimento O O O O O

de realizagao.

Utilizar os
cadernos
digitais
proporcionou

uma aula O O O O O

dindmica.

Eu prefiro
aprender légica
de programacgao O O O O O
utilizando os
cadernos
digitais do que
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de outra forma
(outro método
de ensino).

Indicaria os
cadernos
digitais a outros

colegas O O O O O

0 que vocé mais gostou ao utilizar os cadernos digitais para aprender l6gicade *
programacao?

Sua resposta

0 que vocé acha que poderia ser melhorado? *

Sua resposta

Gostaria de fazer algum comentario sobre a oficina?

Sua resposta

G Pagina 1de 1

Limpar formulario

Nunca envie senhas pelo Formularios Google.

Este formulario foi criado em Webmail da Universidade Federal de Santa Maria. Denunciar abuso

Google Formularios
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