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Resumo 

Este relatório técnico tem como objetivo apresentar o produto final do trabalho denominado 

“Utilização dos cadernos digitais para o ensino de lógica de programação”, desenvolvido 

como parte da dissertação de mestrado que apresentada ao Programa de Pós-graduação 

em Tecnologias Educacionais em Rede, na linha de pesquisa Desenvolvimento de 

Tecnologias Educacionais em Rede. O objetivo proposto da dissertação era investigar os 

desafios e as potencialidades da utilização dos cadernos digitais no ensino e aprendizagem 

de Lógica de Programação para alunos do curso técnico em Redes de Computadores 

integrado ao médio do Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia do Maranhão - 

Campus São João dos Patos.   



PPGTER – Programa de Pós-Graduação em Tecnologias Educacionais em Rede – EdTEC 

 

 
 

NOVEMBRO – 2023 6 
 

 

APÊNDICE A 

Sequência Didática 

 



PRODUTO 
EDUCACIONAL

SEQUÊNCIA DIDÁTICA PARA O ENSINO
DE LÓGICA DE PROGRAMAÇÃO

UTILIZANDO O JUPYTER NOTEBOOK

Mayara Leal Reis Fernandes
AUTORA:

SANTA MARIA-RS
2023

André Zanki Cordenonsi
ORIENTADOR:



PRODUTO 
EDUCACIONAL

SEQUÊNCIA DIDÁTICA PARA O ENSINO DE LÓGICA DE
PROGRAMAÇÃO UTILIZANDO O JUPYTER NOTEBOOK

SANTA MARIA-RS
2023

1ª EDIÇÃO

Projeto gráfico e diagramação: Mayara Leal Reis Fernandes

Plataforma de edição: Canva

Material desenvolvido sob a licença 
Atribuição-NãoComercial-CompartilhaIgual 3.0 Brasil (CC BY-NC-SA 3.0 BR)

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/br/deed.pt

Mayara Leal Reis Fernandes
AUTORA:

André Zanki Cordenonsi
ORIENTADOR:

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/br/deed.pt


SUMÁRIO

Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

Orientações preliminares ..................................................................................................... 5
Anaconda .................................................................................................................................. 5
Produto Educacional ............................................................................................................. 6
Síntese da aplicação da sequência didática...................................................................... 6
D0 - Primeiro encontro ......................................................................................................... 7
 D0.1 - Primeiro momento da oficina ................................................................................. 7
 D0.2 - Segundo momento da oficina ................................................................................ 8
 D0.3 - Terceiro momento da oficina ................................................................................ 9
D1 - Segundo encontro ......................................................................................................... 11
 D1.1 - Primeiro momento da oficina ................................................................................. 11
 D1.2 - Segundo momento da oficina ............................................................................... 12
D0 - Terceiro encontro ....................................................................................................... 14
 D3.1 - Primeiro momento da oficina ............................................................................... 14
 D3.2 - Segundo momento da oficina .............................................................................. 15
 D3.3 - Terceiro momento da oficina .............................................................................. 16
Referências .............................................................................................................................. 17
Apêndice A - Tutorial prático de instalação do Anaconda no Windows ................ 18
Apêndice B - Questionário inicial de identificação e caracterização dos sujeitos
da pesquisa ............................................................................................................................. 25
Apêndice C - Caderno digital: Variáveis, constantes e operadores aritmético.... 33
Apêndice D - Caderno digital: Estrutura sequencial ................................................... 37
Apêndice E - Caderno digital: Estrutura sequencial (exercícios) ............................ 40
Apêndice F - Caderno digital: Estruturas de decisão .................................................. 41
Apêndice G - Caderno digital: Estruturas de decisão (exercícios) .......................... 44
Apêndice H – Questionário avaliação do produto educacional................................ 45 



APRESENTAÇÃO

Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

         O acesso universal a informação proporcionado pelo advento da Internet
e das mídias digitais, transformou a sociedade e, com ela, a forma de viver,
consumir, trabalhar e, sobretudo, aprender. As novas Tecnologias da
Informação e da Comunicação (TIC) têm sido investigadas como formas
inovadoras de apoiar o processo de ensino e aprendizagem em escolas,
universidades, empresas de programas de formação, entre tantos outros
campos.
        Inserido nesse contexto, este produto educacional que está vinculado à
linha de pesquisa Gestão de Tecnologias Educacionais em Rede, do Programa
de Pós-Graduação em Tecnologias Educacionais em Rede (PPGTER), da
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), foi construído a partir da
dissertação de mestrado intitulada Utilização dos Cadernos Digitais para o
Ensino de Lógica de Programação que conta com a concepção,
fundamentação, estruturação e elaboração de uma Sequência Didática com
conteúdos teóricos e práticos sobre Lógica de Programação. 
         Esse produto visa contribuir com o campo da educação, no intuito  de
explorar os potenciais de uma ferramenta tecnológica, intitulada Jupyter
Notebook, através dos cadernos digitais, para desenvolver e compartilhar
materiais educacionais, sobre o currículo Lógica de Programação,
especificamente os conceitos introdutórios, conteúdos e exercícios de
estrutura sequencial e estruturas de decisão, combinando diferentes tipos de
recursos como texto, imagens e código em linguagem de programação em um
único documento, acessível até mesmo por meio de um navegador web,
buscando potencializar o processo de aprendizagem e gerar conhecimento,
como uma alternativa interativa, dinâmica e motivacional.



Orientações preliminares

Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

Os cadernos digitais podem ser desenvolvidos e acessados localmente por
meio da instalação de uma IDE (Integrated Development Environment),
Ambiente de Desenvolvimento Integrado, um programa de computador
utilizado por desenvolvedores de aplicações cujo o objetivo é facilitar o
processo

Além dessa, existe outra alternativa, onde qualquer navegador pode ser
empregado para implementá-los e apreciá-los, sem necessidade de
instalação, facilmente realizado acessando o link http://try.jupyter.org.
Assim sendo, o usuário pode abrir, escrever e executar as células dos
cadernos digitais sem instalar o Python ou qualquer outra biblioteca em um
computador pessoal. 

Vale ressaltar, ainda, que os usuários podem utilizar outras ferramentas em
nuvem que permitam criar e executar códigos na linguagem Python, inclusive
a própria versão do Anaconda.  

processo através interface gráfica do usuário
(Graphical User Interface (GUI), em inglês), com
suporte para linguagem Python. Nesta sequência
didática, é utilizada a interface gráfica Anaconda.
Trata-se de uma distribuição de software gratuito e
estádisponível para vários sistemas operacionais, dentre eles o Windows, Linux e
Mac OS X.

Anaconda

O  Anaconda é uma plataforma de ciência de dados poderosa e fácil de usar.
Ele permite que os usuários adicionem e gerenciem facilmente mais de 1.500
pacotes pré-instalados, sem precisar lidar com problemas de compatibilidade
ou conflitos entre pacotes. Além disso, inclui o Jupyter Notebook, uma
ferramenta popular para a criação e compartilhamento de documentos
interativos que combinam código, texto, equações e visualizações. Para mais
informações de instalação e utilização da ferramenta, acesse o Apêndice A.
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Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

Tipo do produto: Proposta de ensino (Sequência didática).
Tempo estimado para aplicação da sequência didática: 3 aulas de 50 minutos cada,
divididas em 3 períodos/dias diferentes. 
Público alvo: Estudantes da Educação Básica, Técnica e Tecnológica. 
Nível de escolaridade: Estudantes do 1º ano do ensino médio integrado ao curso
técnico. 
Requisito mínimo: Conhecimento de Informática Básica e acesso ao computador. 
Quem pode aplicar: Preferencialmente professor(a) com habilitação na área de
computação.
Objetivo da sequência didática: Desenvolver o ensino de Lógica de
Programação por meio da execução das atividades organizadas em uma
Sequência Didática mediante o uso de uma plataforma computacional
intitulada Jupyter Notebook.

Produto Educacional

Síntese da aplicação da sequência didática

Esta Sequência Didática (SD) é apresentada para aplicação em três encontros
com duração de 3 horas/aulas, totalizando 9h/a. Ao término de cada sessão é
desenvolvida uma atividade prática no computador, com o uso do Jupyter
Notebook, que pode ser de forma individual ou em grupo, dependendo da
disponibilidade de recursos do professor, quantidade de alunos, etc. As
demais atividades propostas no decorrer dos cadernos digitais são de caráter
factual para auxiliar na construção do conhecimento sobre lógica de
programação e podem ser desenvolvidas de forma individual ou coletiva. Para
iniciar, leia com atenção as orientações que constam neste material.

6



A oficina é iniciada com a apresentação e discursão sobre realização do
projeto, suas etapas, bem como os objetivos, as atividades e os dias e os
horários da oficina que integram a proposta do estudo. 

Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

Duração: 3 aulas.

Objetivos: Apresentar e discutir a realização do projeto. Aplicar questionário de
identificação e caracterização dos estudantes. Explorar os principais comandos do  
Jupyter Notebook com a utilização e manipulação dos cadernos digitais por meio dos
elementos de desenvolvimento de algoritmos, como tipos de dados, variáveis,
constantes e operadores.

Infraestrutura: Computador.

Softwares: Anaconda/Jupyter Notebook.

D0 - Primeiro encontro

D0.1 - Primeiro momento da oficina

Orientações ao professor

Desenvolvimento

O professor pode compartilhar o quadro a seguir através do projetor de mídia
ou somente dialogar com os estudantes sobre a execução da sequência
didática. A coluna data/horário deve ser preenchida de acordo com o
planejamento do professor(a) contemplando 3 horas/aulas para cada
encontro.
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Encontro Data/Horário Objetivos

0
_____/_____/_____
Das ____:____ às 

____:____

Apresentar e discutir a realização do projeto. Aplicar
questionário de identificação e caracterização dos
estudantes. Explorar os principais comandos do Jupyter
Notebook com a utilização e manipulação dos cadernos
digitais por meio dos elementos de desenvolvimento de
algoritmos, como tipos de dados, variáveis, constantes e
operadores.

1
_____/_____/_____
Das ____:____ às 

____:____

Estudar sobre estrutura de programação sequencial
utilizando os cadernos digitais através da plataforma
computacional Jupyter Notebook.

2
_____/_____/_____
Das ____:____ às 

____:____

Conhecer e desenvolver algoritmos para controle de fluxo
de dados, com o uso de estruturas de decisão, por meio
dos cadernos digitais, através da plataforma
computacional Jupyter Notebook.

Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

Neste momento da aula, o professor socializa o formulário impresso ou online
para os estudantes responderem questionário inicial (Apêndice B).

D0.2 - Segundo momento da oficina

Orientações ao professor

O questionário inicial apresentado está disponível na íntegra virtualmente no link:
https://forms.gle/myN587bvtn19YmD27
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Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

Neste momento a aula é expositiva. O professor explica sobre a introdução da
ferramenta Jupyter Notebook, como realizar a utilização e manipulação dos
cadernos digitais e os estudantes irão interagir, conhecer a interface e
acompanhar o passo-a-passo, juntamente com a explanação. Recomenda-se
realizar esta etapa em um laboratório de informática, podendo ser executada
de forma individual, em dupla ou grupo, dependendo dos recursos do
professor.

D0.3 - Terceiro momento da oficina

Orientações ao professor

Desenvolvimento

O professor pode realizar a leitura do questionário de identificação e
caracterização que possui 26 questões divididas em 4 blocos: perfil dos
participantes, conhecimento quanto às ferramentas tecnológicas
educacionais, lógica e linguagem de programação. Recomenda-se que, no
decorrer da leitura do professor, sejam registradas as respostas dos alunos. 

Desenvolvimento

Inicialmente, o professor orienta os alunos para a instalação do software
(Anexo A). Em seguida, o professor compartilha o arquivo contendo o caderno
digital referente a Introdução à Lógica de Programação.

O professor poderá exibir o vídeo de curta duração explicando o funcionamento do Jupyter Notebook. 
Sugestão: https://www.youtube.com/watch?v=dPb4acFiaYs 

9



Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

Os arquivos dos cadernos digitais podem ser compartilhados em uma plataforma
de hospedagem de código-fonte ou em um sistema de gerenciamento de
conteúdo da escola.

Aula expositiva

Neste momento da aula, os estudantes acompanham o conteúdo através do
caderno digital referente ao Módulo 0 - Variáveis, constantes e operadores
aritméticos (Apêndice D), executado no Jupyter Notebook. O professor
apresenta os principais comandos do Jupyter Notebook, com a utilização e
manipulação dos cadernos digitais, por meio dos elementos de
desenvolvimento de algoritmos, como tipos de dados, variáveis, constantes e
operadores. 

O caderno digital apresentado está disponível na íntegra virtualmente no link:
https://github.com/mayaralleal/notebooks/blob/main/Intro.ipynb 

No decorrer da apresentação dos conceitos de introdutórios de algoritmos, o
professor propicia o diálogo e a interação com os estudantes e realiza a
resolução dos problemas propostos.

Atividade proposta: Criar algoritmos para cálculos matemáticos. 

Objetivos da atividade prática: Desenvolver programas com processamento
de dados utilizando os operadores aritméticos, relacionais e lógicos, além de
funções matemáticas pré-definidas.

Se o professor preferir, pode solicitar ao responsável pelo laboratório da escola
que faça a instalação do Jupyter Notebook em todos os computadores.
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Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

Duração: 3 aulas.

Objetivo: Estudar a estrutura sequencial de programação, utilizando os cadernos
digitais, através da plataforma computacional Jupyter Notebook.

Infraestrutura: Computador.

Softwares: Anaconda/Jupyter Notebook.

D1 - Segundo encontro

D1.1 - Primeiro momento da oficina

Orientações ao professor

Desenvolvimento

O professor orienta os estudantes à acessarem o repositório onde estão
hospedados os cadernos digitais. Posteriormente, realizam o download do
material Módulo 1 - Estrutura sequencial (Apêndice E) e, em seguida, abrem
o arquivo utilizando a ferramenta Jupyter Notebook.

Neste momento, a aula é expositiva. O professor  apresenta ao aluno a
estrutura sequencial e ele será capaz de entender e elaborar algoritmos
utilizando essa estrutura. Recomenda-se realizar essa etapa em um
laboratório de informática, podendo ser executada de forma individual, em
dupla ou grupo, dependendo dos recursos do professor.
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Aula expositiva

Neste momento da aula os estudantes acompanham o conteúdo através do
caderno digital referente ao módulo da aula executado no Jupyter Notebook.
São abordados os programas em Python com entrada, processamento e saída
de resultados com uma estrutura sequencial. No decorrer da explicação dos
conteúdos, além de exibir um vídeo de curta duração, proposto no caderno
digital, o professor propicia o diálogo e a interação com os estudantes e
realiza a resolução dos problemas propostos.

O caderno digital Módulo 1 - Estrutura Sequencial está disponível na íntegra
virtualmente no link:

https://github.com/mayaralleal/notebooks/blob/main/EstrutSeq.ipynb

Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

D1.2 - Segundo momento da aula

Orientações ao professor

Desenvolvimento

O professor orienta os estudantes a acessar o repositório onde estão
hospedados os cadernos digitais. Posteriormente, realizaram o download do
material Exercícios - Estrutura Sequencial (Apêndice F) e, em seguida, abrem
o arquivo utilizando a ferramenta Jupyter Notebook e os instrui a resolver as
questões.

Os alunos desenvolvem a atividade proposta com a orientação do professor. A
atividade possui exercícios cujo grau de dificuldade aumenta a cada questão.
Quanto mais próximo do final da atividade o aluno chegar, maior é a sua
apropriação do conteúdo proposto.

12
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Atividade proposta: Trabalhar estrutura sequencial. 

Objetivos da atividade prática: Desenvolver programas em Linguagem
Python com atividades do cotidiano e treinar o conhecimento em estrutura
de sequencial.

Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

O caderno digital Exercícios - Estrutura Sequencial está disponível na íntegra
virtualmente no link:
https://github.com/mayaralleal/notebooks/blob/main/ExerEstrutSeq.ipynb 
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Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

Duração: 3 aulas.

Objetivos: Conhecer e desenvolver algoritmos para controle de fluxo de dados, com o
uso de estrutura de decisão, por meio dos cadernos digitais, através da plataforma
computacional Jupyter Notebook.

Infraestrutura: Computador.

Softwares: Anaconda/Jupyter Notebook.

D3 - Terceiro encontro

D3.1 - Primeiro momento da oficina

Orientações ao professor

Desenvolvimento

Neste momento, a aula é expositiva. O professor  aborda conceitos
pertinentes ao conteúdo de estruturas de decisão simples, composta e
aninhada. Recomenda-se realizar esta etapa em um laboratório de
informática, podendo ser executada de forma individual, em dupla ou grupo,
dependendo dos recursos do professor.

O professor orienta os estudantes à acessarem o repositório onde estão
hospedados os cadernos digitais. Posteriormente, realizam o download do
material Módulo 2 - Estrutura de decisão (Apêndice G) e, em seguida, abrem
o arquivo utilizando a ferramenta Jupyter Notebook.
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Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

Aula expositiva

Neste momento da aula, os estudantes acompanham o conteúdo através do
caderno digital referente ao módulo da aula executado no Jupyter Notebook.
São abordados definições para construir algoritmos com estruturas de
decisão. Os estudantes vão aprender como os algoritmos tomam decisões e
selecionam os blocos de comandos para serem executados de acordo com as
condições estabelecidas.

O caderno digital Módulo 2 - Estrutura de decisão está disponível na íntegra
virtualmente no link:

https://github.com/mayaralleal/notebooks/blob/main/EstrutDec.ipynb 

D3.2 - Segundo momento da oficina

Orientações ao professor

Desenvolvimento

O professor orienta os estudantes à acessarem o repositório onde estão
hospedados os cadernos digitais, posteriormente, realizar o download do
material Exercícios - Estrutura de decisão  If/Else  (Apêndice H) e, em
seguida, abrem o arquivo utilizando a ferramenta Jupyter Notebook e os
instrui a resolver as questões.

Os alunos desenvolvem a atividade proposta com a orientação do professor. A
atividade possui exercícios cujo grau de dificuldade aumenta a cada questão.
Quanto mais próximo do final da atividade o aluno chegar, maior é a sua
apropriação do conteúdo proposto.
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Atividade proposta: Trabalhar estruturas de decisão.

Objetivos da atividade prática: Treinar o conhecimento em estrutura de
decisão decisão - If/Else, onde o fluxo de execução dos comandos do
algoritmo é determinado pelos dados conforme o andamento de
determinadas condições.

O caderno digital Exercícios - Estrutura de decisão If/Else está disponível na
íntegra virtualmente no link:
https://github.com/mayaralleal/notebooks/blob/main/ExerEstrutDec.ipynb

Sequência didática para o ensino de lógica de programação utilizando o Jupyter Notebook

D3.3 - Terceiro momento da oficina

Neste momento da aula, o professor comenta detalhadamente sobre
disponibilização do questionário de avaliação do produto (Apêndice C) que
será encaminhado através de e-mail para os participantes da pesquisa. 

Orientações ao professor

O questionário final apresentado está disponível na íntegra virtualmente no link:
https://forms.gle/LGz9iUhJX6x2HJX69 

Desenvolvimento

O professor pode realizar a leitura do formulário com 14 questões, cuja
intenção é verificar se utilização dos cadernos digitais contribuem, motivaram
e prepararam os alunos para a aprendizagem dos currículos estrutura
sequencial e estrutura de decisão da disciplina de lógica de programação.
Recomenda-se que sejam registradas as respostas dos alunos em até 7 dias
após a finalização da oficina.
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Apêndice A - Tutorial prático de instalação do Anaconda no Windows

1. Baixe o instalador do Anaconda no próprio site da distribuidora.
2. https://www.anaconda.com/download
3. Clique em Download para baixar e duas vezes no instalador para iniciar.

4. Clique em Next para iniciar a instalação.
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5. Leia os termos de licenciamento e clique em I Agree (Concordo).
6. Selecione uma instalação para o Just Me (Apenas eu), a menos que você
esteja instalando para todos os usuários (o que requer privilégios de
administrador do Windows) e clique em Next.

7. Selecione uma pasta de destino para instalar o Anaconda e clique no botão
Next.
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8. Marque a opção Add Anaconda3 to my PATH environment variable  
(Adicionar Anaconda à minha variável de ambiente PATH) durante a instalação
e, em seguida, clique em Install.

9. Após a configuração ser concluída com sucesso, clique em Next.
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10. O Anaconda está disponível na nuvem e pode ser acessado mediante
cadastro através de e-mail e senha pelo site:
https://www.anaconda.com/code-in-the-cloud). Clique em Next.

11. Na parte final após a instalação desmarque as duas caixas para que não
abra o tutorial e o arquivo de ajuda.
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12. Ao executar o Anaconda abrirá o painel de navegação para iniciar o Jupyter
Notebook ou Jupyter Lab, uma nova geração da interface web para o projeto
Jupyter.

Como funciona o Jupyter Notebook?

Ao executar o Jupyter Notebook aparecerá a página inicial do seu caderno
digital,  conforme imagem abaixo. Ela é separada em 3 abas: Files, Running e
Clusters. A aba default é a Files, é nela que visualiza, abre e cria cadernos
digitais.

Com essa página, além de servir como um navegador simples de diretórios,
poderá abrir cadernos digitais já existentes, criar novos cadernos digitais,
abrir terminais do sistema, criar e deletar diretórios, e criar e editar arquivos
de texto.
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Abrindo ou editando um notebook

Para criar um caderno digital selecione o botão new no canto superior
esquerdo da página:

O Jupyter dará a opção de criar um caderno digital cuja execução será
suportada pelo kernel de uma linguagem, no caso da figura abaixo o Python 3:
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Para abrir um caderno digital já existente, basta procurar por um arquivo do
tipo .ipynb (de Ipython Notebook) com o auxílio da pasta inicial do Jupyter:
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Apêndice B - Questionário inicial de identificação e caracterização
dos sujeitos da pesquisa
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Apêndice C - Caderno digital: Variáveis, constantes e operadores aritméticos
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Apêndice D - Caderno digital: Estrutura sequencial
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Apêndice E - Caderno digital: Estrutura sequencial (exercícios)
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Apêndice F - Caderno digital: Estruturas de decisão
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Apêndice G - Caderno digital: Estruturas de decisão (exercícios)
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Apêndice H - Questionário de avaliação do produto educacional
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