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Prefacio

O VI Seminario de Dissertagdes do PPGTER — SeDIiTER 2024 — foi realizado nos dias 16 e
17 de setembro de 2024 no Centro de Educag¢do da UFSM, Prédio 16, sala 3282.

O evento anual, promovido pelo Programa de Pds-Graduagdo em Tecnologias
Educacionais em Rede, com o objetivo de apresentar, discutir e divulgar as disserta¢des
que estdo sendo desenvolvidas no ambito do programa. O seminario recebeu resumos
expandidos das dissertacdes em andamento, que serviram como balizamento para a
apresentacdo e discussdo com a comunidade académica.

Neste sexto seminario, 11 trabalhos foram apresentados envolvendo pesquisas
realizadas nas trés linhas do programa: Desenvolvimento de Tecnologias Educacionais
em Rede, Praticas Pedagdgicas e Recursos Educacionais Inovadores Mediados por
Tecnologias Educacionais em Rede e Formagdo Continuada, Gestdo e Politicas
Educacionais Mediadas por Tecnologias Educacionais em Rede. Destaca-se o
envolvimento da comunidade académica no seminario, incluindo discentes e docentes
do programa, além de diversos alunos de graduacdo e de outros programas de pos-
graduacgao que participaram como ouvintes, contribuindo para a pluralidade dos debates.
Nessa edicdao também foi realizada uma roda de conversa com a Coordenag¢ao do Curso
e o Grupo de Trabalho da Autoavaliagao do PPGTER.

A comissao organizadora do SeDIiTER 2024 agradece a toda a comunidade do PPGTER
pelo sucesso da realizacdo do evento.

Santa Maria, 28 de novembro de 2024.

Karla Marques da Rocha

Susana Cristina dos Reis
Fernando de Jesus Moreira Junior
Ricardo Tombesi Macedo

Antbnio Rodrigo Delepiane de Vit
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Registro das Atividades Realizadas na EMEI Tia Marly: A Construcao
de um Portfolio Coletivo

Simone Darold Cocco Karla Marques da Rocha
UFSM PPGTER/UFSM
simonecocco2011@hotmail.com karlamarquesdarocha@gmail.com

1. Introducéo

A presente dissertacdo esta vinculada ao Programa de P6s-graduacdo em Tecnologias Educacionais
em Rede, na linha de pesquisa Gestéo de Tecnologias Educacionais em Rede, da Universidade Federal
de Santa Maria.

Na Educacao Infantil o processo de avaliar o aluno ndo tem o objetivo de selecionar, promover
ou classificar quantitativamente como muito bem retrata as Diretrizes Curriculares Nacionais (2010).
Os principios de ensino-aprendizagem € que se garanta uma observacdo critica das atividades,
brincadeiras e interacbes quando das diferentes experiéncias que a crianga vivencia na escola. Assim
como ao utilizar-se de multiplos registros como relatdrios, fotografias, desenhos, albuns, entre outros
o professor pode mostrar as familias como estd sendo o processo qualitativo de aprendizagem e
interacdo da crianga no ambiente escolar.

Destes diferentes recursos para elucidar o desenvolvimento da crianga tem-se optado pelo uso
dos portfélios na educacdo infantil como forma de registrar fatos e acontecimentos do seu dia a dia na
escola. Alem disso, o portfélio € também um jeito carinhoso e pratico da familia interagir e
acompanhar alguns momentos vivenciados pela crianga no ambiente escolar.

A pesquisa tem como objetivo propor e analisar a construcao de um Portfélio como produto
educacional elaborado colaborativamente com as turmas da educagéo infantil da EMEI Tia Marly,
bem como as mudancas de acdo dos professores a partir da sensibilizacdo sobre as potencialidades,
possibilidades e desafios na producéo de um produto educacional.

Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, quanto a natureza aplicada e pesquisa
participante quanto aos procedimentos. Os dados estdo sendo coletados através da observacdo
participante, analise documental e questionario misto.

Conforme Jussara Hoffmann (2012) é através deste documento (portfélio) que o professor pode
ter um olhar mais reflexivo sobre os interesses, as conquistas, possibilidades e limites de cada crianca,
socializando tal processo com a familia e demais professores e possibilitando a promocao de diferentes
oportunidades de aprendizagem. Mas este novo jeito de pensar sobre o portfolio vem a ser um grande
desafio para nés enquanto educadores pelo fato de ainda termos muito enraizado em nossa visao, 0s
tradicionais portfolios, semelhantes as pastas de trabalhos entregues ao final de cada semestre, muito
bem enfatizadas também por Jussara Hoffmann (2012) ao dizer que apesar das novas nomenclaturas
os portfdlios assim estdo com aspectos muito tradicionais. E desse modo, faz-se necessario esse
repensar constante de que o portfélio vai para além da observacao e da apresentacdo de mostras de
trabalho.

Na nossa escola, o portfolio € utilizado como recurso por alguns professores, pois além de ser
uma metodologia que instiga diferentes competéncias, dentre estas, as tecnologias da informacéao e
comunicagdo, que estdo presentes desde muito cedo na vida das criangas. Tambeém possibilita a
visualizagdo das familias, que, muitas vezes, colaboram com as atividades desenvolvidas pelos filhos,
bem como, acompanham os avancos no seu desenvolvimento.
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Como produto final propde-se a elaboracao de um portfolio coletivo, colaborativo e cooperativo
com exemplos de narrativas graficas, fotografias, analise e apreciacao da evolucdo do desenvolvimento
das criancas, relatos dos professores, com a finalidade de exemplificar experiéncias para que 0sS
professores possam fazer uma reflexdo, e instigar novas propostas, na elaboracdo das atividades
pedagdgicas.

2. Fundamentacéo Tedrica

Esta secdo apresenta a fundamentacdo tedrica na qual se embasa esta pesquisa, desde a construcao dos
instrumentos da coleta de dados a analise dos dados gerados. Nesse sentido, ainda que resumidamente,
trazemos consideragdes e reflexdes acerca da educacdo e tecnologias na atualidade; a educacgéo
infantil, a concepcéo de infancia e as tecnologias digitais; o historico e os tipos de portfolio e o portfolio
como instrumento de avaliagdo na educacéo infantil.

O desenvolvimento cognitivo do ser humano estd sendo mediado por dispositivos
tecnoldgicos, onde as tecnologias da informacao e comunicacao estdo ampliando o potencial humano.
Observa-se que a informacao se disponibiliza através de tecnologias cada vez mais inovadoras, 0 que
demanda novas formas de se pensar, agir, conviver e principalmente aprender com e através dessas
tecnologias.

Sem duvida, a interconectividade atingida através da Internet é muito maior do que a que
vivemos ha cem ou cinquenta anos através do telégrafo, radio ou telefone. Todavia nds ainda
fazemos com a Internet nada mais nada menos do que o que desejamos no dominio das opgdes
que ela oferece, e se nossos desejos ndo mudarem, nada muda de fato, porque continuamos a
viver através da mesma configuracdo de acbes (de emocionar) que costumamos viver.
(Maturana, 2001, p.199).

No sistema de ensino a tecnologia assume uma funcdo importante em termos de apoio
pedagogico, mas precisa ser cuidadosamente planejada e controlada para evitar desperdicios de tempo
e recursos financeiros.

Moran (2009) salienta que a internet € um grande apoio a educacdo e ressalta a importancia
da formacdo continuada dos docentes, pois traz saidas e levanta problemas, como por exemplo saber
de que maneira gerenciar essa grande quantidade de informacdo com qualidade.

Nesse cenario onde a tecnologia vem tomando o seu espac¢o faz-se necessario que o professor
seja constantemente estimulado a modificar e atualizar a sua a¢do pedagdgica.

Atualmente é possivel perceber o quanto as tecnologias estdo diretamente ligadas a
comunicacgdo, aprendizagem e a realizacdo de simples tarefas, por isso acredita-se que seu uso na
pratica pedagdgica vem a contribuir com o ensino-aprendizagem além de integrar a escola neste
constante processo de transformacgado social. Segundo Kenski (2007, p.51) “cada vez mais, € preciso
gue haja uma nova escola, que passa aceitar o desafio da mudanca e atender as necessidades de
formacéo e treinamento em novas bases.

A contemporaneidade vem sendo marcada pelos contextos de mudancas que envolvem varias
esferas (Hennigen, 2007, p. 1), entre elas, a tecnologica. O que antes era exclusivo da escola, agora
passa a ser oferecido por meio de outros espagos e por consequéncia, contribuindo para a formacéo
das criangas e também para os seus processos de subjetivacdo (Martins, Castro, 2011). Pela
aproximacdo da escola ao uso das tecnologias ou conforme relatam os autores, pelo — ar
contemporaneo (Martins e Castro, 2011) que o uso dos computadores da a escola, buscamos
problematizar essas relages perante as desigualdades socioecondmicas que vém acarretando certas
exclusdes em relacdo a cultura digital. Abarcados nesse sentido, percebe-se que incluir e
problematizar os estudos sobre a midia e tecnologia no curriculo da escola sdo temas emergentes, mas
que ainda nos parece estar longe de ser discutido nesse meio.

10
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Neste sentido, verificaremos de que forma as tecnologias estdo ou ndo contempladas em cinco
documentos nacionais da Educacgéo Infantil: Referencial Curricular Nacional para a Educagéo Infantil
(1998), Parametros Nacionais de Qualidade para a Educacdo Infantil (2006), Indicadores de
Qualidade na Educacéo Infantil (2009), Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil
(2010); e a Base Nacional Comum Curricular (2017).

A Educacdo Infantil é regulamentada como primeira etapa da educacgdo basica desde 1996 pela
LDB 93/94 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional) mas ainda ndo é reconhecida pela
populacdo com a funcdo que deveria, sendo apenas vista como um lugar para a crianga ser cuidada e
alimentada enquanto a mée trabalha ou cuida do lar. Embora, muito ja tenha se avancado com a
Educacdo Infantil a dificuldade das pessoas em entender seu grau de importdncia para o
desenvolvimento da crianca faz com que os professores sintam-se cada vez mais preocupados em
mostrar e demonstrar o que se faz nesta etapa da educacdo, afinal de contas, ela envolve muito mais
do que apenas cuidar, mas educar, desenvolver, e acima de tudo valorizar o brincar como fundamental
para a crianca.

Neste sentido, Weffort (1995, p. 42) afirma que “mediados pelo registro deixamos nossa marca
no mundo”. A produgdo de uma marca permanente eterniza o pensamento humano, produz memoria
e constrai historia.

O portfolio é apresentado como um dos instrumentos possiveis, capaz de evidenciar, ao longo
de um periodo de tempo, os esforcos, progressos, realizacdes e dificuldades da criangca, em uma ou
mais areas do conhecimento, “permitindo a visdo evolutiva da aprendizagem [...] e, portanto, a
concretizacao dos principios da avaliacdo formativa.” (Depresbiteris e Tavares, 2009, p. 24)

3. Metodologia

Para o desenvolvimento metodoldgico da pesquisa foi escolhida a abordagem qualitativa, de natureza
aplicada e participante quanto aos seus procedimentos de investigacdo por possibilitar a percepcéo e
extracdo de elementos que podem contribuir para o alcance dos objetivos planejados.

A Escola Municipal de Educacdo Infantil Tia Marly, na cidade de Jalio de Castilhos - RS,
constitui-se como o espaco especifico do estudo.

Participam, espontaneamente, sete professoras que atuam junto as turmas de Bercario Multi
Idades, Maternal I, Maternal 11, Maternal Multi Idades, Pré I, Pré Il A e Pré 1l B e que ja utilizavam,
muitas vezes, o portfélio para expor as atividades realizadas pelas criangas.

Os dados serdo coletados através da observacdo participante seguindo os seguintes critérios:
(a) processo de planejamento das atividades pedagogicas pelos professores; (b) interacdo e afetividade
das criangas com as professoras e seus pares; (c) direito de se expressar das criangas (as criangas sao
ouvidas?); (d) estratégias de acompanhamento das tarefas; (e) maneiras de registrar a qualidade e
efetividade das aprendizagens;(f) alternativas priorizadas para a devolucdo dos resultados aos
educandos e suas familias. Também como instrumento de coleta de dados, faremos uma analise do
Documento Orientador Territorial Municipal de Julio de Castilhos e do Projeto Politico Pedagogico
da escola, um questionario misto para os docentes e rodas de conversas com 0s professores das turmas
mencionadas.

4. Resultados Parciais

Até 0 momento de submissao deste resumo, ainda ndo possuimos resultados efetivos, pois apenas dois
encontros foram realizados. O primeiro, para apresentar o projeto aos professores e convida-los a
participar. Cabe informar que o nivel de aceitagcdo foi undnime e todos os professores se prontificaram
a colaborar e participar de todas as etapas e atividades pertinentes ao desenvolvimento da pesquisa. O

11
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segundo, momento coletivo para organizar o cronograma e estabelecer as acgdes para 0
desenvolvimento da pesquisa.

5. Consideracoes Finais

Na fase em que a pesquisa se encontra, as consideragdes sdo parciais, baseada na revisao sistematica
de literatura e nas etapas estabelecidas no cronograma de atividades. Considerando o referencial
tedrico e 0s objetivos apresentados, almeja-se sensibilizar os professores quanto a importancia e a
relevancia do tema abordado apresentando sugestdes e possibilidades que contribuam positivamente
para 0 processo de ensino-aprendizagem, bem como, instigar e acompanhar a elabora¢do de um
produto pedagdgico no formato de portfolio digital coletivo, que contemple as atividades realizadas
nas diversas turmas da escola. Espera-se, ainda, que o produto desenvolvido, sirva de modelo e
inspiracdo para as demais escolas do municipio utilizarem nas suas préaticas pedagdgicas.
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Explorando o Estudo de Fungdes de Forma Divertida por meio de um
Jogo em Turmas do 1° Ano do Ensino Médio

Aldiara Fernanda Pavéo Garcia Giliane Bernardi Fernando de Jesus Moreira Junior
PPGTER/UFSM PPGTER/UFSM PPGTER/UFSM
aldiarafernandagarcia@hotmail.com giliane.bernardi@ufsm.br fernando.junior@ufsm.br

1. Introducéo

A matematica, muitas vezes vista como uma disciplina abstrata e desafiadora, pode ser explorada de
forma mais acessivel e envolvente por meio de atividades interativas que estimulam o raciocinio
I6gico, o trabalho em equipe e o pensamento critico dos estudantes. Nesse contexto, o estudo de
funcbes é fundamental para a compreensdo de conceitos mais avancados em matematica e em outras
disciplinas como fisica, quimica e economia. No entanto, muitos alunos enfrentam dificuldades para
compreender e aplicar esses conceitos de forma pratica.

Nesse sentido, 0 uso de jogos no ensino tem se mostrado uma estratégia eficaz para aumentar
a motivacdo e o interesse dos alunos, promovendo uma aprendizagem significativa e colaborativa.
Diante disso, é importante o desenvolvimento de jogos que abordem os desafios enfrentados pelos
estudantes e o0 objeto de estudo que neste trabalho esta relacionado as funcdes.

O presente trabalho tem por objetivo propor uma abordagem ludica para o ensino de funcdes
matematicas no primeiro ano do ensino médio, utilizando o jogo como ferramenta pedagdgica. Além
disso, este trabalho busca analisar como os estudantes compreendem 0s conceitos basicos de funcbes
matematicas como dominio, contradominio, imagem e tipos de funcdes (sobrejetora, injetora, bijetora,
crescente, decrescente, afim, linear, identidade, constante, quadratica, exponencial, logaritmica) de
forma ladica por meio de um jogo. Assim como busca desenvolver habilidades de pensamento l6gico,
resolucdo de problemas, estimular o trabalho em equipe e tornar a aprendizagem de matematica mais
acessivel e prazerosa.

2. Fundamentacéo Tedrica
2.1 Jogos no ensino de Matematica

A construcdo de jogos no ensino da matematica € uma estratégia pedagogica de grande importancia,
pois combina elementos de diversdo com a aprendizagem, facilitando a compreensdo de conceitos
matematicos e promovendo um ambiente de estudo mais engajador e motivador. Para Moura, 0 jogo
“passa a ter o carater de material de ensino quando considerado produtor de aprendizagem”. Nesse
sentido, o aluno quando “colocado diante de situagdes ludicas, aprende a estrutura logica da
brincadeira e, deste modo, aprende também a estrutura matematica presente” (MOURA, 1996, p.80).

2.2 O processo ENGaGED
O ENgAGED toma, como referéncia, o processo de Design Instrucional, o qual, segundo Filatro

(2018), “tem por objetivo geral criar uma solucdo para uma necessidade de aprendizagem”, ou, ainda,
descreve como “o processo de identificar um problema ou necessidade educacional e desenhar,
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implementar e avaliar uma solugao para este problema” (FILATRO, 2008). Para tanto, foram utilizadas
suas fases e principais etapas como guia para nortear o desenvolvimento.

Considerando a preparacdo dos contetudos de uma Unidade Instrucional, para Filatro (2018),
este processo, seja para educacdo presencial mediada por ambientes tecnoldgicos ou para a EAD
(Educacéo a Distancia), deve seguir os passos do Design Instrucional, pois envolve entender o contexto
para o qual os conteddos serdo produzidos ou onde serdo utilizados; definir os objetivos de
aprendizagem a serem atingidos, elaborar a estrutura dos topicos que serdo trabalhados no ambiente e
o formato das midias utilizadas; elaborar textos e quaisquer outros materiais, elaborar atividades de
aprendizagem e de avaliacdo; e, por fim, avaliar/validar os produtos gerados, sejam eles prototipos
intermediarios ou versdes finais (FILATRO, 2018)(FILATRO E CAIRO, 2015).

3. Metodologia

Esta é uma pesquisa de carater qualitativo, caracterizada como um estudo de caso. A aplicacdo deste
estudo sera conduzida na Escola Estadual Coronel Pilar, onde sera possivel observar e avaliar a eficacia
da abordagem ludica no ensino das funcdes matematicas por meio de um jogo que sera aplicado em
quatro turmas do primeiro ano do ensino médio. As turmas escolhidas para esta pesquisa contam com
um grupo diversificado de alunos com diferentes niveis de desempenho na matematica.

Os procedimentos de aplicacdo estdo organizados de acordo com o processo de
desenvolvimento de jogos educacionais ENJAGED (BATTISTELLA e WANGENHEIM, 2015), que
apresenta 5 fases distintas: analise da unidade instrucional, projeto da unidade instrucional,
desenvolvimento do jogo educacional, execucdo da unidade instrucional e avaliacdo da unidade
instrucional (figura 1).

Figura 1 — Processo de Desenvolvimento de Jogos Educacionais ENgJAGED

~ PROJETO

ANALISE \

DESENVOLVIMENTO

Andlise
Concepcao
Design

Implementacao

AVALIACAO

\ EXECUCAO e

Teste

Fonte: (BATTISTELLA e WANGENHEIM, 2015)
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4. Consideracodes Finais

Espera-se que, ao final do projeto, os alunos apresentem uma compreensao solida dos conceitos de
funcBes, maior interesse pela matematica, e habilidades aprimoradas de pensamento critico e resolucéo
de problemas. O projeto também visa criar um ambiente de aprendizagem mais dinamico e envolvente,
onde a matematica é vista como uma ferramenta til e divertida.

A construcdo e a utilizacdo de jogos no ensino da matematica sao estratégias poderosas que
podem transformar a maneira como o0s alunos interagem com o contetdo. Além de tornar a
aprendizagem mais envolvente e significativa, os jogos também promovem o desenvolvimento de
habilidades essenciais, como a resolucdo de problemas, o pensamento critico e a colaboracdo, ao
mesmo tempo em que constroem uma atitude positiva em relagdo a matematica.
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1. Introducéo

Uma institui¢do de educagdo infantil que reconhece a crianga como um individuo complexo e singular
é essencial para promover um ambiente propicio ao seu crescimento e aprendizado. E dentro deste
contexto que se delineia a importancia de fornecer oportunidades para que cada crianca explore, crie
e sonhe, construindo seu proprio entendimento do mundo e sua identidade ao longo de sua trajetéria.
As abordagens pedagogicas participativas estdo em consonancia com a valorizacdo da documentagao
pedagdgica, pressupondo uma visdo da crianca como um ser ativo, competente e detentor de direitos,
assim como uma imagem do educador focado mais na criacdo de oportunidades do que na busca por
resultados finais.

Oportunizar a visibilidade ao protagonismo infantil, a pratica dos professores e a escola da
infancia centrado na préatica da documentacdo pedagdgica, possibilita o envolvimento ativo dos
participantes do processo - criangas, professores, familias - tornando a escola um espaco que
transcende suas paredes, promovendo uma cultura de reflexdo, valorizacdo e comprometimento, e que
fomenta o engajamento dos envolvidos. Desta forma a construgéo colaborativa de uma revista digital
pedagdgica sera uma oportunidade para que seja possivel disseminar as praticas da escola da infancia,
onde as criangas mostram-se como protagonistas desta histéria, compartilhando suas experiéncias e
conhecimentos.

A presente pesquisa estd em andamento no Programa de Pds-Graduagdo em Tecnologias
Educacionais em Rede da Universidade Federal de Santa Maria (PPGTER/UFSM), na linha de
pesquisa Gestdo em Tecnologias Educacionais em Rede e tem como tematica a utilizacdo de uma
revista digital construida colaborativamente para dar visibilidade aos processos de desenvolvimento
das habilidades e competéncias na etapa de pré-escola B (5-6 anos), na Escola Municipal de Educacéo
Infantil Centro de Educacéo Infantil Casa da Crianca

Visando uma maior amplitude no engajamento desta comunidade escolar em si, agregando
valor e pertencimento a escola da infancia, temos como problema de pesquisa: Em que medida a
construcdo colaborativa de uma revista digital pedagdgica contribui para compartilhar competéncias e
habilidades desenvolvidas na etapa das criangas pequenas?

Diante deste contexto, o objetivo geral deste trabalho é “Construir uma revista digital
pedagdgica para compartilhar o desenvolvimento das competéncias e habilidades da BNCC nas turmas
de Pré-escola B no CEI Casa da Crianga”. Para tal, os objetivos especificos sdo:

e Apresentar a proposta da construcéo colaborativa de uma revista digital pedagdgica para os
professores de Pré-escola B, constituindo um grupo de trabalho especifico e sensibilizar os
professores sobre os recursos digitais possiveis de serem utilizados para registros.

e Planejar e implementar propostas/tematicas para a constru¢do da Revista Digital como
produto para comunicar 0s processos de aprendizagem das criangas na educacdo infantil as
familias, de acordo com as competéncias e habilidades da BNCC.
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e Construir uma revista digital pedagogica que potencialize o processo de comunicagdo das
competéncias e habilidades no processo de aprendizagem das criancas, e disponibilizar o
template para utilizagdo Creative Commons.

2. Fundamentacdo Tedrica

A educacao infantil contempla um periodo de descobertas e potencialidades, um tempo de infancia,
em que as criancas exploram o mundo ao seu redor através de suas mdltiplas linguagens. Tais
percepcdes sdo cruciais para entendermos a importancia da Educacédo Infantil como a primeira etapa
do sistema educacional brasileiro. E nesse periodo que se estabelecem as bases para aprendizados
futuros, valorizando as linguagens e potencialidades de cada crianga. Através de uma abordagem
centrada no brincar, na interacdo e na exploracdo, a Educacdo Infantil proporciona as criancas
experiéncias significativas que contribuem para seu desenvolvimento integral, conforme documentos
basilares como BNCC (2018), DCNElIs (2010).

A educacdo infantil reconhece a crianga como um ser em constante desenvolvimento, com uma
diversidade de talentos, pensamentos e formas de interagdo com o0 mundo ao seu redor. O professor
por sua vez participa como mediador e facilitador dos processos, observando, escutando, registrando
e refletindo sobre sua pratica, planejando, re-planejando, alinhando possibilidades e desafios que
fomentam a curiosidade investigativa e dedutiva das criancas, resultando em vivéncias significativas.
“O registro diario, compreendido como instrumento do trabalho pedagdgico, documento reflexivo de
professores e professoras, € 0 espaco no qual marcam o vivido - conquistas, descobertas, incertezas,
perguntas, medos, ousadias” conforme Ostetto, 2017, pg 19.

A documentacdo pedagdgica nasce da observacdo como nos diz Fortunati (2009), e nos da a
possibilidade de compreender os processos das criangas, comunicar 0 que € proposto, e refletir sobre
as intencdes pedagagicas. O objetivo ndo é o resultado e sim o processo. Essa acdo € continua e envolve
organizacao, selecdo, interpretacdo, didlogo, confrontacdo e compreensao de significados entre os
diversos participantes. Seu prop6sito ndo é buscar um consenso, mas sim promover o encontro das
diversas subjetividades.

Nas paredes da escola podemos perceber a vida em movimento através dos registros e
producgdes dos pequenos, das vivéncias de uma linda descoberta, das curiosidades, da busca pelo
desconhecido e da realizacdo de uma conquista. Essa é uma das formas de comunicar as familias sobre
as propostas da escola da infancia e seus objetivos. Para Rinaldi, (2012, pg 113) “A documentagao
pedagdgica proporciona aos pais uma extraordinaria oportunidade, pois lhes da a possibilidade de
saber ndo s6 o que seu filho esta fazendo, mas também como e por qué.”

As tecnologias digitais favorecem as préaticas pedagogicas, dentre elas, contribuindo para a
construcdo de uma documentacdo pedagdgica mais interativa, rica em possibilidades de registros,
analises e compartilhamento das experiéncias. Ao utilizar as mais diversas ferramentas, plataformas
digitais e aplicativos o professor possui diferentes formatos de registros, documentando com maior
precisao e criatividade, organizando as evidéncias dos processos de aprendizagem de forma acessivel
e dindmica. Kenski (2012) afirma que a maioria das tecnologias é utilizada como auxiliar no processo
educativo. N&o sdo nem o objetivo, nem a substancia, nem a finalidade. E que as tecnologias “estdo
presentes em todos 0s momentos do processo pedagogico, desde o planejamento das disciplinas, a
elaboracdo da proposta curricular (...)".

Para que isso seja possivel, o professor precisa se sentir confortavel com as tecnologias digitais,
aprimorando suas técnicas atraves de formagdes, ressignificando conceitos e elaborando estratégias
para que atraves das mais diversas formas de registros, potencialize a documentagéo pedagodgica na
escola de educacdo infantil, refletindo assim em uma prética pedagdgica critica e reflexiva.
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A revista digital pedagogica, por ser um meio de comunicacgdo de facil acesso, visa ampliar a
visibilidade e qualificar o trabalho pedagdgico da escola de educacdo infantil e além de comunicar 0s
processos de aprendizagem, possibilita um meio mais interativo e diversificado de comunicacdo
através de fotos, videos, audios, hipertextos. De acordo com Castells (2002), isso nos remete a
sociedade em rede onde tudo esté interligado facilitando a comunicacéo, a criacdo e a distribuicdo em
rede.

3. Metodologia

Pelo fato da pesquisadora fazer parte do contexto da pesquisa, a metodologia qualitativa de natureza
aplicada tipo pesquisa participante se revela particularmente adequada. Esta abordagem investigativa
vem ao encontro da pesquisa empirica com a pratica reflexiva, visando a transformacéo social e
educacional por meio da acdo direta e colaborativa. Busca-se esta metodologia por entender que sera
empregada para explorar e aprimorar praticas pedagogicas dentro do um contexto educacional da
Escola Municipal de Educacdo Infantil CEIl Casa da Crianga, em turmas de Pré-escola B (5-6 anos),
buscando compreender as situacGes observadas, promovendo mudancas significativas. Os
instrumentos de coleta de dados incluem, questionario diagndstico para os professores, questionario
para as familias, diario do professor, atividades propostas pelos professores, objetivando conhecer o
perfil dos participantes, suas expectativas e conhecimento referente a etapa da educacao infantil.

A pesquisa e sua efetivacdo dar-se-a em 7 etapas, sendo estas:

1?2 etapa: Planejamento e delineamento da pesquisa: Nesta primeira etapa buscou-se elencar o
problema de pesquisa e seus sujeitos, as possibilidades e estratégias de insercdes dentro do
contexto, no qual a pesquisadora faz parte, além de reviséo bibliografica, buscando embasamento
teorico para delinear a metodologia de trabalho.

2% etapa: Apresentacdo do Projeto e os objetivos da pesquisa, sensibilizacdo do uso das
tecnologias, a importancia da participagdo dos professores e da comunidade escolar. Definicao
do grupo de do professores participantes.

3% etapa: FormacOes - Reunido pedagdgica com a tematica “Documentacao Pedagogica” e
Oficina sobre métodos de documentacdo pedagdgica e recursos digitais, utilizando o diario do
professor como instrumento para coleta de dados, como forma de que as etapas sejam
devidamente catalogadas e elaboradas.

42 etapa: Coleta de dados: questionario Diagnostico aos professores da escola;

5% etapa: Coleta de dados: questionarios as familias buscando informacdes sobre as necessidades
e fragilidades da comunicacdo entre escola e familia diante da proposta pedagdgica da
pedagogica e desenvolvimento das criangas. Diario do professor com registro das formacdes e
encontros com 0 grupo sujeitos da pesquisa.

62 etapa: Encontros de construcdo colaborativa da revista com os professores das turmas de Pré-
escola B: delinear a estrutura da revista digital pedagdgica, edicdo e montagem através da
plataforma Flipsnack, incorporando conteudos interativos; coleta e selecdo de registros e
conteddos,

7% etapa: Validagdo da revista pelo Conselho de Pais e Mestres - CPM, e professores e
langamento da revista (apresentagéo da revista digital as familias e a comunidade escolar): Coleta
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de feedback e avaliagdo do impacto da revista; Reflexdo sobre os resultados e planejamento de
acoes futuras.

4. Resultados Preliminares e Discussdes

Com a realizacdo desta pesquisa, pretende-se contribuir significativamente no contexto do CEI Casa
da Crianca, em especial nas turmas de pré-escola B, onde 0s sujeitos da pesquisa possam transgredir
em suas préticas educativas, através da construcdo colaborativa da revista digital pedagogica,
comunicando o desenvolvimento das habilidades e competéncias das turmas de Pré-escola B através
da documentacédo pedagdgica.

A visibilidade e a valorizacdo para a escola da infancia, nos remetem a registros que favorecam
o didlogo entre os diferentes agentes do processo educativo, evidenciando a construcao de um trabalho
colaborativo, de reflexdo, de delineamento dos objetivos de maneira clara e estruturada, fundamentado
em documentos norteadores sobre o que pretendemos alcancar favorecendo a transparéncia das
praticas pedagogicas.

5. Consideracoes finais

Acredita-se que o processo de construcdo colaborativa de uma revista digital na escola de educacao
infantil, além de ser uma abordagem significativa para valorizar as préaticas na escola da infancia,
oportuniza o envolvimento entre os agentes participantes - professores, familias, criancas - para
promover um espago de aprendizado ainda mais dindmico, reflexivo, acolhedor, fortalecendo a
conexdo entre todos. Esta estratégia busca documentar e comunicar os processos de aprendizagens que
acontecem na escola de educacdo infantil, além de fomentar o envolvimento da comunidade, o que
potencializa o impacto social da pesquisa.
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1. Introducéo

No cenario educacional brasileiro, promover a leitura é uma tarefa que envolve enfrentar desafios
complexos e diversificados. Um ponto central nessa discussao € a necessidade continua de atualizacédo
na formacdo dos professores, que devem se adaptar as novas metodologias e tecnologias que estdo
redefinindo a maneira como a leitura e a literatura séo abordadas nas escolas. Nesse processo, o papel
do docente como mediador de leitura ganha especial relevancia, pois ele € responsavel por conectar os
alunos com o universo literario de maneira significativa, utilizando uma base tedrica e metodoldgica
solida.

Além do papel do professor, € essencial analisar as atitudes e comportamentos dos estudantes,
que sdo cada vez mais moldados por um ambiente saturado de estimulos tecnoldgicos e acesso
imediato a informacdo. Em um contexto em que a leitura tradicional compete com o apelo das redes
sociais e dos dispositivos mdveis, observa-se uma tendéncia preocupante de desinteresse pela leitura,
mesmo com politicas publicas implementadas ha décadas para reverter essa situacdo. As estatisticas
mostram que o tempo dedicado pelos jovens as redes sociais é substancial, o que levanta questdes
sobre como as praticas de leitura podem ser ressignificadas para se tornarem mais atraentes nesse novo
ambiente digital.

As transformacdes historicas no perfil do leitor, como identificadas por estudiosos, ilustram
uma evolucao significativa do leitor contemplativo do passado para o leitor dinamico e interativo do
presente, imerso nas redes digitais. Esse novo perfil de leitor apresenta tanto oportunidades quanto
desafios, a medida que as tecnologias facilitam o acesso a leitura, mas também introduzem inimeras
distracdes que podem desviar a aten¢do do foco principal.

Dentro desse panorama, a pesquisa em questdo propde-se a investigar 0s mecanismos e
estratégias utilizados no ensino de leitura mediada por tecnologias digitais no Ensino Médio Integrado
do Instituto Federal Sul-rio-grandense, especialmente no Campus Sant’ana do Livramento. A escolha
deste local de estudo ndo é aleatoria; ela decorre da experiéncia profissional do pesquisador na
instituicdo, que possibilitou observar de perto as demandas e os desafios especificos relacionados a
promogé&o da leitura em um ambiente educacional binacional, localizado na fronteira com o Uruguai.

Os objetivos principais da pesquisa incluem a identificacdo de iniciativas de promocao da
leitura j& em prética, a analise do papel das tecnologias nesses processos educacionais, e a criacdo de
sequéncias didaticas que integrem essas praticas de forma eficaz. Ao fazer isso, a pesquisa espera
contribuir para o desenvolvimento de estratégias de ensino que tornem a leitura mais acessivel e
envolvente para os estudantes, utilizando as tecnologias disponiveis de maneira inovadora e produtiva.

O estudo esta organizado em varias etapas, comeg¢ando com uma revisao teorica, seguida por
uma analise metodoldgica detalhada, culminando na elaboracdo de produtos educacionais aplicaveis
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ao contexto especifico do ensino médio integrado. As consideracdes finais discutirdo as implicacdes
desses achados para o campo da educacdo e as futuras préaticas pedagdgicas.

2. Fundamentacdo Tedrica

O aporte tedrico da presente pesquisa é organizado a partir do conceito e da importancia da leitura, da
leitura na escola, das relagdes entre leitura e tecnologia, e da leitura no contexto técnico e tecnoldgico.
Para discutir o primeiro eixo, o que € leitura e qual a sua importancia, utilizam-se reflexées de Martins
(1997), Freire (1989) e Petit (2009, 2010 e 2019).

As questdes relativas aos processos de leitura escolar sdo discutidas com base em Zilberman
et al. (1986) e Zilberman e Lajolo (2019), em um esforco para tentar entender as raizes de problemas
que, embora se configurem de maneira diversa atualmente, possuem interfaces importantes. Na esteira
desta discussao, busca-se entender como as iniciativas de incentivo a leitura no Ensino Médio sdo
discutidas na Base Nacional Curricular Comum (Brasil, 2018), documento norteador da educacdo
bésica brasileira.

As relacdes entre leitura e tecnologia, mais especificamente, serdo contextualizadas a partir
dos estudos de Santaella (2004), Chartier (2002) e Ribeiro (2008). Por fim, serdo investigadas as
relacBes que permeiam o ato de ler considerando o contexto educacional técnico e tecnoldgico de um
Instituto Federal.

3. Metodologia

Este estudo faz parte do projeto de pesquisa intitulado "Mapeamento do Ensino Através de
Tecnologias Digitais: Modalidades, Metodologias, Estratégias e Ferramentas". Desenvolvido pelo
Mestrado Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede, da Universidade Federal de Santa
Maria, em colaboracdo com o Departamento de Letras Estrangeiras e Modernas, o projeto tem como
objetivo explorar o uso de metodologias, estratégias e instrumentos em diversas areas do conhecimento
que utilizam tecnologias em rede para o0 ensino. A pesquisa esta sendo realizada no Instituto Federal
Sul-rio-grandense, campus Santana do Livramento, situado na regido da Campanha, no Rio Grande do
Sul.

Este estudo é caracterizado metodologicamente como uma pesquisa qualitativa, aplicada e
exploratoria, conduzida no formato de pesquisa-acdo. Seu percurso metodoldgico inicia-se com uma
revisao bibliografica, seguida por um movimento de seis etapas, conforme defini¢bes disponiveis na
literatura referente a pesquisa-agdo, a saber: 1) Diagnosticar; 2) Planejar; 3) Intervir; 4) Avaliar; 5)
Refletir; 6) Divulgacédo dos resultados.

A fase inicial envolve a identificacdo e analise aprofundada do problema, buscando uma
compreensdo abrangente do contexto para avaliar a viabilidade de uma intervencdo. Essa andlise sera
realizada por meio de entrevistas semiestruturadas e de um levantamento estatistico sobre projetos
existentes no IFSUL que integram leitura e tecnologia, com dados coletados principalmente através
da plataforma SUAP. Além disso, sera realizada a analise de documentos norteadores do IFSul, como
o Plano de Desenvolvimento Institucional e a Organizacdo Didatica, e as ementas das disciplinas de
Linguagens do campus. Por fim, sera feito um levantamento de Recursos Educacionais Digitais que
abordem a interseccdo proposta, através da Plataforma Integrada MEC RED.

Na segunda fase, 0 planejamento das intervencdes sera elaborado com base nos objetivos do
estudo. Isso incluira o desenvolvimento de sequéncias didaticas, concebidas a partir das necessidades
identificadas nas entrevistas, que associem o ensino de literatura ao uso de tecnologias, visando sua
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aplicacdo em contextos formais e informais de ensino, especialmente no ambito da educacédo
profissional e tecnoldgica.

A terceira fase, a intervencao, consistira na implementacéo das ac6es planejadas, que poderao
ocorrer tanto em sala de aula quanto em projetos educacionais como os Clubes de Leitura.

As fases seguintes, de avaliacao e reflexdo, terdo um carater mais analitico, focando na anélise
dos resultados obtidos e na reflexdo sobre o prosseguimento da pesquisa, com a possibilidade de iniciar
um novo ciclo ou concluir o estudo. Por fim, a Gltima fase sera dedicada a divulgacao e a comunicagéo
dos resultados obtidos.

Para a criacdo das sequéncias didaticas que integram leitura e tecnologia em sala de aula,
produto desta pesquisa, serd adotada uma abordagem baseada no Design Instrucional (Filatro, 2007 e
2008) e Design Thinking (Brown, 2011) combinado com a Teoria da Aprendizagem Multimodal
(Moreno e Brown, 1999). O produto serd submetido a avaliagdo por pares, a qual contara com a
presenca de profissionais da area pedagogica e de professores de Lingua Portuguesa.

4. DiscussoOes e Resultados

Os resultados preliminares da primeira fase, realizada parcialmente no final de 2023, revelam uma
escassez de iniciativas que combinem leitura e tecnologia dentro do contexto do IFSUL. O
levantamento realizado na plataforma SUAP evidenciou um numero bastante reduzido de projetos que
exploram essa intersec¢do, o que sugere uma lacuna significativa na ado¢do de préaticas pedagogicas
inovadoras que integrem essas duas areas. De maneira semelhante, a pesquisa na Plataforma Integrada
MEC RED resultou em apenas uma ocorréncia relevante, o que indica que os Recursos Educacionais
Digitais disponiveis ainda ndo oferecem suporte suficiente para o ensino de leitura mediada por
tecnologias. Além disso, a analise das ementas das disciplinas de Linguagens do campus nao
identificou mencGes especificas a acbes que promovam a leitura ou que investiguem sua relagcdo com
as tecnologias digitais, evidenciando uma caréncia de integracdo explicita dessas tematicas nos
curriculos vigentes. As entrevistas, no entanto, ainda ndo foram realizadas. Esses resultados
evidenciam a necessidade de desenvolver e implementar estratégias pedagdgicas mais integradas e
orientadas, que possam preencher essa lacuna e promover uma maior articulacdo entre leitura e
tecnologia no ambiente educacional da instituicao.

5. Considerac0es finais

A pesquisa ainda esta em seus estagios iniciais, com a coleta de dados em progresso. No entanto, ja é
possivel antecipar alguns resultados parciais e impactos esperados. Entre os efeitos sociais previstos,
destaca-se a valorizacdo da integracdo entre leitura e tecnologia no ambiente educacional, tanto pelos
professores quanto pela comunidade académica em geral.

Com base nas respostas dos docentes, este estudo objetiva, entdo, criar sequéncias didaticas
que utilizem tecnologias digitais para fomentar a leitura, buscando ndo apenas melhorar as praticas
pedagogicas, mas também facilitar a incorporagdo dessas tecnologias no planejamento e na execugdo
das atividades educativas. A intengdo é desenvolver materiais que estejam em sintonia com as
necessidades e realidades dos professores e alunos, oferecendo uma abordagem pratica e acessivel.

Um dos impactos esperados € o aprimoramento da competéncia digital dos professores, o que
pode resultar em um uso mais eficaz das tecnologias no ensino da leitura e na integracéo dessas praticas
com os contetdos curriculares. Alem disso, espera-se que a implementacdo dessas praticas seja
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apoiada pela comunidade escolar, promovendo uma maior convergéncia entre tecnologia e educacéo,
com impactos positivos tanto no desempenho dos estudantes quanto no desenvolvimento profissional
dos docentes.
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1. Introducéo

A realidade enfrentada nos Anos Iniciais, particularmente no 1° ano, é de alguns pais cada vez mais
distantes da escola, desconectados dos seus filhos e em consequéncia de suas aprendizagens. Na
contramao disso, ainda que no mesmo cenario, ha familias interessadas que caminham em consonancia
as atividades desenvolvidas na escola assim, ao observar as aprendizagens de cada crianca percebe-se
que este acompanhamento e interesse familiar esta estreitamente ligado a maneira como a criancga se
desenvolve na escola.

A partir do contexto exposto, o trabalho aqui apresentado é fruto de uma pesquisa de mestrado,
ainda em andamento, no Programa de Pds-Graduagdo em Tecnologias Educacionais em Rede, da
Universidade Federal de Santa Maria (PPGTER/UFSM), na linha de pesquisa Gestdo em Tecnologias
Educacionais em Rede. Ele é um recorte da pesquisa cujo tema é a participacdo das familias na vida
escolar de seus filhos e no impacto da alfabetizacdo das criancgas.

A pesquisa busca responder a seguinte questdo: Como a participacdao das familias impacta no
processo de alfabetizacdo das criancas do 1° ano da EMEF Tiradentes de Mata e da EMEF Eduardo
Lutz de Sdo Vicente do Sul. O objetivo geral é investigar os impactos do envolvimento familiar no
processo de alfabetizacdo dos alunos matriculados no 1° na EMEF Tiradentes na cidade de Mata - RS
e EMEF Eduardo Lutz na cidade de Sao Vicente do Sul-RS. Os objetivos especificos sdo: I) apresentar,
através da literatura, o que os estudos apontam acerca da participacdo familiar na alfabetizacédo; II)
verificar, por meio de um questionario semiestruturado, como se da a participacdo das familias no
acompanhamento do processo de alfabetizacdo dos alunos das turmas envolvidas nesta pesquisa; I11)
classificar, por meio de um questionério estruturado, o conhecimento acerca do uso/acesso ou ndo de
tecnologias por estas familias; 1\V) descrever os dados coletados pontuando as fragilidades e as
potencialidades reveladas pelas familias; V) desenvolver uma cartilha que auxilie as familias no
processo de alfabetizacdo, em parceria com a escola, por meio de tecnologias digitais.

A presenca da familia nas praticas educativas, desde o processo de alfabetizacdo, e como isso
impacta na aprendizagem das criancas, constitui-se como uma tematica relevante, especialmente, para
que se possa discutir ideias e praticas que orientem e reforcem os lagcos entre familias e escolas,
focando no processo de alfabetizagdo. Além disso, o baixo nimero de trabalhos que versam sobre o
tema e, por fim, a contribui¢éo do desenvolvimento de um produto, ainda néo foi produzido, que possa
auxiliar o trabalho dos educadores junto as familias no contato com a escola.

2. Fundamentacéo Tedrica

O processo de alfabetizacdo tem uma importancia singular na trajetoria do desenvolvimento infantil,
dentre outras questdes por ser um direito fundamental o acesso a escola e, também para o convivio
social. Magda Soares, em seu livro Alfaletrar, discute sobre a criagdo da lingua escrita explicando que

ela “foi inventada como consequéncia direta de exigentes demandas de uma economia em expansao.”
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(2020, p.23) Antes da escrita ou até nos dias de hoje, pelas pessoas ndo alfabetizadas, o aprendizado
de uma vida inteira vai sendo passado através da fala, versos, masicas, poesias, receitas e muito mais.
Porém, com isso, acabam se perdendo no tempo detalhes importantes e até mesmo a cultura de um
povo. Cada geracdo consegue dar sequéncia a tudo que a geracdo anterior criou ou descobriu através
do que fica registrado, escrito.

Apesar disso, percebe-se que ja ndo basta apenas decodificar letras, pois 0 mundo precisa ser
lido e compreendido. E a partir disso que tedricos chegam ao conceito de letramento. A esse respeito,
Ferreiro (1992) aponta a importancia da crianga saber para que serve o que esté aprendendo. A autora
afirma que elas sdo facilmente alfabetizaveis, quando percebem pelo contexto social funcional que a
escrita vale a pena. Apesar de Paulo Freire ndo mencionar em sua fala a palavra “letramento” ele ja
trazia a ideia de que: “aprender a ler, a escrever, alfabetizar-se €, antes de mais nada, aprender a ler o
mundo, compreender o0 seu contexto, ndo numa manipulagcdo mecanica de palavras, mas numa relagao
dindmica que vincula linguagem e realidade.” (FREIRE, 2006, p. 8). O autor pontua que além de ler e
escrever a crianga precisava associar a leitura do mundo e relacionar ao que estava lendo, bem como
saber escrever de forma intencional e significativa para seu contexto, ou seja, utilizar para uma pratica
social.

Para que a alfabetizacdo tenha sucesso, a parceria entre escola e familia é fundamental e ja vem
sendo contemplada em diversos documentos oficiais no ambito nacional. O art. 205 da Constituigéo
Federal estabelece que a “familia deve desempenhar papel educacional e ndo incumbir apenas a escola
a funcdo de educar.” De acordo com Marques (2001), a participacdo dos pais também eleva a
motivacao dos alunos para os estudos, facilita a compreensao dos pais sobre o esfor¢o dos professores,
melhora a imagem da escola na comunidade e fortalece o prestigio profissional dos docentes. Em
resumo, isso contribui para que os pais se tornem melhores em seu papel e os professores mais eficazes
em suas funcdes.

Para facilitar e incluir os pais podemos utilizar as tecnologias. Segundo Soares a prépria escrita
por si sé também é vista como uma tecnologia, bem como todo seu processo:

Processo de apropriacdo da “tecnologia da escrita”, isto ¢, do conjunto de técnicas-
procedimentos, habilidades- necessarias para a pratica da leitura e da escrita: dominio do
sistema de representacdo que é a escrita alfabética e das normas ortogréficas; habilidades
motoras de uso de instrumentos de escrita (SOARES, p. 27).

N&o podemos mais falar em educacdo basica, sem levar em consideracdo o0 mundo em que
vivemos, que € um mundo globalizado e altamente digital. A LDB no seu Art. 22. fala da finalidade
desta etapa de ensino: “A educagdo basica tem por finalidades desenvolver o educando, assegurar-lhe
a formacéo comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no
trabalho e em estudos posteriores.” Nos dias de hoje, ndo existe meio de progredir no trabalho e em
estudos posteriores sem estar minimamente letrado digitalmente. Dessa forma, a atualizacdo e busca
continua pelo saber passam a ser palavras de ordem em nossa realidade educacional permeadas pela
informacdo e pelo conhecimento em que se espera da educacao para contribuicdes significativas na
preparacédo de futuros profissionais.

Em suma, a utilizagdo das tecnologias pode ser de grande valia para orientar aqueles pais ja
presentes e incentivar a participacdo dos ausentes. A alfabetizacdo e o letramento de criangas na
primeira etapa do Ensino Fundamental s&o imprescindiveis para seu crescimento como cidaddos ao
longo de suas trajetdrias. A escola e a familia trabalhando juntas somente beneficiardo os alunos.
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3. Metodologia

Tendo em vista o tema e 0s objetivos da pesquisa, ela se caracteriza como uma pesquisa-acao,
que conforme Tripp, é organizada em ciclos que permite aprimorar a pratica a partir do agir e do avaliar
em que “planeja-se, implementa-se, descreve-se e avalia-se uma mudanca para a melhora de sua
pratica, aprendendo mais, no correr do processo, tanto a respeito da pratica quanto da propria
investigacao” (2005, p. 446).

De abordagem qualitativa e de natureza aplicada e com objetivos exploratérios e descritivos.
Segundo Gil (2002, p.41) pesquisas exploratorias tém como objetivo proporcionar maior familiaridade
com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipéteses, incluindo levantamento
bibliografico e entrevistas. Assim, os participantes sdo constituidos por 39 familias (pai, méde ou
responsavel legal do aluno), sendo 22 da primeira escola e 17 da segunda. E para atingirmos os
objetivos propostos, organizamos a pesquisa 6 etapas, quais sejam: 1) Delimitacéo dos participantes;
2) Submissdo ao Comité de Etica em Pesquisa UFSM; 3) Coleta dos dados das familias das criancas,
matriculadas nas turmas de 1° ano da EMEF Eduardo Lutz e EMEF Tiradentes, as quais a pesquisadora
é regente, por meio de um questionario semiestruturado, encaminhado as familias para constatar como
percebem seu acompanhamento no processo de alfabetizacdo dos filhos; 4) Aplicacdo de um
questionario estruturado a fim de classificar o conhecimento acerca do uso/acesso ou nao de
tecnologias por estas familias para, entdo, definir as ferramentas e os recursos que podem auxiliar e
facilitar o acompanhamento das a¢des junto a escola; 5) Descrever os dados coletados, pontuando as
fragilidades e as potencialidades reveladas pelas familias tanto no que diz respeito ao acompanhamento
aos filhos, quanto ao uso e acesso as tecnologias e, por fim, 6) Desenvolver um produto que auxilie as
familias no processo de alfabetizacdo, em parceria com a escola, utilizando para isso estratégias,
ferramentas e recursos mediados por tecnologias sejam elas digitais ou desplugadas.

4. Resultados Esperados

A partir do desenvolvimento da pesquisa e do produto, esperamos contribuir para o fortalecimento do
vinculo entre familias e seus filhos na ampliacdo das potencialidades do processo de alfabetizar,
potencializando as acGes colaborativas entre as praticas educativas no das escolas e das familias
envolvidas na pesquisa. O produto resultante da pesquisa, podera ser utilizado por diferentes familias
e escolas que entendam que a participacdo e o envolvimento familiar potencializam a aprendizagem e
a alfabetizacdo, especialmente, na primeira etapa do Ensino Fundamental.

Por fim, o material produzido sera disponibilizado em repositérios destinados ao processo de
alfabetizacdo, a fim de que se torne uma préatica educacional que contribua com o trabalho do professor
e produza sentido no cotidiano das familias e dos, resultando em um trabalho colaborativo, inovador
que atenda aos parametros educacionais da atualidade.

5. Considerac0es Finais

Em todo &mbito escolar, percebemos a importancia da alfabetizacdo e do letramento e, sobre isso,
saber ler e escrever, entendendo e dando significado vai muito alem de passar de ano e de cumprir as
etapas escolares. Ser alfabetizado e ser letrado envolve diferentes acOes e atores, desde o ambiente em
que a crianca se desenvolve até as formas e metodologias utilizadas para o exercicio da cidadania.

Cabe a escola o papel de alfabetizar seus alunos, portanto, é exigido dos professores
alfabetizadores competéncia pedagdgica para desenvolver a capacidade leitora em cada um deles.
Porém, também ¢é importante refletir sobre o fato de que o ambiente familiar interfere no
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desenvolvimento das criancas. O que se almeja e espera é que o produto desta pesquisa possa encurtar
a distancia entre as familias e a escola, a partir de orientagdes e recursos que possibilitem o
acompanhamento de seus filhos no processo de alfabetizacéo.

O desafio de aproximar familia e escola é imenso, pois geralmente ela reproduz 0 mesmo
acompanhamento que tiveram de suas familias no periodo escolar, o que geralmente é quase
inexistente, ndo porque ndo queiram, mas por ndo saberem quais a¢des escolher para auxiliar. Muitas
vezes, essas familias dividem conosco suas angustias e impoténcias e, a partir disso, esperamos que 0
desenvolvimento da pesquisa e a utilizacdo do produto pelas familias das criancas, matriculadas nos
Anos Iniciais, gere uma rede de apoio fortalecida e comprometida com a ampliacdo da qualidade do
processo de alfabetizar.
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1. Introducéo

No cenério contemporaneo educacional, a busca por recursos pedagdgicos digitais que sejam eficientes
e praticos para o ensino de lingua portuguesa é cada vez mais evidente, especialmente no contexto do
ensino fundamental. No entanto, essa busca revela uma lacuna significativa: a auséncia de ferramentas
que integrem de maneira interativa e atraente os diferentes géneros textuais e questdes de sintaxe. Essa
caréncia compromete tanto o engajamento dos alunos quanto a eficacia do ensino, gerando uma
necessidade urgente de solucdes inovadoras que facilitem a aprendizagem e oferecam suporte
adequado aos professores.

Em resposta a essa problematica, este trabalho, vinculado a linha de pesquisa Desenvolvimento
de Tecnologias Educacionais em Rede, tem como objetivo principal propor a construgdo de uma
Arquitetura Pedagogica (AP) apoiada pelo Twine. O Twine facilita a pratica contextualizada ao
permitir a criacdo de histdrias interativas que exploram diferentes estruturas narrativas e aplicacdes
regras gramaticais através de decisdes e didlogos interativos. Com isso, a AP visa abordar diferentes
géneros textuais e questdes de sintaxe, com o propdsito de facilitar o ensino e a aprendizagem da lingua
portuguesa, promovendo o engajamento dos alunos e aprimorando a compreensdo dos conteudos
linguisticos. Twine é uma ferramenta de codigo aberto que permite a criacdo de histdrias interativas e
ndo lineares, sendo que seré utilizada como ferramenta central para dinamizar as aulas, proporcionando
um ambiente interativo em que os alunos poderdo construir seus préprios textos (Klimas, 2009).

Espera-se, como contribuicdes dessa pesquisa, uma melhoria nas habilidades linguisticas dos
alunos, refletidos no aumento da compreensdo e aplicacdo dos contetdos envolvidos, além de um
maior engajamento e participacdo nas aulas de lingua portuguesa. O feedback dos professores também
podera confirmar a eficacia da proposta, reconhecendo-a como uma ferramenta pratica, eficiente e de
facil aplicacéo.

2. Fundamentacéo Tedrica

As tecnologias digitais tém transformado diversos aspectos sociais, incluindo meios de
relacionamento, comunicacdo, producdo e acesso ao conhecimento, tornando-se cada vez mais
essenciais na vida cotidiana, especialmente no ambiente educacional. A integracao dessas ferramentas
na escola é importante para superar desafios em leitura, escrita e interpretacdo, além de aprimorar a
qualidade do ensino. Com a rapida evolucgéo tecnologica, o papel do professor € redefinido, exigindo
adaptacdo as demandas de uma geracdo digitalmente conectada. Paralelamente, essa evolucéo oferece
oportunidades para enriquecer a experiéncia de aprendizado, facilitar a colaboracdo e expandir os
horizontes educacionais. Conforme a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2018, p. 61), é
crucial que a escola compreenda e incorpore novas linguagens e seus modos de funcionamento,
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explorando possibilidades de comunicacgéo e educando para usos mais democréaticos das tecnologias e
uma participacdo consciente na cultura digital.

Neste sentido, 0 ensino da lingua portuguesa é fundamental para facilitar a comunicagédo e
desenvolver habilidades cognitivas, criticas e interpessoais. A BNCC destaca a importancia de "refletir
sobre diferentes contextos e situacGes sociais em que se produzem textos e sobre as diferencas em
termos formais, estilisticos e linguisticos que esses contextos determinam, incluindo-se ai a
multissemiose e caracteristicas da conectividade™ (Brasil, 2018, p. 79). A evolugdo das praticas
educacionais exige a integracdo de metodologias diversificadas e tecnologias emergentes. Deste modo,
as Arquiteturas Pedagogicas (AP), conforme descrito por Menezes et al. (2020), oferecem uma
abordagem inovadora ao combinar principios epistemoldgicos e pedagdgicos com Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC). Essas arquiteturas promovem praticas educativas
flexiveis e adaptaveis, utilizando ferramentas como softwares e inteligéncia artificial para enriquecer
0 processo de aprendizagem, em vez de recorrer a métodos repetitivos. As AP possibilitam a criacdo
de atividades ajustadas a diferentes contextos educacionais, ampliando o alcance e a profundidade das
experiéncias de aprendizagem.

De acordo com Sonego (2019), uma Arquitetura Pedagogica serve como guia para a elaboracao
de aulas e o desenvolvimento de novos métodos e procedimentos. Alguns elementos centrais
constituem uma AP, sendo que para Behar et al. (2019) s&o: Aspectos Organizacionais, que se referem
ao planejamento pedagdgico, Aspectos de Conteldo, que abordam a tematica de estudos e os materiais
didaticos envolvidos, Aspectos Metodoldgicos, responsaveis pela organizacdo das atividades e
avaliacdes e os Aspectos Tecnoldgicos, que definem os recursos e ferramentas digitais que seréo
utilizadas. Ja, para Menezes et al. (2020), uma AP deve considerar 0s seguintes aspectos: o dominio
do conhecimento, os objetivos educacionais, o conhecimento prévio dos estudantes sobre o dominio,
as dindmicas interacionista-problematizadoras, as mediacfes pedagdgicas distribuidas, a avaliacéo
processual e cooperativa das aprendizagens e o0 suporte da tecnologia digital.

Assim, a AP orienta os professores na melhoria das préaticas pedagdgicas e no planejamento de
atividades de acordo com o contexto educacional, sendo que o papel do professor é fundamental tanto
na criacdo e aplicacdo da AP quanto na orientacdo e engajamento dos alunos. Considerando esse
projeto, a AP apoiada na plataforma Twine sera estruturada com objetivos educacionais claros, selecédo
criteriosa do contetdo e estratégias de ensino que promovam o envolvimento dos alunos. O Twine
facilita a criacdo de atividades interativas e personalizadas, enquanto a avaliacdo continua e o feedback
proporcionam o aprimoramento das habilidades dos alunos, contribuindo para um ambiente de
aprendizagem dinamico e adaptavel as necessidades contemporaneas. Ainda, o Twine, ao permitir a
organizacao de textos em passagens interativas (Freire, Dantas e Gomes, 2015), sera utilizado para
desenvolver atividades que abordam diferentes géneros textuais e questdes de sintaxe, criando um
ambiente educacional interativo e ajustado as necessidades dos alunos.

3. Percurso Metodoldgico

Este trabalho configura-se em um estudo de cunho qualitativo e quantitativo. Para isso, sera empregada
a metodologia Design Based Research (DBR), que surgiu na década de 1990 a fim de unir os estudos
tedricos das pesquisas universitarias com as aplicagdes praticas em contextos escolares reais (Kneubil
e Pietrocola, 2017). Conforme os autores, compreende-se que esta metodologia permite a criacdo de
solucBes préticas e inovadoras, baseadas em pesquisa aplicada e feedback continuo. Para Kneubil e
Pietrocola (2017, p. 3), a DBR gerencia todo o processo, desde a criacdo até a efetiva implementacéao
em um ambiente real, englobando ciclos “iterativos de design, desenvolvimento, implementacao,
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analise e redesign, tendo como foco prioritéario a criacdo de solucdes inovadoras para os problemas/
desafios da educacao”.

No contexto deste trabalho, a DBR auxiliara na construcdo e aprimoramento da Arquitetura
Pedagdgica, assegurando que a atividade desenvolvida seja tanto tedrica quanto prética, atendendo
efetivamente as necessidades educacionais de professores e alunos. A DBR podera proporcionar uma
avaliacdo detalhada e continua, permitindo ajustes e melhorias com base em dados reais e nas
experiéncias dos participantes, promovendo um suporte educacional sélido e adaptado ao ensino de
lingua portuguesa. Este estudo seguira as diretrizes de Amiel e Reeves (2008) que dividem a DBR em
quatro fases, que podem ser aplicadas de forma ciclica e iterativa para alcancar os objetivos propostos,
como apresentado na Figura 1.

Figura 1 - Fases DBR da Pesquisa

Fase 1. Analise de

problemas praticos por Identiﬁcar a caréncia de recursos digitais eﬁcazes,' destacafldo a
pesquisadores e - necessidade de ferramentas inovadoras para o ensino da Lingua
profissionais em Portuguesa. Esta fase estabelece a.base tedrica e o problema a ser

colaboragio resolvido.
l Estabelecer os principios de design da intervengdo: Objetivos de
Fase 2. Aprendizagem (metas claras para o que se pretende alcangar),
Desenvolvimento de Estratégias Pedagogicas (abordagens para atingir os objetivos), Uso da
solugdes informadas por - Tecnologia (integragdo com Twine), Critérios de Avaliagdo (métodos
principios de design para avaliar a eficécia da intervengdo), Personalizagdo da Aprendizagem
existentes e inovagdes (adaptagdo as necessidades dos alunos) e Praticidade (facilidade de
I' implementagdo para os professores)

Implementar a Arquitetura Pedagogica (AP) com a participagdo dos
alunos em atividades interativas desenvolvidas no Twine e avaliar a
eficacia dos principios de design; realizar ciclos iterativos para
aprimorar a AP.

Fase 3. Ciclos iterativos
de testes e refinamento
das solugdes na pratica

1 |

Fase 4. Reflexdo para

produzir “principios de Analisar os resultados para melhorar as habilidades linguisticas dos
design” e melhorar a - alunos, ajustar a AP com base no feedback dos professores e promover a
implementagdo da evolugdo continua da ferramenta.
solugdo

Fonte: Adaptado de Amiel e Reeves (2008).

A Fase 1 encontra-se em desenvolvimento, a partir de pesquisas bibliograficas e de um
levantamento diagndstico que seré feito junto a professores da area, em consonancia com a proposta
de colaboragéo prevista pela DBR. Para o desenvolvimento da Arquitetura Pedagdgica (Fase 2), sera
utilizada uma abordagem hibrida das propostas de Behar et al. (2019) e Menezes et al. (2021). A
execucdo da AP (Fase 3) sera realizada com professores de Lingua Portuguesa e estudantes das séries
finais do Ensino Fundamental, ainda a serem definidos. Por fim, a Fase 4 envolvera a analise dos
resultados da avaliagéo realizada com professores sobre a validade da AP proposta, e da experiéncia
dos estudantes com relacdo a execucdo da proposta mediada pela ferramenta Twine. As abordagens e
instrumentos para a avaliagéo final ainda ndo foram definidos.
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4. Consideracodes Finais

Com a realizacdo deste trabalho, espera-se contribuir para a pratica educacional, oferecendo uma
Arquitetura Pedagogica inovadora que podera ser adotada por outros educadores. Os materiais e
recursos produzidos também servirdo como referéncia para futuras pesquisas e praticas pedagogicas,
ampliando o impacto da intervencdo no ensino da lingua portuguesa no ensino fundamental. Além
disso, os resultados esperados incluem a criacdo de historias pelos alunos no Twine com base na
Arquitetura Pedagdgica fornecida, aumento do engajamento e das habilidades linguisticas dos alunos,
feedback dos professores sobre a eficacia da AP, e a otimizacgdo da ferramenta para futuras aplicacdes
educacionais.
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1. Introducéo

O presente estudo, vinculado a linha de pesquisa Gestdo de Tecnologias Educacionais em Rede do
Mestrado em Tecnologias em Rede da UFSM, visa investigar a integracdo das tecnologias na
educacédo, compreendendo como as tecnologias podem contribuir para um melhor aproveitamento das
aulas de Educacdo Fisica na educacdo basica do municipio de Panambi-RS, apresentando
possibilidades aos docentes sobre a utilizacdo de Tecnologias em suas aulas, como ferramentas
pedagdgicas facilitadoras do aprendizado. E perceptivel que tanto as TICs quanto as TDICs tem sido
uma tendéncia cada vez mais presente nas escolas em todo o mundo.

Com o avanco constante das tecnologias digitais, surge a necessidade de compreender como
essas ferramentas afetam o processo de aprendizagem e o desenvolvimento dos alunos. No contexto
da escola publica, é importante considerar que os recursos tecnolégicos podem trazer oportunidades
significativas, mas também desafios especificos. Sdo muitas as discussdes existentes sobre o uso de
tecnologias educacionais na sala de aula, e a disposi¢do dos educadores para essa inser¢do também
deve ser objeto de estudo, visto que o docente é quem oportuniza, tratando-se de um contexto escolar,
a integralizacdo das tecnologias como ferramentas que possibilitem uma outra alternativa ao ensino
tradicional. Percebemos um grande investimento por parte de algumas instituicbes e também um
grande interesse por parte dos alunos quando tratamos da insercédo e utilizacdo das tecnologias nas
aulas, visto que eles utilizam em seus momentos de lazer, sendo uma possibilidade de aumento das
ferramentas que o professor possui para o processo educacional.

Cada disciplina, contextualizando aos anos finais do ensino fundamental, possui suas
particularidades e por vezes temos a impressdo que algumas disciplinas ficam mais propensas ao uso
de tecnologias educacionais que outras. Sabe-se que as tecnologias sdo ferramentas, ndo substitutas do
professor, e também ndo devem ser apresentadas como uma fuga dos contetidos, ou apenas utilizadas
para deixar as aulas mais interessantes. Desta forma, traremos a luz da discussdo a disciplina de
Educacdo Fisica, focando na préatica e formacdo dos docentes pertencentes a rede municipal de
educacdo de Panambi-RS. A insercdo das TICs nas aulas vem sendo discutida ha varios anos, porém
ainda nos questionamos se os professores estdo realmente dispostos a integrar as novas tecnologias em
suas aulas. Mas, se observarmos o cenario atual, ndo ha como fugir desta integragdo. Sendo assim, o
questionamento a ser feito é: os professores estdo preparados para “o ensino através da tecnologia™?
Busca-se entdo, a partir dos estudos propostos, uma possibilidade de educagdo mais participativa por
parte dos alunos, inclusiva e democrética, visto que a aproximacdo com a realidade dos alunos
proporciona uma aprendizagem mais significativa, prazerosa e consequentemente mais eficaz.

2. Fundamentacéo Tedrica
Em tudo podemos ver a tecnologia, em atividades simples do dia a dia, como ligar uma luz ou fazer

uma caminhada ouvindo masicas no fone de ouvido. Ela, a tecnologia, facilita nossa vida, sendo o
resultado de estudos e o conjunto destes conhecimentos cientificos chamamos de Tecnologia da
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Informacdo e Comunicagdo, as quais criam uma nova cultura e um novo modelo de sociedade se
fazendo presente em nosso dia a dia, ndo apenas como complementos, mas como uma continuacéo de
seu espaco de vida (KENSKI, 2012). Sdo muitos os equipamentos e ferramentas abrangidos pelas
TICs, os quais facilitam a comunicacdo e podem promover o aprendizado. Nessa perspectiva pode-se
afirmar que as TIC's compreendem todos 0s recursos que possam ser utilizados para se comunicar e
obter informacGes, como, por exemplo, smartphones ou computadores, muito uteis para a vida em
sociedade atual (FUJIVARA; CANDIDO, 2014).

S&0 muitas as possibilidades das TICs no contexto educacional, sendo o simples fato de
manipula-las ndo suficiente com a demanda que possuimos enquanto educadores. Apenas estar
utilizando-as ainda é algo muito simpldrio. O simples fato de manipular as Tecnologias existentes, ou
apenas fazer uso delas, pode ser considerado como um primeiro passo, embora muito pequeno se
levarmos em conta todas as possibilidades e demandas que estdo a nossa frente. Compreendemos que
as tecnologias fazem parte da cultura dos alunos e podem ser utilizadas na Educacédo Fisica Escolar
como estratégias para instiga-los para debates, ensino de esquemas técnicos e taticos dos esportes e
para ilustracdes do conteudo a ser ensinado. As TICs podem vir a proporcionar discussdes de temas
atuais, producdo e visualizacdo de videos, curtas-metragens, jornais sobre temas especificos, criacéo
de blogs, entre outros. E necessario ir sempre além da mera instrumentalizaco. Ha a necessidade, de
enquanto educadores, refletirmos sobre as novas praticas, analisando de forma realista tudo o que essa
interacdo com as TICs pode proporcionar aos alunos e aos docentes (KENSKI, 2012).

Se considerarmos por exemplo a disciplina de Educacdo Fisica, um dos desafios do professor
nos dias atuais é tornar sua aula atrativa e engajar o aluno (MACIEL; ALMEIDA; CRUZ, 2016). Um
fator que pode ser motivador é a inclusdo de elementos que estdo presentes no cotidiano dos alunos
como, por exemplo, as TICs, visto “que os aparelhos eletronicos estdo cada vez mais acessiveis aos
alunos e inseridos dentro das aulas, interferindo tanto de formas positivas quanto negativas,
influenciando diretamente na percepcao e no aprendizado dos estudantes”, (MACIEL; ALMEIDA;
CRUZ, 2016, p. 9).

Outro aspecto relevante é analisar o quanto os professores estdo preparados para a insercao das
TICs. Questiona-se elementos da formacéo inicial que possam ter contribuido para a utilizagdo de
meios tecnologicos aplicados a educacdo, ao ensino e a aprendizagem. Também é importante pensar
acerca da concepcdo e da visdo destes professores em relagdo aos modos de inserir e utilizar as
Tecnologias da Informacédo e Comunicagdo nas aulas.

3. Metodologia

Em um primeiro momento seré realizada uma pesquisa Quanti/Qualitativa, visando compreender
como os professores de Educacdo Fisica do municipio de Panambi/RS utilizam as Tecnologias da
Informagé&o e Comunicagéo (TICs) em suas aulas. Serdo realizadas entrevistas com estes educadores,
também com o setor responsavel pela Informatica Educativa da Secretaria de Educagdo, com o
Coordenador da Area e Secretaria de Educacéo, buscando também verificar o que 0 municipio oferece
aos educadores enquanto formagdo e equipamentos. Sera tracado um perfil dos professores de
Educacao Fisica. Dentre os dados que se espera obter estdo: ano de formacao, cursos e formagdes que
buscou, cursos e disciplinas da graduagdo com énfase nas tecnologias educacionais, se o educador vé
relevancia no uso das TICs na Educacdo Fisica e quais atividades/dispositivos que o educador faz uso.
Ap0s ter estes dados, eles serdo comparados com a pesquisa realizada no ano de 2018, que tinha por
objetivo compreender como a préatica docente inseria tecnologias nas aulas de Educacéo Fisica Escolar,
na rede Municipal de Panambi/RS. Faremos entdo o levantamento das maiores dificuldades que os
educadores apresentam quando tratamos de tecnologias educacionais, buscaremos tratar estas
dificuldades e compreende-las. Sera levantado também uma lista de possibilidades para utilizacdo das
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TICs na Educacéo Fisica escolar para os anos finais do ensino fundamental e assim a producéo de um
material pratico, com um e-book e um curso presencial para treinamento dos professores acerca da
utilizacdo das TICs na Educacdo Fisica escolar.

Os educadores serdo contatados via WhatsApp e/ou presencialmente (havendo possibilidade),
sendo previamente autorizado pela Secretaria de Educacdo. As entrevistas serdo agendadas dentro das
possibilidades dos educadores e entrevistador, sendo assegurado ao educador a possibilidade de
desisténcia da pesquisa e do estudo caso ndo se sinta confortavel na sua participacdo. A partir das
respostas dos educadores sera realizado um programa de formacBes e organizacdo de materiais
pedagdgicos, assim como praticas que possibilitem a resolucdo dos problemas encontrados no estudo,
no que tange a insercdo de TICs nas aulas como ferramentas pedagogicas. O principal beneficio serd
a contribuicao direta nas praticas pedagogicas dos educadores.

Os participantes ndo terdo suas identidades divulgadas, lhes assegurando a privacidade. As
respostas dos educadores serdo tabeladas, sendo apresentadas pela letra “P”, fazendo referéncia a
“professor”, seguido do numero (aleatorio) do professor. Por exemplo: O professor P4 afirma que “as
tecnologias facilitam a compreensao do aluno nas modalidades técnico/combinatdria”.

4. Consideracoes Finais

Ainda ndo ha resultados, uma vez que a pesquisa ainda esta em fase de estruturagdo. Porém percebe-
se através dos primeiros contatos com os professores e Secretaria de Educacdo que existe uma
resisténcia dos docentes de Educacdo Fisica no que diz respeito a formagdo continuada, voltada a
Tecnologias Educacionais. A partir dos estudos desenvolvidos percebe-se que existem muitas
possibilidades do ensino da Educagdo Fisica atraves de ferramentas tecnoldgicas, e que o ensino com
estas ferramentas pode contribuir muito para atingir os objetivos e expectativas de aprendizagem
estabelecidos pela propria Secretaria de Educacdo de Panambi-RS.

Com base no cenario atual, podemos concluir que o produto final deste trabalho tende a
contribuir grandemente para a formacdo continuada dos educadores do municipio de Panambi-RS,
inclusive para as demais disciplinas e areas do conhecimento, além da Educacédo Fisica Escolar, pois
sdo grandes os investimentos da mantenedora em equipamentos e materiais pedagdgicos, mas ainda
existe a resisténcia de alguns educadores e a falta de formacdes praticas para o uso de todas as
ferramentas disponiveis, problema este, que pode ser solucionado com o presente trabalho.
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1. Introducéo

A integracdo das Tecnologias da Informacgdo e Comunicacédo (TICs) no setor de satde é um elemento
fundamental na modernizagdo dos processos administrativos e assistenciais, especialmente em
instituicBes publicas que buscam eficiéncia e transparéncia. No Brasil, uma das ferramentas que se
destaca nesse cenario é o Sistema Eletronico de Informagdes (SEI), desenvolvido pelo Tribunal
Regional Federal da 42 Regido (TRF4) e amplamente adotado por diversas institui¢des publicas desde
2009. O SEI foi implementado no Hospital Universitario de Santa Maria (HUSM) em 2018 como parte
de uma iniciativa para modernizar a gestdo documental e administrativa, alinhando-se as melhores
praticas de gestdo publica (Rodrigues Silva Mascarenhas, 2020).

O HUSM, vinculado ao Sistema Unico de Satde (SUS), é um centro de referéncia em satde,
ensino e pesquisa, e a adocao de tecnologias como o SEI é crucial para manter e melhorar a qualidade
dos servigos prestados. A transformacdo digital no HUSM, incluindo a ado¢do do SEI, busca nédo
apenas a eficiéncia operacional, mas também a seguranca e a transparéncia nos processos hospitalares,
elementos essenciais em um ambiente de alta complexidade e que atende a uma vasta populacéo na
regido central do Rio Grande do Sul (Bouwan, 2005). ()

No entanto, a implementacdo de TICs como o SEI em ambientes hospitalares traz desafios
significativos. Embora as vantagens sejam claras, como a reducédo de custos e 0 aumento da agilidade
na tramitacdo de documentos, a usabilidade do sistema pelos profissionais de salde, especialmente 0s
de enfermagem, é um fator critico para o sucesso da tecnologia. A eficacia do SEI depende diretamente
de como os profissionais de enfermagem, que estdo na linha de frente dos cuidados, utilizam o sistema
para suas atividades diarias (Agune e Carlos, 2005).

O presente estudo foca na analise da usabilidade do SEI pelos profissionais de enfermagem do
HUSM, buscando entender os desafios enfrentados e propor solu¢des que possam melhorar o uso do
sistema. A adocdo eficaz do SEI é vital para que os beneficios prometidos pela tecnologia sejam
plenamente realizados, impactando positivamente tanto a gestdo documental quanto a qualidade do
atendimento aos pacientes (Schreyer, 2000).

O problema de pesquisa que orienta este estudo é: quais sdo os desafios enfrentados pelos
profissionais de enfermagem na utilizacdo do SEI no HUSM, e como essas dificuldades podem ser
mitigadas para otimizar o uso do sistema e, consequentemente, melhorar a qualidade dos servicos de
salde prestados pelo hospital? Esta questdo surge da observacdo de que, apesar das vantagens teoricas
oferecidas pelo SEI, a realidade pratica mostra que nem todos 0s usuarios conseguem tirar o0 maximo
proveito do sistema devido a diversas barreiras (Cybis, Betiol, e Faust, 2007).

A resisténcia a mudanga, a falta de treinamento adequado e a dificuldade em adaptar-se a novas
tecnologias sdo alguns dos fatores que podem comprometer a eficacia do SEI. Esses desafios precisam
ser compreendidos em profundidade para que solucdes eficazes possam ser desenvolvidas. A pesquisa
busca ndo apenas identificar esses problemas, mas também propor caminhos para supera-los,
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garantindo que o SEI seja plenamente utilizado pelos profissionais de enfermagem do HUSM
(Rodrigues Silva Mascarenhas, 2020).

Além disso, o estudo considera a possibilidade de que os desafios na utilizacdo do SEI nao se
limitem apenas a questfes técnicas, mas também envolvam aspectos culturais e organizacionais. Por
exemplo, como a cultura organizacional do HUSM influencia a adogdo de novas tecnologias? E de
que maneira a lideranca e o suporte organizacional impactam a disposicdo dos profissionais de
enfermagem em adotar o SEI? Estas sdo questdes adicionais que o estudo pretende explorar (Agune e
Carlos, 2005).

Ao responder a essas perguntas, o estudo busca fornecer um diagndstico completo que possa
informar futuras intervengdes, tanto em termos de melhorias tecnoldgicas quanto de estratégias de
gestdo e treinamento. A meta € que o SEI se torne uma ferramenta plenamente integrada ao cotidiano
dos profissionais de enfermagem, contribuindo para um ambiente de trabalho mais eficiente e para a
exceléncia no atendimento aos pacientes (Schreyer, 2000).

O objetivo geral deste estudo é diagnosticar a usabilidade do SEI e sua eficacia nos processos
de trabalho dos profissionais de enfermagem no HUSM. Este diagnéstico serd fundamental para
identificar areas de melhoria e para desenvolver recomendacdes praticas que possam ser
implementadas no hospital (Rodrigues Silva Mascarenhas, 2020).

Entre os objetivos especificos estdo:

e Auvaliar o conhecimento dos profissionais de enfermagem sobre a interface do SEI. Este
objetivo visa entender o nivel de familiaridade dos usuarios com o sistema, identificando
lacunas de conhecimento que possam estar comprometendo a eficiéncia na utilizacdo do SEI
(Buhalis, 1998).

e Investigar as principais demandas de aplicabilidade e uso do SEI pelos profissionais de
enfermagem. Isso inclui identificar quais funcionalidades do sistema séo mais utilizadas, quais
sdo menos exploradas e por qué.

e Desenvolver um relatorio técnico identificando os pontos de melhoria e propondo estratégias
para 0 melhor uso do SEI. Este relatorio sera baseado nos achados da pesquisa e incluira
recomendacdes especificas para o treinamento, suporte técnico e possiveis melhorias no
préprio sistema.

e Cada um desses objetivos é interligado e contribui para a meta geral de melhorar a usabilidade
do SEI no HUSM. Ao abordar essas areas, o estudo pretende fornecer uma base sélida para
intervencdes futuras que possam garantir que o SEI seja uma ferramenta eficaz e bem-integrada
no ambiente de trabalho dos profissionais de enfermagem.

2. Referencial Tedrico

O referencial tedrico deste estudo esta embasado em uma analise abrangente das TICs no setor de
saude, com énfase especial no papel da usabilidade na implementacdo de sistemas eletrénicos de
gestdo. A usabilidade é um conceito fundamental que se refere a facilidade com que um sistema pode
ser utilizado por seus usuérios, sendo um determinante critico do sucesso de qualquer tecnologia,
especialmente em ambientes complexos como os hospitais (Cybis, Betiol, e Faust, 2007).

Historicamente, 0 HUSM tem sido uma instituicdo que investe na modernizacdo e na
integracdo de novas tecnologias. Desde sua fundagdo, o hospital passou por varias fases de expanséao
e atualizacdo tecnologica, o que incluiu a adocdo de sistemas de prontuario eletrénico e, mais
recentemente, 0 SEI. O SEI foi implementado no HUSM em 2018 e é parte de uma estratégia mais
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ampla para digitalizar e agilizar a gestdo hospitalar, alinhando-se as melhores préaticas de gestdo
publica (Rodrigues Silva Mascarenhas, 2020) .

As teorias sobre a adocdo de TICs no setor publico destacam a importancia de um design
centrado no usuario, que leva em consideracdo as necessidades e habilidades dos profissionais que
utilizardo o sistema. A literatura sugere que a resisténcia a mudanca e a falta de treinamento adequado
séo barreiras comuns na implementacdo de novas tecnologias. Portanto, entender a interagdo entre 0s
profissionais de enfermagem e o SEI é crucial para garantir que o sistema seja efetivamente integrado
ao cotidiano do hospital (Agune e Carlos, 2005).

Além disso, a literatura sobre gestdo da informacdo em salde aponta que a qualidade da
interface de um sistema, sua facilidade de uso e a adequagdo ao contexto de trabalho sdo elementos
essenciais para o sucesso de sua implementacdo. No contexto hospitalar, onde a preciséo e a rapidez
séo cruciais, a usabilidade do SEI deve ser elevada, garantindo que os profissionais possam executar
suas tarefas com eficiéncia e sem frustragcdes desnecessarias (Cybis, Betiol, e Faust, 2007).

3. Metodologia

O estudo adota uma abordagem descritiva e qualitativa, utilizando a metodologia da Design Science
Research (DSR), que é adequada para pesquisas que visam desenvolver e avaliar solu¢Bes praticas
para problemas complexos. A pesquisa descritiva é escolhida porque busca especificar as
propriedades, caracteristicas e perfis de pessoas, grupos, processos, ou objetos estudados, sendo
apropriada para o diagndstico das condi¢cfes atuais de usabilidade do SEI (Dresch, Lacerda, &
Antunes, 2015).

A coleta de dados seré realizada em duas fases principais: fontes primarias e secundarias. Os
dados primarios serdo obtidos através de entrevistas estruturadas com profissionais de enfermagem do
HUSM, buscando compreender suas experiéncias e os desafios enfrentados no uso do SEI. Essas
entrevistas serdo fundamentais para captar percepc¢des detalhadas e qualitativas sobre a usabilidade do
sistema, fornecendo insights valiosos que podem néo ser evidentes através de métodos quantitativos
(Creswell, 2014).

Além das entrevistas, serdo utilizados dados secundarios obtidos de literatura existente,
documentos oficiais e estudos anteriores sobre a implementagédo de TICs em ambientes hospitalares.
A analise desses dados permitird uma contextualizacdo mais ampla dos resultados, correlacionando as
experiéncias locais com tendéncias e desafios observados em outros contextos similares (Gil, 2012).

Os dados coletados serdo analisados utilizando a técnica de analise de contetdo, que é
adequada para interpretar o material textual obtido nas entrevistas. A analise de contetdo permite que
o0 pesquisador identifique padrdes, temas e categorias que emergem dos dados, possibilitando uma
compreensdo profunda das dificuldades e necessidades dos usuarios em relacdo ao SEI (Bardin, 2011).

4. Resultados Esperados

Espera-se que o estudo revele uma compreensao aprofundada dos desafios de usabilidade enfrentados
pelos profissionais de enfermagem no uso do SEI no HUSM. Resultados preliminares sugerem que,
apesar dos beneficios teoricos do SEI, sua eficicia é limitada por barreiras como treinamento
inadequado, resisténcia a mudanca, e dificuldades técnicas. Essas barreiras, se ndo forem abordadas,
podem comprometer a eficiéncia e a qualidade dos servicos hospitalares.

Pretende-se identificar areas especificas de melhoria, tanto em termos de usabilidade da
interface quanto em relacdo ao suporte técnico e organizacional oferecido aos usuarios do SEI. A partir
dos dados coletados, o estudo pretende desenvolver recomendagfes praticas que possam ser
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implementadas para melhorar a experiéncia do usuério e, consequentemente, a eficacia do sistema
como um todo.

Outro resultado esperado ¢ a elaboracdo de um relatdrio técnico que identifique as principais
dificuldades e proponha soluc@es viaveis. Este relatdrio servird como base para futuras intervengdes,
seja na forma de treinamento mais direcionado, ajustes na interface do sistema, ou mudancas na gestéo
e no suporte aos usuarios do SEI.

Finalmente, o estudo pretende contribuir para o campo de estudos sobre a implementacéo de
TICs no setor de salde, oferecendo insights que possam ser aplicados ndo apenas no HUSM, mas em
outras instituices de saude que enfrentam desafios semelhantes. A meta é que as melhorias sugeridas
no uso do SEI ndo apenas aumentem a eficiéncia interna do hospital, mas também melhorem a
qualidade do atendimento ao paciente, refletindo em beneficios para a sociedade como um todo
(Dresch, Lacerda, & Antunes, 2015).
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1. Introducéo

Estamos na era da sociedade do conhecimento, neste sentido hd uma necessidade emergencial de
promover oportunidades para as criangas no contexto da Educagéo Infantil se desenvolverem como
seres pensantes e criativos. Neste contexto, € necessario e urgente revisitar as praticas docentes e a
concepgao de crianga, a fim de reformular alguns pontos de vista buscando promover uma reforma de
pensamento: Educacdo Infantil, para que te quero?

Dessa forma, esta pesquisa em andamento pelo Programa de Pds-Graduacdo em Tecnologias
Educacionais em Rede da Universidade Federal de Santa Maria (PPGTER/UFSM), na linha de
pesquisa Gestdo em Tecnologias Educacionais em Rede, pretende reforcar o compromisso com esta
etapa béasica da Educacdo, a comecar pela Escola Municipal Centro de Educacdo Infantil Casa da
Crianca, com foco no grupo de docentes. Poder pensar nossa Educacdo Infantil com o desafio de
compartilhar nossas agdes com reflexdo e fomentar nossa formagdo em contexto, tornou-se
necessidade. Para isso, pretende-se, com a construgdo de um jogo, criar uma possibilidade de
(re)visitar nossa préatica pedagdgica para com as criangas. Consequentemente, esta pesquisa busca
ampliar o olhar para o contexto da Educacéo Infantil utilizando o coletivo da Escola, na sua formacéo
em contexto, trazendo a cultura do jogo, como uma possibilidade de revisitar o lugar de brincadeira e
o lugar de aprendizado proposto na Escola dos pequenos.

Considerando a complexidade e as incertezas inerentes ao processo educativo, enfrentar a
“incerteza”, termo utilizado por MORIN (2011) e dialogar com ela, se torna uma aventura desafiadora,
pois constantemente vamos descobrindo novas certezas e a necessidade constante de postura reflexiva.
Dessa maneira, esta pesquisa se torna uma oportunidade de no “nosso” coletivo de Escola, em
formagdo em contexto, nos unirmos e estarmos abertos, para além de nossos conhecimentos
fragmentados, cada um com suas qualidades, interesses e experiéncias como sendo parte importante
desse “todo” que é o CEI Casa da Crianga. Com base neste contexto, a questdo central do trabalho
ficou em responder ao seguinte questionamento: Como a construcdo colaborativa de um jogo de
tabuleiro hibrido pode contribuir para a transgressdo do pensamento em relacdo as propostas
pedagogicas desenvolvidas na Educacéo Infantil, como uma pratica de formacgdo em contexto?

Assim, o objetivo geral deste trabalho é analisar as potencialidades de um jogo de tabuleiro
hibrido, construido de forma colaborativa entre docentes do CEI Casa da Crianga, como possibilidade
de didlogo e formagdo em contexto para transgressao do pensar quanto ao desenvolvimento das
praticas pedagogicas.

Para atingir este objetivo, os objetivos especificos sao:

o Refletir sobre as contribui¢6es do brincar/jogar na Educacéo Infantil, tendo como eixo

principal as interagdes e brincadeiras.

e Fomentar a utilizacdo do recurso de jogos e brincadeiras nas préaticas desenvolvidas na

escola, por meio da formagdo em contexto entre os docentes.
e Elaborar um jogo anal6gico hibrido, como proposta colaborativa entre 0s docentes, para
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refletir sobre como estdo sendo garantidos os direitos de aprendizagem das criancas.
e Apresentar e validar o jogo elaborado junto a especialistas e visando disponibiliza-lo para
uso publico em geral, constituindo como produto final desta dissertag&o.

2. Fundamentacéo Tedrica

Com os avangos da Educacdo Infantil, oriundas dos documentos legais, como as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI, ano 2009) e a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, ano 2017); dialogam em consonéncia ao considerar a crianga um ser historico,
potente e capaz de aprender.

Nesta perspectiva, € importante romper com préticas fragmentadas, para ajudar a desenvolver
na crianca sua capacidade reflexiva, sendo na escola da infancia, um ambiente capaz de garantir para
que se efetive préaticas pensadas pelos educadores para propiciar aprendizagens significativas para o
desenvolvimento social, emocional e cognitivo.

A Educacao Infantil, primeira etapa da Educacdo Bésica, com foco nas interagdes e brincadeiras,
envolvendo o cuidar e educar, garantem as criangas a construcdo das suas identidades, autonomia e
democratizacdo. Ao considerar a crianca potente, capaz de aprender, que pode ser ajudada a
desenvolver sua capacidade reflexiva, € importante criar um ambiente propicio (aberto e dialdgico)
com propostas pensadas pelos educadores e potencializadas de forma colaborativa na escola. Nessa
Gtica, é importante conceituar crianca, a partir das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacédo
Infantil (BRASIL, 2010, p.12), que nos traz

[...] sujeito historico e de direitos que, nas interacdes, relagdes e praticas
cotidianas que vivencia, constrdi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos
sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura.

Um olhar para a Educacao Infantil, a partir desta compreenséo, requer a reflexdo préatica-tedrica
de como a organizacdo do trabalho pedagdgico esta se configurando neste contexto, trazendo a Escola
como espacgo potente de socializagdo e aprendizados. Assim, o papel do brincar assume grande
responsabilizagdo, pelo fato de impulsionar muitos aspectos do desenvolvimento infantil, nesta
perspectiva, a intencdo é potencializar a curiosidade e interesse da crianca para que possa dar
significado ao se apropriar das informacg6es de forma significativa.

A concepcdo de crianca é pré-requisito para definir a importancia do brincar na Educacéo
Infantil, pois com as possibilidades do brincar a crianca se relaciona com a cultura da infancia, que
coloca este brincar como ferramenta para se expressar, aprender e se desenvolver. E a partir desta
premissa, é fundamental articular a brincadeira, o jogo e o brinquedo no contexto educativo trazendo
a importancia dessa abordagem no cotidiano das criangas, como possibilidade de participacdo ativa e
social. No entendimento de Kishimoto (1993, p.106), é preciso reforcar a acdo do brincar nas Escolas.

Na Educacéo Infantil, & notdrio a importancia da brincadeira como eixo norteador do trabalho,
e ha um profundo interesse em se compreender e se utilizar dessa estratégia como possibilidade de
renovagao das praticas pedagogicas pensadas para as criangas, reposicionando o professor como
articulador na construcdo de um contexto convidativo onde o cerne do processo esta a crianga e seus
direitos. A Escola de Educacdo Infantil, ao ter como foco central a crianca, faz necessario a formacao
continuada “em contexto”, pois de acordo com Kishimoto ¢ Oliveira-Formosinho (2013), todo
profissional é um individuo “inacabado” quanto aos seus processos. Ou seja, a formacao em contexto
pode ser uma possibilidade de promover uma analise reflexiva acerca dos processos que permeiam as
praticas pedagogicas.

Neste sentido, este estudo propde, através da construcdo e utilizacdo de um jogo educacional
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construido e vivenciado entre docentes, uma reflexao sobre a préatica a partir da formacao em contexto,
possibilitando o didlogo e trazendo a tona problematiza¢@es que véo surgindo no decorrer do processo
formativo vivenciado na Escola, permitindo assim, os docentes a possibilidade de acdo-reflexdo da
pratica, consecutivamente, tornando-a mais qualificada.

E importante salientar que a formagio em contexto fortalece o sentimento de pertencimento
aquela realidade escolar, devido ao dialogo estabelecido entre as partes de um todo, neste processo €
importante respeitar o tempo e reacdo de cada docente envolvido, pois cada processo e caminhada
pessoal e profissional contemplam o saber fazer de cada um, portanto é essencial que a Escola seja
esse lugar de refletir as relacdes que sdo construidas e que se estabelecem.

Os gestores da Escola, ao proporcionarem acesso aos professores da Educacgéo Infantil, quanto
a qualificacdo da formacdo, significam acreditar que a Escola possa ser este lugar de aperfeicoamento,
para ampliar olhares e construirem conhecimentos no coletivo. Neste sentido, vale enfatizar que a
troca estabelecida entre os educadores adquirem muito mais sentido, devido as questdes levantadas
que favorecem oportunidades de novas aprendizagens.

3. Metodologia

Esta pesquisa adota uma abordagem qualitativa na perspectiva de investigacdo, ou seja, uma pesquisa
qualitativa do tipo pesquisa-acdo, 0 que permite que a pesquisadora se faca presente e atue junto ao
grupo de docentes do CEI Casa da Crianca, sendo sua presenca e acdo nesses espacos de extrema
importancia para compreensdo do contexto em que 0s sujeitos estdo inseridos.

Os instrumentos de coleta de dados incluem o questionario diagndstico e o diario de campo
das formagBes em contexto realizadas pela pesquisadora. O objetivo é conhecer o perfil dos
participantes e as experiéncias com a utilizacdo de brincadeiras e jogos disponibilizados através das
praticas propostas para a Educacéo Infantil.

A pesquisa e sua efetivacdo dar-se-4 em 3 etapas, sendo estas:

e Revisdo da literatura, diagnostico inicial e planejamento: A primeira etapa da metodologia
sera a revisdo da literatura para ressignificar a concepcdo de crianca e a utilizacdo de
brincadeiras e jogos como possibilidade de transgressdao da pratica pedagogica efetivada
através das formacdes em contexto, por meio de pesquisa bibliogréafica e analise documental

e Formacdo em contexto e desenvolvimento do jogo: Promover formacgdes em contexto, nas
quais os docentes, em colaboracdo com a pesquisadora, irdo refletir sobre suas préaticas
pedagogicas e desenvolver colaborativamente temas para a construcdo de um jogo de
tabuleiro hibrido, que tera como tematica central a Escola de Educagdo Infantil.

e Implementacdo e avaliacdo do jogo: Testar e avaliar o jogo de tabuleiro hibrido
desenvolvido, com o objetivo de validar sua eficAcia como ferramenta pedagdgica e
formativa. Avaliar 0 jogo quanto a sua usabilidade e experiéncia do jogador, adotando o
método MEEGA+ para avaliacdo de jogos educacionais (PETRI et al., 2018).

Para que todas as etapas sejam devidamente catalogadas e descritas neste trabalho, serdo
utilizados métodos qualitativos (analise de contetdos e analise tematica), que permitirdo a analise
profunda das percepcbes e experiéncias dos docentes, assim como das interacbes e processos
observados durante as formagdes em contexto. Além disso, complementar a andlise a triangulacéo
dos dados referentes aos questionarios aplicados (diagnéstico e de validacdo do jogo) e dos registros
do diario de campo utilizado no processo.
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4. Resultados Preliminares e Discussdes

Os resultados preliminares indicam que a construcao colaborativa do jogo de tabuleiro hibrido pode
ser uma ferramenta eficaz para promover a reflexdo entre os docentes do CEI Casa da Crianca sobre
suas praticas pedagogicas, dando énfase na funcéo do ludico. As formacdes em contexto, realizadas
durante o processo de desenvolvimento do jogo, proporcionaram um espaco significativo para o
dialogo e a troca de experiéncias entre os docentes, permitindo que eles revisitassem suas concepgoes
de crianca e abordagens em relagédo ao uso de brincadeiras e jogos na Educacgéo Infantil. Essa interacao
colaborativa tem se mostrado essencial para desafiar as concepgdes tradicionais e incentivar préaticas
mais integradas e reflexivas.

A anélise dos questionarios diagnosticos e dos registros no diario de campo reforca a
importancia de uma abordagem ludica no ambiente educativo, evidenciando a necessidade de uma
formacdo continuada que valorize a importancia do Iidico na vida das pessoas. Estes achados
preliminares sugerem que o0 jogo, além de ser um recurso pedagogico e cultural, também atua como
um recurso metodologico eficaz para a transformacéo do pensar pedagdgico dos docentes envolvidos.

5. Consideracoes finais

Acredita-se com este estudo, que ao promover a construgdo colaborativa de um jogo de tabuleiro
hibrido no CEI Casa da Crianga, seja possivel fomentar uma reflexdo sobre como as praticas
pedagogicas estdo sendo pensadas e propostas para as criangas da etapa da Educacdo Infantil, ao
considerar a perspectiva sobre o papel das brincadeiras e jogos no desenvolvimento das criancas.
Considera-se que o objetivo principal da dissertacdo, foi analisar as potencialidades de um jogo de
tabuleiro hibrido como ferramenta de formacdo em contexto, podera trazer contribuicdes
significativas para o campo da Educacédo Infantil e para a formacao dos docentes envolvidos.
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1. Introducéo

Com o avango vertiginoso da tecnologia e as transformacfes constantes no cenario educacional, a
necessidade de atualizacdo e aprimoramento continuos dos profissionais da educagdo se torna cada
vez mais evidente. As redes colaborativas emergem como aliadas cruciais nesse processo oferecendo
oportunidades valiosas para a democratizacdo e aprimoramento das praticas de gestdo educacional.
Dentre as muitas formas de capacitacao, o formato hibrido se destaca como uma abordagem eficaz e
adaptavel as demandas contemporaneas.

O formato hibrido de capacitacdo combina elementos presenciais e digitais, proporcionando
flexibilidade e acessibilidade para os participantes. Esta modalidade permite que os profissionais da
educacgdo acessem recursos e conteudos de forma online, enquanto ainda participam de encontros
presenciais para discussao e aplicacdo pratica. A integracdo entre essas duas formas de aprendizado
oferece uma plataforma robusta para o desenvolvimento continuo em gestdo educacional, alinhada
com as tendéncias atuais e as exigéncias do mercado.

Neste contexto, a capacitagdo continuada em gestdo educacional no formato hibrido representa
uma resposta estratégica as necessidades emergentes das Instituicdes de Ensino Superior. A utilizacdo
de redes colaborativas nesse formato pode facilitar a troca de experiéncias e conhecimentos entre
gestores educacionais, promovendo um ambiente de aprendizado dindmico e interativo. Estas redes
também possibilitam o acesso a um vasto repertorio de informacdes académicas técnico-
administrativas, fomentando a democratizacdo e a aplicacdo pratica dos conceitos discutidos.

As redes colaborativas sdo um conjunto de relagdes entre individuos ou grupos de pessoas
baseadas em interacOes colaborativas, que podem existir a partir da tecnologia (CASTELLS, 2016).
Levando em consideracdo as tecnologias e a internet, as redes colaborativas sdo plataformas que
possibilitam aos usuarios o compartilhamento de informacdes e conhecimento. Dessa forma, as redes
colaborativas podem ser utilizadas para a democratizacdo das informacBes académicas técnico-
administrativas no &mbito da Gestdo Educacional.

Nesse sentido, a proposta deste projeto é investigar como as redes colaborativas podem ser
integradas nas capacita¢fes continuadas em gestdo educacional, no formato hibrido, para otimizar a
democratizagdo das informacdes académicas técnico-administrativas nas Pro-Reitoria de Graduacao
da Universidade Federal de Santa Maria. Ao explorar as melhores praticas e ferramentas disponiveis,
buscamos identificar como essas redes podem apoiar a formacdo e atualizacdo dos gestores
educacionais, facilitando a disseminagdo de conhecimento e a implementacéao de estratégias eficazes
de gestéo.

A pesquisa pretende responder a seguinte questdo: “De que maneira as redes colaborativas
podem ser utilizadas para aprimorar a capacitacdo continuada em gestdo educacional no formato
hibrido, e como isso pode contribuir para a democratizagdo das informagdes académicas técnico-
administrativas na Pro-Reitoria de Graduacéo da Universidade Federal de Santa Maria?”
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2. Objetivos
2.1 Objetivo Geral

Verificar a relacdo do uso de redes colaborativas pela Pro-Reitoria de Graduacdo da Universidade
Federal de Santa Maria para capacitacdo continuada no formato hibrido no ambito da gestdo
educacional.

2.2 Objetivos Especificos

Para que o objetivo geral seja atingido, séo tragados objetivos especificos:

e Desenvolver estudo bibliografico para fundamentar a pesquisa, no que diz respeito a
capacitacdo continuada no formato hibrido;

e Estudar o contexto da Pro-Reitoria de Graduacdo de Universidade Federal de Santa Maria e
identificar as redes colaborativas utilizadas;

e Estudar a relagdo das redes colaborativas com a prética de democratizacdo do conhecimento
na PROGRAD da UFSM;

e Propor um modelo para capacitacdo continuadas em gestdo educacional no formato hibrido.

3. Fundamentacéo Teorica

O acesso a informacéo, nos dias de hoje, € muito maior do que nas geracOes passadas. As variadas
tecnologias de informacéo existentes dao suporte a disseminacao de informag6es em um curto espaco
de tempo, através de varias midias que podem propiciar aos usuarios acesso imediato a dados de
diversos fatos ao redor do mundo. Com a internet e as diversas tecnologias de informagéo, podemos
acompanhar acontecimentos de varios locais do mundo, quase que em tempo real, cenario este,
conhecido como a sociedade da informagéo (CASTELLS, 2016).

Na area da informacdo, de forma unénime, a internet é a grande protagonista da evolucédo nas
ultimas décadas. O objetivo da internet no ano de 1969, era somente para fins militares, conectar
quatro universidades. Vendo a necessidade de comunicacdo entre mais cientistas, foi promovida a
abertura da rede para mais universidades, levando a sua comercializacdo a partir da década de 80,
passando a se chamar internet (CANUT, 2008).

O uso de tecnologias vem crescendo de forma exponencial em nossa sociedade, fazendo com que
0S usudrios sintam-se cada vez mais dependentes de dispositivos tecnoldgicos. Desde o surgimento
da Internet como a conhecemos hoje, por volta de 1980, as relagdes dos humanos com as maquinas
passaram a ser cada vez mais evidentes (LEVY; LEMOS, 2010). Segundo Lévy e Lemos (2010), “o
desenvolvimento de comunidades e redes sociais on-line é provavelmente um dos maiores
acontecimentos dos ultimos tempos, sendo uma nova maneira de “fazer sociedade™”.

O economista Amartya Sen (2010, p. 207) afirma que “desenvolver e fortalecer um sistema
democratico ¢ um componente essencial do processo de desenvolvimento”. Essa ideia pode ser
aplicada ao contexto educacional e a sua esfera administrativa, a partir do uso de redes colaborativas,
pois, por meio delas tem-se difusdo de informagdes, interacdo, interatividade, colaboracéo,
coletividade, construgdo de conhecimento, desenvolvimento de pessoas, sistemas e de suas relagdes.

Na atualidade, as redes colaborativas figuram como ponto-chave da nova revolucdo da
comunicacéo, possibilitando uma reestruturagdo do pensamento e da comunicacdo, elementos que
fundamentam a base da sociedade. Kenski (2013) estabelece que as transformag6es advindas dos
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meios digitais sdo responsaveis por mudancas na nossa cultura.

Para Silva e Cogo (2007), as tecnologias tém alterado as formas de ensinar e de aprender,
permitindo mais “versatilidade, interatividade e flexibilidade de tempo e de espago no processo de
aprendizagem” (2007, p.188). Complementando, kenski (2013) afirma que, nas Ultimas décadas, a
banalizacdo das tecnologias digitais e seu uso por grande parte da sociedade instigaram alteragfes nos
espacos educacionais. Conforme Kenski (2013, p. 72),

para acompanhar o ritmo das mudancas e as especificidades da sociedade tecnolégica
contemporanea, o processo educacional realizado pelas [Instituicdes de Ensino Superior] IES

precisa ser reestruturado em todas as suas instancias.

No contexto educacional, o uso de redes colaborativas possibilita 0 rompimento de barreiras,
oportunizando inimeras possibilidades de comunicacdo que podem ser pertinentes ao processo de
ensino e aprendizagem, uma vez que as redes colaborativas se prestam a acgbes de partilha e
constituicdo de grupos de interesse comum. Estas proposi¢Ges podem ser aplicadas ao contexto do
ensino académico técnico- administrativo, pois para se consolidar o ensino formal, é necessario todo
0 registro administrativo em sistemas de ensino e para isso, Sa0 necessarias pessoas capacitadas.

4. Metodologia

O método a ser adotado é a pesquisa-acdo, tendo em vista que ele se propde a unir a teoria e a
pratica no percurso da pesquisa. Para Engel (2000, p. 182), a pesquisa- a¢do surgiu da necessidade de
suprir a lacuna existente entre a teoria e a pratica, considerando que ela vem “intervir na pratica de
modo inovador ja& no decorrer do préprio processo de pesquisa € ndo apenas como possivel
consequéncia de uma recomendacdo na etapa final do projeto”. Segundo Thiollent (1998, p. 14), a
pesquisa acao é:

concebida e realizada em estreita associagdo com uma agdo ou com a resolugdo de um problema

coletivo no qual os pesquisadores e os participantes representativos da situa¢do ou do problema
estéo envolvidos de modo cooperativo ou participativo.

Complementando a ideias anteriores, Fonseca (2002, p. 34) afirma que a pesquisa-acao:

pressup8e uma participacéo planejada do pesquisador na situagao problematica a ser investigada. O
processo de pesquisa recorre a uma metodologia sistematica, no sentido de transformar as realidades
observadas, a partir da sua compreensdo, conhecimento e compromisso para a a¢ao dos elementos
envolvidos na pesquisa

A pesquisa serd de natureza aplicada, por meio da qual se tem como propdsito gerar
conhecimentos pertinentes a pratica, dirigidos a solucdo de problemas especificos (GERHARDT;
SILVEIRA, 2009). Seguindo essa linha, sera desenvolvida uma pesquisa qualitativa, que tem como
objetivo mensurar 0 maximo de informac@es do entrevistado, com foco sempre na qualidade da
informagdo (KNECHTEL, 2014). Para Minayo (1994, p. 22) “a abordagem qualitativa aprofunda-se
no mundo dos significados das agdes e relagdes humanas, um lado nao perceptivel e ndo captavel em
equacdes, médias e estatisticas”.

Caracteriza-se como Pesquisa exploratoria por ter como propdsito apresentar resultados de cunho
mais aprofundado, caracterizando-se também com a pesquisa descritiva que tem como objetivo a
descri¢do das caracteristicas de determinada populagdo ou identificar possiveis relacfes entre as
variaveis (GIL, 2000).

Para o desenvolvimento da pesquisa, serdo convidadas, via e-mail, a participar todos o0s setores
da PROGRAD da UFSM. Serdo estruturados questionarios e entrevistas com os gestores e servidores
dos setores da PROGRAD, a fim de coletar dados pertinentes a pesquisa. Além disso, serdo avaliadas
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as redes colaborativas adotadas PROGRAD em suas capacitagdes. A partir da construcdo da pesquisa-
acdo e da andlise dos dados, sera proposto um modelo para capacitagdes continuadas em gestao
educacional no formato hibrido.

5. Consideracoes Finais

Ao final deste trabalho, esperamos que nosso estudo contribua de forma significativa para a
melhoria do uso das plataformas de redes colaborativas no &mbito académico técnico administrativo.
Nosso objetivo € aprimorar 0s servicos prestados & comunidade académica e a sociedade civil,
especialmente em tempos de crise e orcamentos reduzidos.

O uso de redes colaborativas na formacdo continuada é particularmente relevante para a gestao
educacional. Em um contexto hibrido, essas plataformas oferecem uma oportunidade valiosa para
capacitar profissionais da educacdo de maneira flexivel e acessivel. Ao democratizar o acesso a
informacdo e ao conhecimento, as redes colaborativas permitem que gestores educacionais
aprimorem suas habilidades e atualizem suas praticas com eficiéncia.
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1. Introducéo

A gestéo de recursos educacionais em instituicdes de ensino superior desempenha um papel crucial na
garantia da qualidade do ensino e na retencéo de estudantes. Em um contexto em que a evasao escolar
se apresenta como um dos maiores desafios para a educacao, o uso de tecnologias avangadas, como a
mineracdo de dados, torna-se uma estratégia promissora para enfrentar esse problema. Este trabalho
se propde a explorar como a plataforma Integra UFSM, através da mineracao de dados educacionais,
pode auxiliar na retencao de alunos e na prevencdo da evasdo, com foco no curso de Pedagogia diurno
da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM).

A plataforma Integra UFSM é uma ferramenta que contempla diversas bases de dados
académicos, permitindo que gestores educacionais monitorem o progresso dos alunos, identifiquem
padrdes de comportamento e tomem decisdes informadas para promover intervencdes eficazes. No
caso especifico do curso de Pedagogia diurno da UFSM, os dados indicam uma taxa de evaséao superior
a média da instituicdo, o que reforca a necessidade de uma gestdo mais direcionada e proativa.

Este estudo investigara como a gestdo de recursos educacionais, apoiada pela mineracdo de
dados através da Integra UFSM, pode ser utilizada para identificar precocemente fatores de risco de
evasdo, desenvolver estratégias de retencdo personalizadas e, assim, melhorar os indices de
permanéncia dos estudantes no curso de Pedagogia diurno.

2. Fundamentacéo Teorica

A gestdo de recursos educacionais envolve a alocacao estratégica de recursos fisicos, financeiros,
humanos e tecnolégicos para atingir os objetivos pedagodgicos de uma instituicdo. Segundo Barbosa
(2017), uma gestdo eficaz é aquela que consegue equilibrar esses recursos de forma a maximizar a
qualidade do ensino e promover a retencdo dos alunos. Nesse sentido, a introducédo de tecnologias de
informacdo, como a mineracao de dados, oferece novas possibilidades para uma gestdo mais precisa e
baseada em evidéncias.

A mineracdo de dados educacionais (MDE) é um campo em crescimento, que se concentra na
extragcdo de padrdes Uteis a partir de grandes volumes de dados gerados nos ambientes académicos.
Conforme Romero e Ventura (2020), essa pratica permite que os gestores identifiquem tendéncias,
prevejam comportamentos e personalizem intervengdes, o que pode ser decisivo na prevencdo da
evasdo escolar. A integracdo dessas tecnologias em plataformas de gestdo, como a Integra UFSM,
facilita a visualizacdo desses padrdes e a tomada de decisdes estratégicas.

No caso da UFSM, a plataforma Integra tem permitido aos gestores do curso de Pedagogia diurno
acessar dados detalhados sobre desempenho académico, frequéncia e participacdo dos alunos, entre
outros indicadores. Segundo Silva (2019), o uso desses dados na gestdo educacional é essencial para
entender os fatores que contribuem para a evasao e para desenvolver solucdes especificas que atendam
as necessidades dos estudantes.

47



Semindrio de Dissertagdes do PPGTER — SeDiTER 2024

3. Metodologia

Este estudo adota uma abordagem qualitativa, com foco em um estudo de caso no curso de Pedagogia
diurno da UFSM. A pesquisa foi conduzida em trés etapas: revisdo da literatura, coleta e analise de
dados através da plataforma Integra UFSM e analise comparativa com dados institucionais.

Na primeira etapa, foi realizada uma revisao de literatura sobre gestao de recursos educacionais,
mineracdo de dados e prevencéo da evasao escolar. Essa revisdo forneceu a base tedrica para a pesquisa
e orientou a anélise dos dados coletados.

Na segunda etapa, foram coletados dados sobre o desempenho académico e a frequéncia dos
alunos do curso de Pedagogia diurno, utilizando a plataforma Integra UFSM. Esses dados foram
analisados para identificar padrfes de risco de evaséo.

A terceira etapa envolveu a orientacdo para o desenvolvimento de um produto voltado para
ajudar gestores e coordenadores na contencdo de alunos. Este produto, uma cartilha pratica, foi
elaborado com o objetivo de fornecer instrucdes claras e diretas sobre como utilizar a plataforma
Integra UFSM de maneira eficaz. A cartilha inclui diretrizes sobre a interpretacdo dos dados extraidos,
a identificacdo de fatores de risco e as melhores praticas para a implementacdo de intervencoes
personalizadas.

Na quarta e Gltima etapa, os dados do curso de Pedagogia diurno foram comparados com as
médias institucionais da UFSM, a fim de identificar particularidades e possiveis razdes para a taxa de
evasdo superior a média observada. Essa comparacdo ajudou a validar a eficacia das estratégias
propostas e a identificar areas que ainda precisam de melhorias.

O produto desenvolvido visa ndo apenas instruir, mas também capacitar gestores e
coordenadores a serem mais autbnomos e eficientes na utilizacdo das tecnologias disponiveis. A
cartilha serve como um guia pratico, que pode ser consultado de forma rapida e eficiente, ajudando os
profissionais a tomar decisdes informadas e a agir de maneira proativa para reter os alunos no ambiente
académico. A expectativa € que, com o0 uso dessa ferramenta, os gestores possam melhorar
significativamente os indices de retencdo no curso de Pedagogia diurno e, eventualmente, em outros
cursos da UFSM.

4. Discussao e Resultados

Os dados a serem coletados através da plataforma Integra UFSM revelardo que a evasdo no curso de
Pedagogia diurno esta associada a multiplos fatores A andlise dos dados permitird aos gestores
identificar esses fatores de risco e desenvolver estratégias de intervencdo precoces, como tutorias
especificas, programas de acolhimento e acompanhamento individualizado.

A mineracdo de dados é vista como uma ferramenta essencial para a gestdo do curso e o uso da
plataforma Integra UFSM permite uma abordagem mais proativa na identificacdo de estudantes em
risco de evasdo, mas para isso atitudes devem ser revistas e a gestdo deve ser proativa evitando que
esse aluno efetive o abandono.

No entanto, os resultados também enfrentam desafios na implementagdo dessas estratégias. A
resisténcia inicial dos docentes e a necessidade de capacitacdo continua para o uso eficaz das
tecnologias disponiveis dentro da UFSM. Além disso, a comparacdo com os dados institucionais
revelou que, embora a taxa de evasdo no curso de Pedagogia diurno ainda seja superior a média da
UFSM, as ac¢des conforme bibliografias quando implementadas mostram resultados promissores na
retengéo dos alunos.
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5. Consideracdes Finais

Este estudo conclui que a gestdo de recursos educacionais, apoiada pela mineracdo de dados através
da plataforma Integra UFSM, oferece uma abordagem eficaz para a prevencao da evasdo escolar no
curso de Pedagogia diurno da UFSM. A anélise dos dados e estudos bibliograficos permitem que
gestores e coordenadores identifiguem precocemente os fatores de risco, como baixo desempenho
académico e alta taxa de faltas, e intervenham de maneira direcionada para reter os estudantes.

A introducdo de um produto orientado para auxiliar gestores e coordenadores, na forma de uma
cartilha pratica, representa um avanco significativo na gestdo educacional. Essa cartilha ndo apenas
fornece um guia claro para a utilizagéo eficaz da plataforma Integra UFSM, mas também promove a
capacitacdo dos profissionais, permitindo que eles atuem de maneira mais autdbnoma e informada.
Com a cartilha, os gestores tém em maos uma ferramenta que os auxilia a interpretar dados complexos,
identificar padrbes de evasdo e implementar estratégias personalizadas de retencao.

A proatividade dos gestores e coordenadores ¢ um elemento crucial para o sucesso dessas
estratégias. O uso da cartilha facilita essa proatividade, oferecendo diretrizes concretas sobre como
agir diante dos sinais de risco. Em um cenario em que a evasao universitaria pode ter diversas causas,
a capacidade de agir rapidamente e de forma bem-informada é fundamental para manter os alunos
engajados e garantir sua permanéncia na instituicao.

Além disso, a analise comparativa com os dados institucionais da UFSM reforca a importancia
de estratégias personalizadas para cursos especificos. A taxa de evasdo acima da média no curso de
Pedagogia diurno indica que os fatores que contribuem para a desisténcia dos alunos podem variar
significativamente entre diferentes cursos e contextos. A capacidade de adaptar as estratégias de
retencao as necessidades especificas dos estudantes é essencial para melhorar os indices de retencao.

Tabela 1: Observatorio da Evasao - UFSM

Fonte: https://www.ufsm.br/orgaos-suplementares/cpd/observatorio-evasao

COMPARATIVO 2022/2 2023/1 2023/2

PEDAGOGIA 51% 36,3% 58,4%
DIURNO %

UFSM GERAL % 41,9% 36,3% 42,1%

Por fim, o desenvolvimento de produtos educacionais orientados para a pratica e o treinamento
continuo dos gestores educacionais sao passos importantes para fortalecer a gestdo educacional nas
instituicdes de ensino superior. A cartilha € um exemplo de como ferramentas simples, mas bem
estruturadas, podem ter um impacto significativo na qualidade da gestdo e, consequentemente, na
retencdo dos alunos.

Recomenda-se que pesquisas futuras explorem a aplicagdo dessas praticas em outros cursos e
contextos educacionais, a fim de expandir e validar os resultados obtidos. A continuagcdo do
desenvolvimento de ferramentas de suporte e capacitagdo para gestores educacionais, aliada a uma
abordagem baseada em dados, pode contribuir significativamente para a melhoria da qualidade do
ensino e a reducdo das taxas de evasdo em instituicGes de ensino superior.
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