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Objetivos - ao término da disciplina o aluno deverá ser capaz de: 
Reconhecer o contexto histórico da arte e tecnologia na contemporaneidade a partir dos 
anos 60, no Brasil e exterior. Entender o entrecruzamento, a hibridização e a sinergia, 
entre a arte, a tecnologia informática e a mídia digital no contexto da arte contemporânea, 
através de uma abordagem teórica e crítica. Reconhecer os processos interativos nos 
projetos de arte e tecnologia. 

 
Programa: 

TÍTULO E DISCRIMINAÇÃO DAS UNIDADES 
Unidade 1 - Arte e Tecnologia na Arte Contemporânea 
1.1 - Contexto histórico da arte e tecnologia  
1.2 - Principais eventos e artistas 
1.3 - Considerações teóricas e críticas 
 
Unidade 2 - Arte e Tecnologia: concepções 
2.1 - Hibridação: passagem do óptico ao numérico 
2.2 - Virtualidade, realidade virtual, simulação 
2.3 - Interatividade 
 
Unidade 3 - Arte e Tecnologia: processos interativos 
3.1 - Etapas: criação, produção, visualização, disponibilização e manutenção. 
3.2 - O artista/equipe, a obra/sistema; o observador/interator 
3.3 - Processos emergentes 
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