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Resumo

O ensino da fungo ¢ um dos pilares da matematica no ensino médio, mas muitas vezes se torna monotono
e pouco atrativo para os alunos. Nesse sentido, a disciplina de Praticas de Ensino de Matematica I1I —
PeCC III, do curso de Licenciatura em Matematica do Instituto Federal Farroupilha, campus Frederico
Westphalen, problematizou em sala de aula o ensino da matematica a partir da contextualizacdo e
interdisciplinaridade. Neste artigo, apresenta-se um estudo sobre a aprendizagem do conceito de fungo
afim, com alunos do segundo ano do ensino médio técnico integrado em Agropecudria, explorando o uso
de tecnologias educacionais. O Geogebra, tem se mostrado uma abordagem promissora para tornar o
ensino mais dindmico e interativo, este ¢ um software de matematica dinamica amplamente utilizado no
ensino de matematica e neste artigo se analisa especialmente o estudo de fungdes. O Geogebra oferece
recursos poderosos para a representagdo grafica de fungdes, permitindo aos alunos visualizagdo e
manipulacdo grafica, explorando diferentes situa¢des e contribuindo com a apropriacdo dos conceitos de
forma mais significativa. O objetivo principal deste artigo ¢ investigar como o uso do Geogebra pode
auxiliar no ensino e aprendizagem, considerando um ensino contextualizado e interdisciplinar da fungao
afim. A metodologia utilizada envolve uma entrevista com o professor de matematica responsavel pela
turma para conhecer o publico alvo e assim elaborar atividades contextualizadas que explorassem a
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interatividade no Geogebra. Na entrevista, foi possivel identificar os conceitos matematicos trabalhados,
a realidade dos alunos na escola e as dificuldades encontradas para explorar a interdisciplinaridade.
Durante a aplicacdo das atividades utilizando o Geogebra, observa-se uma maior participacdo e
engajamento dos alunos, sendo capazes de interagir de forma ativa com os recursos oferecidos pelo
software, como a visualizagdo e manipulag¢ao dos graficos, o que facilitou a compreensdo dos conceitos
relacionados & fungdo afim. Os alunos tiveram um maior interesse pelo conteido e uma melhor
compreensdo dos conceitos relacionados a fungdo afim. A Base Nacional Curricular Comum (2018)
reconhece a importancia da tecnologia como um recurso que pode potencializar a aprendizagem dos
estudantes, promovendo a interagdo, a colaboracao, o acesso a informagdes diversas e o desenvolvimento
de habilidades digitais.

Palavras-chave: Geogebra. Contextualizagdo. Interdisciplinaridade. Fungdo Afim.
Aprendizagem.

Introducao

Este artigo ¢ resultado da disciplina Pratica de Ensino de Matematica III, do
curso de Licenciatura em Matematica do Instituto Federal Farroupilha, campus
Frederico Westphalen, elaborado pela primeira autora, académica do curso e orientado

pela segunda autora, professora da disciplina.

O presente estudo teve como objetivo explorar a utilizagdo da tecnologia
Geogebra como recurso pedagogico para facilitar o ensino e a aprendizagem da func¢ao
afim entre os alunos do ensino médio. A escolha desse tema se justifica pela
importancia da fun¢do afim como um conceito fundamental na matematica, presente
em diversas aplicagdes cotidianas. No entanto, o ensino tradicional dessa fun¢do nem
sempre desperta o interesse dos alunos, sendo necessario buscar abordagens mais

atrativas e eficazes.

O Geogebra, como um software de matematica dinamica, oferece recursos
poderosos para a visualizagdo e manipulagao grafica das funcdes afins, permitindo aos
alunos explorarem diferentes situacdes e compreenderem os conceitos de forma mais
concreta e interativa. A utilizagdo dessa ferramenta no ensino da fun¢do afim alinha-se
com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que reconhece o papel
das tecnologias educacionais no desenvolvimento de habilidades digitais e na promogao

de uma aprendizagem mais significativa e contextualizada.

Referencial Teorico

A fung¢do afim € um conceito central no estudo da matematica e esta presente



em diversas aplicacdes praticas, tanto na area das ciéncias exatas quanto nas ciéncias
sociais. No entanto, o ensino tradicional da funcdo afim muitas vezes ¢ marcado por
abordagens estaticas e pouco envolventes para os alunos, o que pode dificultar a
compreensdo e a aplicagdo desse conceito. Nesse contexto, o uso de tecnologias
educacionais, como o Geogebra, tem se mostrado uma estratégia promissora para tornar

o ensino da fun¢do afim mais dinamico, interativo e significativo.

O Geogebra ¢ um software de matematica dindmica que permite a representagao
grafica de funcdes e a exploracao de propriedades matematicas por meio de construgdes
ceramicas, algébricas e analiticas. Essa ferramenta oferece recursos poderosos para o
estudo da fun¢do afim, permitindo que os alunos visualizem e manipulem gréficos,
alterem parametros e explorem diferentes situacdes, o que facilita a compreensao dos

conceitos e estimula a participagdo ativa dos alunos no processo de aprendizagem.

Autores como Gelson lezzi, Osvaldo Dolce, David Degenszajn e Roberto
Périgo, no livro "Matematica: Ciéncia e Aplicacdes" (2014), abordam a funcao afim e
sua importancia no contexto matematico. Neste livro, sdo apresentados os conceitos
fundamentais da func¢do afim, como coeficiente angular e coeficiente linear, e sdo

exploradas suas aplicagdes em diferentes areas do conhecimento.

Ailton Luiz Dias Casemiro, Edson Marques da Silva e Isabel Novais Ferreira,
no livro "Geogebra: Uma Ferramenta para o Ensino e Aprendizagem em Matematica"
(Editora Vozes, 2014), discutem a utilizacdo do Geogebra como recurso educacional
no ensino de matematica. Essa obra, apresenta uma visdo abrangente do Geogebra,

destacando suas funcionalidades e possibilidades de uso no contexto da fung¢do afim.

As ferramentas tecnologicas tém se tornado cada vez mais presentes no contexto
educacional, desempenhando um papel fundamental na implementacdo da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). A (BNCC) reconhece a importancia da
tecnologia como um recurso essencial no contexto educacional, também destaca a
tecnologia como um meio para potencializar a aprendizagem dos alunos,
proporcionando uma série de beneficios. Nesse sentido, as ferramentas tecnoldgicas se
apresentam como um suporte valioso para os professores na busca por estratégias

pedagdgicas inovadoras e respondidas com as demandas da sociedade contemporanea.

A interdisciplinaridade entre a fungdo afim e o técnico em agropecudria € uma

combinagdo valiosa para a compreensao e aplicagado eficiente de conceitos matematicos



na pratica agropecuaria. O técnico em agropecuaria ¢ um profissional capacitado para
atuar em diversas areas, desde a producao animal e vegetal até¢ a gestdao de propriedades
rurais. Ao integrar a fun¢do afim, que descreve uma relacdo linear entre variavel, com
os conhecimentos especificos do técnico em agropecudria, ¢ possivel realizar analises
e projecdes mais precisas, além de embasar decisOes estratégicas. A fungdo afim
permite modelar e compreender as relagdes lineares entre varidveis na agropecuaria,
como a quantidade de insumos aplicados e a produtividade alcangada. Por exemplo, ¢
possivel utilizar a funcdo afim de determinar a quantidade ideal de fertilizantes ou racao
a ser aplicada em uma cultura ou em um rebanho, considerando-se fatores como a idade,
peso e consumo didrio dos animais. Essa abordagem, aliada ao conhecimento técnico
do profissional em agropecuadria, possibilita um manejo mais eficiente e otimizado dos

recursos disponiveis.

Além disso, outros autores também enfatizam a importancia do uso das
tecnologias, como o Geogebra, no ensino da matematica e, mais especificamente, da
funcao afim. Por exemplo, Lurdes Serrazina, no artigo "Geogebra como instrumento de
ensino e aprendizagem da fungdo afim" (Revista Eureka, 2016), destaca o papel do
Geogebra como um recurso que possibilita uma abordagem mais dindmica e interativa
da funcdo afim, promovendo uma melhor compreensdo ¢ maior motivagao por parte

dos estudantes.

No que se refere a hipdtese deste projeto, acredita-se que o uso do Geogebra no
ensino da funcao afim de facilitar a compreensdo dos conceitos matematicos, tornando
a experiéncia de aprendizagem mais interativa e atraente para os alunos. Espera-se que
essa abordagem proporcione uma melhor assimilagdo dos conceitos da fun¢do afim,
estimule o pensamento critico, promova a exploragdo ativa e proporcione uma visao

mais ampla das propriedades e aplicagdes dessa fungao.

O uso das tecnologias, em particular o Geogebra, no ensino da fung¢ao afim
oferece uma abordagem mais dindmica e interativa, potencializando a compreensao dos
conceitos e promovendo uma aprendizagem mais significativa. Através da visualizagao
grafica e da manipulacdo das fungdes, os alunos tém a oportunidade de explorar e
experimentar, desenvolvendo um entendimento mais profundo e uma maior fluéncia no

uso da fun¢ao afim.



Metodologia

A metodologia adotada no estudo consistiu no desenvolvimento de atividades
interativas utilizando o Geogebra, para auxiliar alunos do segundo ano do ensino médio
do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia Farroupilha - Campus Frederico
Westphalen na compreensdo da funcao afim. A escolha desse tema foi baseada em uma
entrevista com o professor de matematica, em que se procurou saber quais 0s conceitos
matematicos estavam sendo trabalhados, como ¢é a realidade dos alunos na escola, como
a matematica ¢ explorada na sala de aula e as dificuldades encontradas para explorar a
interdisciplinaridade. Apo6s a entrevista com o professor, foram desenvolvidas
atividades que se relacionam com o contexto dos alunos do curso técnico em
Agropecuaria. Foram criadas quatro atividades, sendo uma atividade inicial sobre a
producao de milho e trés atividades relacionadas a compra e venda de produtos. A
utilizagdo do Geogebra nestas atividades permitiu que os alunos visualizem os graficos
de forma clara e interativa, facilitando a compreensao dos conceitos e a analise dos
resultados. Eles puderam explorar diferentes cenarios, ajustar parametros e observar os

efeitos no grafico, o que estimula a participagdo ativa e o pensamento critico.

Analise e Discussio dos resultados

A andlise e discussao dos resultados revelaram que a abordagem com o uso do
Geogebra foi eficaz na promog¢ao de um ensino mais dindmico e interativo da funcao
afim. Os alunos demonstraram maior motivagdo, engajamento ¢ compreensdo dos
conceitos, evidenciando os beneficios dessa abordagem. A participagdo dos alunos na
atividade foi bastante positiva, com a maioria demonstrando interesse em compreender
e aprender o contetido de fungdo assim. Antes da aula, fiz uma solicitacdo aos alunos
para que trouxessem seus computadores, a fim de facilitar a visualizagdo do Geogebra
para todos. Apds a explicacdo de como Geogebra seria utilizado ndo houve dificuldades

em lidar com o Geogebra e compreender sua funcionalidade.

Inicialmente, percebi que os alunos enfrentaram algumas dificuldades em
compreender o conceito trabalhado. No entanto, ap6s utilizarem o Geogebra, pude notar
uma melhora significativa em sua compreensdo. A ferramenta facilitou a visualizagao
dos graficos e a manipulagdo das informagdes, permitindo que eles compreendessem o

conceito com mais facilidade.



Foi possivel constatar que o uso do Geogebra foi eficaz na explicagdo do

conteudo, tornando-o mais acessivel aos alunos.

Consideracoes Finais

Com base nas consideragdes finais, concluiu-se que o uso do Geogebra no
ensino da fun¢do afim ¢ uma estratégia pedagogica promissora. Essa abordagem
dinamica e interativa contribui para uma aprendizagem mais significativa, estimulando
o pensamento critico dos alunos e promovendo sua formagdo matematica. No entanto,
ressalta-se a importancia de continuamente aprimorar as praticas pedagogicas,
explorando diferentes estratégias e recursos, para tornar o ensino ainda mais
estimulante e efetivo. Minha primeira experi€éncia em sala de aula como académica de
licenciatura em matematica foi muito positiva. Fiquei empolgada em poder aplicar o
que aprendi na teoria e ver como os alunos respondiam. Sentir o entusiasmo dos
estudantes ao se envolverem com a matemadtica foi gratificante e me motivou a me

tornar uma educadora ainda melhor.
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Resumo

Atualmente, o ensino de Geometria na Educacdo Basica encontra-se em meio a dificuldades quando refere-
se ao ensino aprendizagem dos alunos na disciplina de Matematica, em grande parte devido a uma
polarizagdo empirico-formal desse ensino que o reduz a sistematizagdo e a formalizagdo. Nesse sentido,
visando contribuir para que essas dificuldades sejam minimizadas, o presente estudo busca investigar, sob
o apoio das tecnologias digitais, possiveis abordagens didatico-pedagogicas de um dos Problemas
Insolaveis da Matematica Grega: a Trissec¢do de Angulos. Esse problema tem como caracteristica a
impossibilidade de ser resolvido utilizando régua ndo graduada e compasso. Dessa forma, por meio de uma
pesquisa de cunho bibliografico, investigou-se métodos alternativos que podem atuar como ferramentas
para a solucdo do referido problema. Sendo que, neste trabalho, discute-se a arte de origami ¢ um artefato,
conhecido como sistema articulado de trés barras, como mecanismos de trissec¢do. Assim, apos o estudo
da teoria que embasa a construgdo desses mecanismos, foram elaboradas versdes digitais dos mesmos no
software GeoGebra, com o objetivo de torna-las possiveis materiais didaticos para auxilio dos docentes ao
abordarem esse tema em sala de aula. No que se refere as versdes, foi criada uma “folha de papel” digital
no respectivo software para a dobradura e uma versdo geométrica do artefato, em que ¢ possivel manipular
as construgdes, aliando a teoria geométrica abordada com a pratica. Com isso, oportuniza-se uma
abordagem teodrica mais significativa em termos de ensino-aprendizagem do discente, além de dar suporte
ao docente em termos de materiais didaticos e de maior aproveitamento do tempo de aula. Salienta-se que
esse estudo estd em fase inicial e espera-se até o fim do mesmo investigar outras formas de abordagem
desse tema, para que possam ser aplicados em sala de aula, a fim de auxiliar na construgdo didatico-
pedagdgica das aulas de Matematica no ambito da Geometria.



Palavras-chave: GeoGebra. Geometria. Tecnologias. Ensino. Matematica.

Introducao:

Atualmente, ao olhar para a disciplina de Matematica na Educagdo Bésica, nota-
se uma grande dificuldade, em especial, quando se refere ao ensino de Geometria. Tal
dificuldade ocorre pela polarizagdo empirico-formal do ensino de Geometria, que reduz
o processo de ensino-aprendizagem em apenas dois momentos: percep¢ao € concepgao
(VALLE, 2016). Nesse sentido, ha uma exclusdao da representagdo e construgdo como
partes essenciais do processo de ensino e uma ‘“valorizagdo das atividades de
sistematizagdo e formalizagdo” (VALLE, 2016, p. 152). Sob esse viés, surge a
necessidade de se buscar métodos que possam atrelar a percepcdo, representacao,
construgdo e concepcdo do saber geométrico e assim, auxiliar na abordagem didatico-

pedagogica da Geometria nas aulas de Matematica.

Conforme Hartwig et al (2017, p. 253), os métodos para se ensinar Geometria
devem buscar “uma ligacdo com a manipulagdo das formas geométricas e a sua
representacao espacial com o reconhecimento de figuras e a resolugdo de problemas”.
Diante disso, o objetivo da investigacdo relatada nesta comunicagdo ¢ apresentar o
problema da trissec¢do do angulo, com o objetivo de expor propostas para investigacao
desse problema por meio do sofiware GeoGebra. Salienta-se que essa € uma pesquisa em
fase inicial e até o final do presente estudo pretende-se encontrar formas de abordar esse
tema em sala de aula, de modo a explorar novas oportunidades para o desenvolvimento

de tarefas que agreguem um novo significado a matematica escolar.

A investigagdo realizada foi de carater bibliografico, embasada por Carvalho
(2019), D’Acampora (2014), Dellaquila (2018), Freitas (2016), Kumayama (2011),
Novaes (2022) e Oliveira (2017). Em um primeiro momento foi realizado um estudo
voltado a teoria relacionada aos métodos a serem construidos. Em um segundo momento,
criou-se uma versao dos artefatos no GeoGebra. Por esse meio, foi possivel adaptar para
o referido software duas formas de trissectar angulos: através de um origami e pelo

sistema articulado de trés barras.



1 O Problema da Trisseccio de Angulos

Conforme Eves (2011, p. 133), desde a Antiguidade a Matematica esta cercada
por trés problemas: o primeiro, denominado a Duplicagdo de um Cubo, que consiste em
construir o lado de um cubo cujo volume ¢ o dobro do de um cubo dado. O segundo,
chamado de Quadratura do Circulo, busca construir um quadrado com area igual a de um
circulo dado. E, o terceiro é o problema da Trissec¢do de um Angulo, que tem como
objetivo dividir um angulo arbitrario em trés partes iguais. Esses problemas, conhecidos
como os “Trés Problemas Insoluveis da Matematica Grega”, tem uma caracteristica em
comum, que ¢ a impossibilidade de serem construidos com régua nao graduada e
compasso. Cabe ressaltar que no caso da Trisseccdo, dngulos como o de 90°, por
exemplo, sdo construtivos, porém o mesmo ndo se aplica a angulos quaisquer. Com isso,
foram descobertos métodos de resolucdo desses problemas, os quais ndo utilizam da régua
nao graduada e do compasso, como, por exemplo, o mesolabio de Eratostene, a quadratriz

de Hipias e o pantégrafo de Ceva, respectivamente.

Assim, o objeto de estudo da investigacdo realizada refere-se a Trissec¢ao de
Angulos. E, no que segue, sao mencionados, como métodos alternativos, a dobradura em
papel como ferramenta de trisseccdo e o sistema articulado de trés barras, aliados as

tecnologias digitais.

2 Desenvolvimento
2.1 A Trissec¢iio de Angulos por meio de Origami no GeoGebra

De acordo com Demaine e O’Rourke (2007), Hisashi Abe descobriu que a
dobradura em papel era uma ferramenta possivel de ser utilizada para a construgdo da
terca parte de um angulo. Sendo assim, seguindo os Axiomas de Huzita-Hatori!, que
regem as construgdes em origami, foi possivel reproduzir essa dobradura por meio do
software GeoGebra. Cabe ressaltar que a dobradura, da forma como foi criada, pode

trissectar angulos maiores ou iguais a 45°, porém esse método pode ser adaptado também

! Sete axiomas foram criados por Humiaki Huzita e Koshiro Hatori para regir as constru¢des basicas da
técnica de origami. Esses, definem uma tnica dobra que por si so alinha pontos e retas pré-existentes.
(MONTEIRO, 2008)



para angulos menores, por meio de alteracdes na forma de realizar a construgdao da

dobradura.

Em termos de constru¢do do origami, quando realizado com o papel fisico,
necessita que quem o estd manipulando o faga em uma folha quadrada e siga o protocolo

ilustrado na Figura 1:

Figura 1: passos para constru¢do da dobradura.

1) 2) 3)

® ® @ ® L ]

Fonte: sistematizado pelas autoras no software GeoGebra, 2023.

O referido protocolo consiste em demarcar o angulo que deseja trissectar por meio
de uma reta r (Figura 1 - 1)). Ap0s, existe a necessidade de fazer uma dobra [;, dividindo
o papel em dois retangulos congruentes e demarcando o ponto P;, que ¢ o ponto médio
do segmento AD, conforme ilustra a Figura 1 - 2). Em seguida, deve-se fazer uma dobra
l,, de modo a dividir a folha em quatro retdngulos iguais ¢ demarcar o ponto P,, que €
ponto médio do segmento P; A (Figura 1 - 3)). Apo6s, € necessario levar o ponto A sobre a
reta [,, de modo que o ponto P; recaia sobre a reta r, ao passo que o ponto A esteja sobre
areta [,. Com isso, marca-se o ponto P’; que é ponto onde P; recai sobre a reta r, o0 ponto
A’ que ¢ ponto onde A recai sobre a reta [, e também o ponto P’,, ponto onde P, recai
sobre a folha. Assim, é possivel tracar as retas que passam por A ¢ A’, por A e P,’ e por A
e P;’, as quais dividem o 4ngulo, marcado inicialmente, em trés partes iguais, como ilustra

a Figura 1- 4).

Observa-se que, em sala de aula a construgdo, se feita em papel, demanda tempo
e materiais. E, uma possibilidade de apresentar esse método, ¢ utilizando as tecnologias
disponiveis. Dessa forma, criou-se uma versao digital possivel de ser utilizada em sala de
aula, aliando a teoria da Trissec¢do de Angulos com a pratica. Com o intuito de tornar a

versao digital o mais proxima possivel da realidade, criou-se uma “folha de papel” no
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software a fim de que o aluno possa manipula-la por meio das instrugdes postas na tela,

como ilustra a Figura 2.
Figura 2: interface da versdo digital do origami.

Trissecgdo de Angulos — Técnica do Origamsi .

Cabe dizer gque, essa construgio, do modo que estd apresentada.

resolve o Problema da Trisseccdo de um Angule apenas para angulos maiores ou iguais a 45°.

Passos para a construgdo :

1 — Use o controle deslizante para definir o

dngulo que vocé deseja trissectar; Y e

2 — Arraste o ponto P sobre o segmento s \ [P
de modo que o ponto L aparega sobre o segmento r; .

3 — Deslize o ponto P ao longo do segmento s até que
o ponto N e as divisdes do dngulo sejam encontradas.

Fonte: criado pelas autoras utilizando o software GeoGebra, 2023.

Ao seguir as instrugdes, o aluno pode selecionar o angulo que deseja dividir em
trés partes, arrastar o papel até as marcas sugeridas, manipulando o papel, e assim

encontrar a terga parte do angulo desejado (Figura 3).

Figura 3: trissecg@o através da versdo digital do origami.

ZA versdo esta disponivel para acesso em <https://www.geogebra.org/m/jadbmckv>.
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Trisseccao de Angulos — Técnica do Origamai

Cabe dizer que, essa construglo, do modo que estd apresentada.

resolve o Problema da Trisseccia de um Angulo apenas para dngulos maiores ou iguais a 457

Passos para a construgéo :

1 — Use o controle deslizante para definir o
angulo que vocé deseja trissectar;

2 — Arraste o ponto P sobre o segmento s
de modo que o ponto L apareca sobre o segmento r;

3 — Deslize o ponto P ao longo do segmento s até que
o ponto N e as divisdes do dngulo sejam encontradas.

Fonte: criado pelas autoras utilizando o software GeoGebra, 2023.

Essa versao, por sua vez, como ¢ feita em um software, pode apresentar pequenos
erros de aproximacao, devido a necessidade dos pontos A e P recairem exatamente em
cima das retas [, e r, respectivamente. Por isso, caso 0s pontos ndo recaiam exatamente

no local correto, pode haver uma variagdo de até 1 grau em uma das trés partes do angulo.

2.2. Sistema Articulado de Trés Barras no GeoGebra

A construgdo por ajustamento realizada por Arquimedes, possibilita a projecao de
um artefato mecanico denominado “sistema articulado de trés barras”, formado por hastes
e rebites, que ao ser manipulado permite a trissec¢do de angulos menores ou iguais a 90°
(NOVAES, 2022). Nesse sentido, buscou-se investigar esse método como outra opgao de
cunho pedagodgico no ensino do respectivo assunto. Uma vez que o artefato, assim como
a dobradura, demanda tempo e materiais para constru¢do em sala de aula, aliou-se esse

método as tecnologias disponiveis e criou-se uma versao no software GeoGebra (Figura

4).

Figura 4: versdo digital do Sistema Articulado de Trés Barras.
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Trissecgio de Angulos por meio do Sistema Articulado de Trés Barras
Esse método serve para trissectar angulos menores ou iguais a 90°. e—_—

Mova o ponto A para definir qual dngulo vocé deseja
dividir em trés partes iguais.

Em seguida, arraste o ponto P ao longo da reta r até
encontrar a terca parte do dngulo que surgird na tela!

Fonte: criado pelas autoras, utilizando o software GeoGebra, 2023.

Porém, a construgdo proposta por Arquimedes necessitava de um ajustamento
especifico de acordo com o angulo que se buscava trissectar. Desse modo, investigou-se
uma forma de adaptar a versdo digital, de modo que o aluno pudesse manipular a
construcdo e fazer sua propria investigacao sobre os conceitos geométricos empregados.

Nesse sentido, para que se atendesse as trissec¢oes de qualquer angulo escolhido
pelo aluno, utilizou-se nessa versao uma Conchoide de Nicomedes, curva que resolve o
problema de Néusis, ao qual o problema da trissec¢ao pode ser reduzido (Eves, 2011, p.
137), pois com ela ndo héd a necessidade de ajustamento, generalizando a proposta do
artefato e tornando possivel a divisdo de qualquer angulo no mesmo sistema. Com isso,
ao seguir as instrugdes postas na tela, o aluno pode manipular os pontos € encontrar a

terga parte do angulo que desejar (Figura 5).

Figura 5: Trissec¢do por meio da versdo digital do Sistema Articulado de Trés Barras.
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Trissecciio de Angulos por meio do Sistema Articulado de Trés Barras
Esse método serve para trissectar angulos menores ou iguais a 90°.

Mova o ponto A para definir qual dngulo vocé deseja A

dividir em trés partes iguais
Em seguida, arraste o ponto P ao longo da reta r até

encontrar a terga parte do dngulo que surgira na tela!

Fonte: criado pelas autoras, utilizando o software GeoGebra, 2023.

Todavia, cabe ressaltar que devido a construgdo ser realizada através do software,
o mesmo pode apresentar um arredondamento de até 1 grau ao apresentar a divisao do
angulo, pois 0 mesmo exige que os pontos estejam exatamente no local correto sobre a

reta r e a conchdide (que se encontra omitida na construcao).

Consideracoes Finais

As versdes citadas apresentam a possibilidade do tema da Trissec¢do de Angulos
ser trabalhado de forma mais otimizada em relacao ao tempo de aula do docente, além de
tornar a resolu¢do do sistema dindmica, visto que a mesma ¢ adaptavel a angulos de
diferentes medidas. Acredita-se que construcdes desse tipo, aliam a teoria com a pratica
por meio das tecnologias digitais e tornam-se um possivel material didatico a ser
utilizado.

Nesse mesmo viés, espera-se que essas versoes ao serem aplicadas na sala de aula
englobem a percep¢do, representagdo, constru¢do e concepg¢dao do saber geométrico,
auxiliando o ensino de Geometria na Educagdo Bésica a se tornar mais significativo do

ponto de vista didatico-pedagogico.
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Resumo

O presente artigo relata uma atividade realizada na disciplina de Pratica de Ensino de Matematica VII, do
curso de Licenciatura em Matemadtica, ofertado no Instituto Federal Farroupilha, campus de Frederico
Westphalen / RS. O objetivo desta matéria era elaborar uma aula com a utilizacdo de materiais que

pudessem ser reciclados, a partir disso, foi analisado que tipo de atividade iria ser realizada e com que nivel
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de alunos. Visto que, um dos autores deste artigo realiza um trabalho de monitoria com alunos surdos, que
frequentavam o primeiro ano do ensino médio da propria instituigdo, e devida a dificuldade dos mesmos
em realizar as operagdes de multiplicagdo e divisdo em aulas de matematica, se conversou com a professora
regente da turma, chegando assim a conclusdo de que seria importante a aplicagdo de alguma metodologia
com materiais manipulaveis, para fazer a conscientizagdo sobre as questdes ambientais e sobre o tema da
reutilizagdo de objetos que iriam acabar no lixo, e consequentemente melhorar o aprendizado dos discentes
nessas operagdes, tdo importantes para o desenvolvimento educacional. Apds pesquisas sobre o tema
escolhido se buscou formas de aplicar o mesmo, entdo foi resolvido utilizar gargalos e tampas de caixas de
leite, para produzir uma tabuada que pudesse ser manuseada pelos estudantes, entdo foi dado inicio ao
processo de fabricagdo do material e a partir dele se elaborou um plano de aula. Inicialmente foi aplicado
trés videos que pudessem fazer com que os alunos vissem a realidade dos lix3es e o descarte incorreto de
lixo, na sequéncia os alunos deram inicio ao desenvolvimento da tabuada, onde deveriam realizar as
multiplicagdes e colocar a tampinha que continha o resultado correspondente no local da operagao,
finalizada essa etapa, foi entregue aos discentes surdos uma lista de exercicios de multiplicagdo e divisao,
onde deveriam resolver os mesmos com a tabuada montada, e assim finalizando o plano proposto.
Realizando uma analise da atividade, ¢ possivel observar que no inicio da atividade, os alunos possuiam
varias duvidas sobre o desenvolver das operagdes, conforme o desenrolar foi possivel notar uma melhora
significativa, manuseando corretamente a tabuada e desenvolvendo rapidamente as atividades. Portanto, foi
alcangado com sucesso 0s objetivos propostos, visto que, se instigou ao aluno refletir sobre o lixo que a
mesma produz, se impactando com isso, € também se obteve uma melhora no processo de ensino dos

mesmos.

Palavras-chave: Material didatico manipulével. Alunos surdos, Multiplicagao e Divisao.
Introducio

Para além do dominio tedrico ¢ do conteudo, o ensino da Matematica demanda
saberes docentes e pedagdgicos que permitam a construgdo de praticas e processos de
aprendizagem significativos. Neste cendrio, com o propoésito de possibilitar a produgdo
de recursos que subsidiem os futuros professores em sala de aula, a disciplina de Pratica
de Ensino de Matematica VII, propde a construcdo de um material didatico atrelado a
conscientizacdo ambiental, com a finalidade de favorecer a compreensao de conceitos

matematicos.

A partir das aulas da disciplina de Libras no curso de Matematica e monitorias
com alunos surdos no Ensino Médio, foi sentido a grande dificuldade de aprendizagem
dos alunos com essa deficiéncia. Com o intuito de promover uma melhora nos
conhecimentos de multiplicagdo, chegou-se ao entendimento de que poderia ser

produzido um material manipulavel, que pudesse ser utilizado com os alunos,

18



considerando que os mesmos possuiam dificuldades sobre contedos basicos, buscando
assim, auxiliar o seu desenvolvimento educacional, promovendo um maior aprendizado.
Desta forma, chegou-se a constru¢do de um material didatico, visto que, através desse
tipo de ferramenta os estudantes conseguem visualizar de forma mais clara o sentido da

matematica.

Neste movimento, o presente artigo visa apresentar a tdbua da multiplicacdo e
divisdo, um recurso manipulavel construido a partir da reutilizagdo de materiais,

direcionado para o ensino da multiplicag¢@o para alunos surdos no Ensino Médio.

Referencial teorico

Passos (2006, p. 5) corrobora mencionando que os materiais manipuldveis sdo:

[...] Objetos ou coisas que o aluno ¢ capaz de sentir, tocar, manipular e
movimentar. Podem ser objetos reais que tém aplicagdo no dia a dia ou podem
ser objetos que sdo usados para representar uma ideia. [...] Os materiais
manipulaveis sdo caracterizados pelo envolvimento fisico dos alunos numa

situagdo de aprendizagem ativa.

Norteado pelas proposi¢des de Williams (2000), o material elaborado ¢ adaptado
devido as dificuldades bésicas de aprendizagem dos alunos, o mesmo foi elaborado de
forma direcionada aos alunos surdos devido ndo ter tido o estudo adequado no ensino

fundamental.

Especificamente, criancas surdas mostram dificuldades significativas no
desempenho de operacdes aritméticas basicas (Zboetekova, 1993), as quais
podem ser geradas a partir de relagdes numéricas e de quantidade inadequadas.
Além do mais, adolescentes com impedimento auditivo tem demonstrado
atrasos académicos similares com respeito a matematica avangada.

(WILLIAMS, 2000, p. 5)
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Por se tratar de uma atividade com material manipulavel, facilita assim a
compreensdo dos alunos nas operagdes basicas, conseguindo assim, posteriormente,

compreender os demais contetidos da matematica em sala de aula.

Metodologia

A elaboracdo do material foi pensada a partir da proposta da disciplina de Pratica
de Ensino de Matematica VII, a qual propde a constru¢cao de um material didatico com a
utilizacao de recursos que seriam descartados, e a partir de monitorias prestadas nas aulas
de matematica a alunos surdos que frequentam o primeiro ano do ensino médio da mesma
instituicdo, acabou sendo observado uma certa dificuldade da parte deles com a disciplina
de matematica e seus conceitos. Para melhor compreensdo dos contetidos do ensino
médio eles precisavam retomar a tabuada, a qual ndo tiveram acesso de maneira adaptada
para sua deficiéncia no ensino fundamental. A partir dessa realidade encontrada a

pesquisa gerou a construcao da tdbua de multiplicacdo e divisdo.

Para realizar essa pratica, foi elaborado um plano de aula que durou 2 periodos de
50 minutos cada, totalizando 100 minutos de atividades. Inicialmente foi passado aos
alunos alguns videos de conscientizagao sobre questdes ambientais, o primeiro se tratava
de uma reportagem referente aos lixdes a céu aberto que existem no Brasil, foi importante
falar a eles que existe um desses lixdes na cidade vizinha que eles residem, ambos nao
sabiam da existéncia do mesmo. O segundo video falava da importancia da separagdo dos
lixos, ja o terceiro video se referia ao tempo que certos materiais demoram para se

decompor no meio ambiente.

Apos, foi utilizada a tdbua da multiplicagdo e divisdo que foi produzida dias antes
da aplicagdo da pratica. O material necessario para a producao da tabuada, consiste em
uma placa de mdf, os nimeros construidos com a reutilizacdo de tampas e gargalos de
caixas de leite, a qual foi utilizada 100 caixas, tinta spray para pintura e eldsticos para as

atividades.

Para a utilizagdo da tdbua foram removidas todas as suas tampas e pedido aos
alunos que realizassem as multiplicacdes dos nimeros contidos na primeira linha e

primeira coluna, ¢ que colocasse a tampa com o resultado desse produto no local
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adequado, com isso, os alunos preencheram toda a tabuada, como resultado se obteve a

tdbua completa, como consta na Figura 1 a seguir.

Figura 1 - Tabua da Multiplicagdo e Divisdo montada.
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“Fonte: (Os Autores 2023).”

Inicialmente, os estudantes, tiveram algumas duvidas para o desenvolver a
atividade, coube ao professor identificar e entdo dar auxilio ao discente, at¢ o mesmo
desenvolver as multiplicagdes com mais naturalidade. Ap6s o preenchimento de toda a
tabuada, foi iniciada uma nova proposta de atividade, a qual consistia na utilizagdo de
elasticos, com os mesmos foi explanado o sentido do conjunto que estd por trds da
multiplicagdo, ou seja, o porqué dois vezes trés ¢ igual a seis, colocando o eléstico na
devida multiplicacdo e obtendo a soma interna do mesmo com o resultado do produto dos
dois nimeros, com isso devesse obter o total de seis tampas de garrafas de leite, que ¢ a

solu¢do da operagdo.

Ao final da montagem da tabuada manipulavel, se destaca para os alunos a
quantidade de caixas de leite utilizadas, demonstrando que ¢ possivel utilizar objetos que
seriam jogados no lixo, e com sua reutilizacdo criar jogos e ferramentas que possam
ajudar no seu desenvolvimento no ensino da matematica. Os mesmos se mostraram

surpresos pela quantidade de caixas de leite que foram utilizadas.
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Para concluir as atividades desta intervengao com os discentes, foi proposto a
realizacdo de exercicios, em que, com a utilizacdo da tabuada montada no momento
anterior, eles buscaram resolver primeiramente questdes de multiplicacdo entre unidades,
em seguida, as questdes passaram a ser um pouco mais complexas, visto que, a
dificuldade dos discentes se encontra em problemas que envolvam nimeros em forma de
dezenas e centenas, por vezes foi necessario a intervengdo dos professores para o
esclarecimento de duvidas, principalmente na realizagdo da multiplicacdo que se obtém
um resultado maior que o nimero nove, por exemplo: 2 vezes 5 ¢ igual a 10, o aluno teve

dificuldade em como devia colocar esse nimero no resultado, ocasionando erros.

Finalizada a parte da multiplicagdo era importante utilizar a ferramenta para
trabalhar o conceito da divisdo, que se trata da maior dificuldade dos estudantes em
questdo, visto que os mesmos, ndo conseguiam compreender o processo por tras dessa
operacdo mas, saindo da maneira abstrata de trabalhar a mesma e utilizando nossa
tabuada, foi possivel, e de certa forma mais vantajoso, a obten¢ao do conhecimento de
que por tras de uma divisdo se encontra uma multiplicagdo, ou seja, a operagao da divisdo

se refere ao inverso da multiplicacao.

Analise dos resultados

A intervengdo com os alunos surdos ocorreu no dia 22 de junho de 2023, pela
parte da tarde, na sala da CAPNE (Coordena¢do de Apoio a Pessoas com Necessidades
Especiais). Durante o desenrolar da oficina, eles demonstraram interesse em desenvolver
cada uma das atividades, principalmente na etapa de completar a tabuada, aos poucos
obtiveram melhores resultados nas multiplicacdes, o que acabou gerando mais confianga

para finalizar a tarefa.

Se tratando dos exercicios propostos para finalizar a intervencao, o que facilitou
os alunos a resolver as questdes foi a Téabua da Multiplicagdo e Divisdo, ja com o
entendimento mais aprofundado sobre o conteudo, eles foram capazes de resolver
questdes que possuiam muitas dificuldades, com isso, foi visto a importancia de se utilizar
outros métodos nas aulas de matematica, isso acabou motivando esses alunos no decorrer
da pratica. Apesar das dificuldades que tinham sobre o tema, acreditamos que tenham

progredido no processo de aprendizagem.
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Consideracoes finais

Os futuros professores de Matematica ficaram muito entusiasmados com a
proposta, especialmente, porque foi produzida a partir da reutilizagdo de materiais,
envolveram-se de maneira significativa e conseguiram exercitar alguns conceitos basicos
importantes. Em suma, ¢ possivel sublinhar que as acdes propostas e, especialmente, o
material produzido propiciaram muitos resultados satisfatorios, demonstrando o quanto a
utilizagao de recursos diversos, além de propiciar a participagao e envolvimento, podem
contribuir com a constru¢do da aprendizagem da Matemadtica, e por meio da mesma dar
sentido aos nimeros, que se trata de algo que os estudantes acabam ndo compreendendo

durante seu desenvolvimento escolar.

Além disso, os discentes que participaram da atividade, também demonstraram
entusiasmo em relacdo ao tema, demonstrando surpresa com os videos apresentados,
relatava a quantidade de lixo que acabava ndo sendo reciclado, e posteriormente se
demonstraram interessados em buscar a resolu¢do da tabuada manipuldvel e

consequentemente na resolucao das atividades com o auxilio da mesma ferramenta.
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Resumo

Este trabalho objetiva apresentar um recorte de uma pesquisa em andamento, cujo
objetivo ¢ investigar as potencialidades do software GeoGebra como ferramenta de
apoio ao resolver problemas que envolvam relagdes entre grandezas geométricas. Para
tanto, escolheu-se trabalhar com problemas da Olimpiadas Brasileiras de Matematica
das Escolas Publicas (OBMEP) que foram modelados com o auxilio do GeoGebra.
Nesse contexto, apresenta-se nesse trabalho, uma das atividades que devera ser aplicada
em uma Oficina, direcionada a alunos do Ensino Médio. O problema aqui explorado foi
adaptado da segunda fase e terceiro nivel da OBMEP e visa determinar qual a relagao
existente entre o volume de uma lata no formato de um paralelepipedo retangulo e a
altura do liquido que a preenche. Por fim, observa-se que a escolha por trabalhar com o
software GeoGebra para solucionar os problemas selecionados, se deu por esse ser um
recurso de livre acesso e manuseio intuitivo, além de possuir ferramentas que permitem
a visualizacdo simultdnea do modelo geométrico e da relagdo entre as grandezas que
estdo sendo exploradas.

Palavras-chave: Variagdo geométrica. OBMEP. GeoGebra.
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Introducio

Diante do cendrio dos avancos das Tecnologias Digitais (TD), inumeros
estudiosos e professores, em particular da area de Matematica acabam acompanhando
esse progresso e as utilizam como um fator agregador, tanto em pesquisas, quanto na
sala de aula. Nesse aspecto, a integracao dos recursos tecnolégicos em meio educacional
pode ser realizada por meio da utilizacdo de softwares e ou aplicativos, o que pode
desencadear alguma das primeiras acdes mentais caracteristicas do pensar matematico

- o estabelecer relagdes e conjecturar (GRAVINA, 2001).

Quanto a compreensao de conceitos geométricos, Lopes (2013) afirma que o uso
de softwares em sala de aula o potencializa. E, isso ¢ pertinente, pois ao estabelecer
relagdes, as TD podem facilitar o processo de visualizagdo dos problemas matematicos
e, consequentemente, podera auxiliar na interpretacdo € no processo resolutivo. Dessa
forma, justifica-se a escolha do software GeoGebra no presente trabalho.

Mas ¢ importante destacar que o referido software ¢ um recurso de livre acesso e
que possui um manuseio intuitivo, o que permite sua integracdo em meio escolar. A
partir disso, o presente trabalho objetiva apresentar um recorte de uma pesquisa em
andamento, cujo objetivo ¢ investigar as potencialidades do software GeoGebra como
ferramenta de apoio ao resolver problemas que envolvam relagdes entre grandezas

geométricas.

Tecnologias Digitais e Visualizacio

E senso comum que vivenciamos um periodo em que o professor precisa
competir com os dispositivos moveis pela atengdo dos alunos na sala de aula. Dessa
forma, nunca se fez tdo necessario englobar metodologias diferenciadas de ensino pelo
professor, as quais podem englobar as TD para atrair o interesse dos educandos nos
conteudos trabalhados no ambiente escolar. Kenski (2013, p. 60) corrobora com tal
ideia ao afirmar que “o crescimento acelerado das inovagdes nas tecnologias digitais nos

ultimos anos ampliou o nimero de a¢des educacionais”.

Ademais, ¢ importante destacar que o uso das TD em sala de aula ndo pretende
substituir os métodos tradicionais do processo de ensino e aprendizagem. Mas sim,

configura-se como uma possibilidade mediadora para o contexto escolar, sendo definida
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por Molon (2000) como um ato ndo impositivo, mas como um processo de relacao entre

dois termos.

Ao trabalhar conceitos de Geometria, o professor pode, além de apenas
determinar areas e volumes, procurar desenvolver habilidades espaciais e estimular a
compreensdo, descrigdo e representagdo dos objetos considerados (OLIVEIRA;
LEIVAS, 2017). Assim, com uso de TD no ensino de Geometria pode ser possivel
alcancar uma aprendizagem mais significativa aos alunos, de forma que, conforme
explicita Pinto Mota e Ferreira (2019) tais tecnologias proporcionam possibilidades de
explorar diferentes estratégias didaticas, por meio do dinamismo presente nas

construcoes.

Relagoes entre grandezas geométricas e a OBMEP

Este trabalho foi desenvolvido com base em uma pesquisa de natureza
qualitativa, uma vez que ndo emprega métodos e técnicas estatisticas e o meio social ¢ a
fonte direta da coleta de dados (GERHARDT, 2013). Como foi realizada uma busca
bibliografica, a fim de verificar os materiais relacionados ao tema explorado, este
trabalho assume um carater exploratorio. Relacionado aos procedimentos técnicos
utilizados, a investigacdo ¢ conceituada como um estudo experimental, ja que foi

realizada a formulagao de problemas delineados pelo objetivo deste trabalho.

Com o intuito de determinar os problemas que serdo utilizados na oficina, que
sera ofertada a alunos do Ensino Médio, foi realizada uma busca nas provas da segunda
fase e terceiro nivel da OBMEDP, referente ao periodo de 2005 até 2022. Como resultado
de problemas com caracteristicas que permitissem a relagdo entre grandezas
geométricas, foram encontradas 20 questdes, das quais foram selecionadas trés para

constituir uma sequéncia de atividades a serem aplicadas.

Neste trabalho, serd explorado um desses problemas, o qual objetiva determinar
a relagdo entre o volume de uma lata no formato de um paralelepipedo retangulo e a
altura do liquido que a preenche. Observa-se que foi realizada uma simulagdo da
situacdo proposta e nesse caso, a altura é controlada pela ferramenta controle deslizante,

disponivel no GeoGebra, conforme exposto no Quadro 1.
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Quadro 1 — Problema da OBMEP da lata enchendo de liquido

(Adaptada da OBMEP 2021) - Lata enchendo de liquido

Uma lata no formato de um paralelepipedo medindo 20cm x 10cm x 10cm, sem tampa, ¢
sustentada por um suporte, de modo que uma de suas arestas mais curtas fique apoiada
em um plano horizontal e, ainda, que as mais longas formem um angulo de 45° com o
mesmo, conforme ilustrado na construgdo a seguir do GeoGebra. Além disso, suponha
que um liquido seja colocado nessa lata, at¢ um altura em relacdo a esse plano
horizontal, sendo essa altura manipuldvel por meio do controle deslizante "nivel".

rﬁ
/)
1800
1600
@ nivel = 14.14 [
1400
1200
1000

800

600

400

200

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26

=200

Ajuste o nivel de agua na lata pelo controle deslizante "nivel" e observe a variacao do
volume em fun¢do da altura, a fim de responder as questdes a seguir.

(a) Qual € o volume total da lata?

(b) Explique por que a altura méaxima que o liquido vai atingir ¢ aproximadamente
14.14cm.

(c) Calcule o volume de liquido na lata quando a altura maxima ¢ atingida.

(d) Determine a fungdo V(h), a qual fornece o volume de liquido na lata, em cm’
quando a superficie estd na altura 4, em cm.

Fonte: Elaborada pelas autoras (2023).

Na situacao exposta acima, ¢ considerado que uma lata, sem tampa, no formato

de um paralelepipedo sustentada por um suporte ¢ enchida por um liquido, até uma certa

altura 4. Ainda, ¢ importante destacar que a medida que o nivel do liquido na lata sobe,

o comportamento da relagdo entre as grandezas altura e volume ¢ visivel na segunda
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janela de visualizacdo do GeoGebra, o que podera contribuir para determinar a lei de

formacao da fung@o que representa tal relagao.

Assim, esse problema, adaptado de uma questao da OBMEP, foi escolhido por
possuir caracteristicas de relacionar os topicos de Geometria Espacial com o de fungao,
além de deter a capacidade de visualizagdo, a fim de estimular a flexibilidade e o

raciocinio dos alunos.

Consideracoes finais

Diante do que foi explicitado, espera-se que o problema apresentado nesse
trabalho estimule o raciocinio dos alunos e desenvolva seu senso reflexivo por meio da
geragdo de distintas estratégias de resolucao. Além disso, espera-se que seja possivel
trabalhar conceitos como varidveis e dependéncia entre varidveis, com o auxilio do
software GeoGebra, especificamente, do manuseio da ferramenta controle deslizante
presente na construcdo. Com isso, os participantes da oficina, poderdo observar o
comportamento da variacdo do volume do sélido considerado na questdo. Tais variagdes
presentes no dinamismo das constru¢des geométricas, juntamente com a possibilidade
de visualizar diferentes representa¢des poderdo auxiliar na resolu¢do dos problemas

propostos.
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A préatica de ensino de Matematica foi desenvolvida pelos académicos do 7° semestre do curso de
licenciatura em matematica do Instituto Federal Farroupilha, campus Frederico Westphalen, sob a
orientagdo das professoras da institui¢@o e supervisio da escola. A conscientizagdo ambiental é um processo
de aprendizagem que deve ser realizado ndo somente com criangas dos anos iniciais da educacdo, mas sim
com todos os niveis da educagdo. Esta pratica buscou aliar o estudo de figuras planas com a reutilizagéo de
residuos sélidos na construgdo de maquetes promovendo uma conscientizagdo com os alunos. O conteudo
de geometria plana deve ser valorizado nas salas de aula, recebendo sua devida importancia no contexto
educacional, por ser um conteido que envolve conceitos presentes em nossa vida. A reutilizacdo de
materiais so6lidos ¢ uma 6tima maneira de construir ferramentas pedagdgicas em conjunto com o estudo de
conceitos matematicos. A pratica foi realizada através da disciplina de Pratica de Ensino de Matematica e
ocorreu na Escola Estadual de Educagao Bésica Sepé Tiaraju em Frederico Westphalen/RS com os alunos
do 1° ano do ensino médio abordando o estudo de area de figuras planas, conversao de medidas e
conscientizagdo ambiental. Dividido em duas etapas, na primeira aula foi feita uma conscientizagdo
ambiental exibindo um video sobre a diferenga entre reciclar e reutilizar, envolvendo algumas questdes
ambientais da propria localidade, a fim de mostrar a realidade local dos alunos, seguindo com um estudo
sobre geometria plana envolvendo o célculo de area e perimetro de figuras planas. Na segunda aula, os
alunos foram orientados na coleta das medidas dos espacos da escola que eles iriam reproduzir, em
sequéncia os alunos construiram maquetes de espagos escolares com materiais reutilizaveis, calculando a
area e perimetro das figuras. Os critérios de avaliagdo foram a dedicag@o, a participacdo e comportamento
dos alunos em relagdo a pratica desenvolvida. Foram utilizados livros, sites e videos como referéncias.

Palavras-chave: Matematica. Area de figuras planas. Conscientizagdo ambiental.

Introducio

A Matematica ¢ uma disciplina fundamental no curriculo escolar, sendo essencial
para o desenvolvimento de habilidades logicas e analiticas dos estudantes. Nesse
contexto, praticas de ensino que visam abordar conceitos matematicos de forma préatica e
contextualizada sdo de grande importancia. O presente artigo descreve uma pratica de
ensino de Matematica desenvolvido pelos académicos, sob a orientacdo das professoras
e a supervisao da professora de matematica, na Escola Estadual de Educagao Basica Sepé
Tiaraju, em Frederico Westphalen/RS.

O objetivo principal do projeto foi abordar os conceitos de area de figuras planas
e conversdo de medidas, com énfase na conscientizacdo ambiental e reutilizagdo de
materiais. A proposta buscou envolver os alunos do 1° ano do Ensino Médio, estimulando
a resolugdo de problemas relacionados a medida de area de figuras geométricas, como
quadrilateros, tridangulos e circulos, em situacdes praticas, como a determinagdo da
medida de terrenos.

Ao aliar a aprendizagem matematica a conscientizacdo ambiental, a pratica
buscou despertar nos alunos uma reflexdo sobre os problemas causados pelo descarte
incorreto de residuos solidos e a importancia da reutilizacdo de materiais. Através da
constru¢do de maquetes utilizando materiais reutilizaveis, os estudantes puderam aplicar
os conceitos matematicos aprendidos, calculando areas e perimetros das figuras presentes
nas maquetes.
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Referencial Tedrico

Segundo Lorenzato (1995, p.4), a geometria ndo esta recebendo seu devido valor
no processo de ensino-aprendizagem da matematica por inimeras causas, que dentre elas,
duas estdo agindo diretamente nas salas de aula. A primeira causa estd ligada a falta de
conhecimento dos professores sobre os conceitos geométricos, onde acabam ensinando a
geometria sem ter conhecimento sobre ela ou simplesmente ndo ensinam ela para os
alunos. A segunda causa estd associada ao fato de varios professores seguirem fielmente
os livros didaticos, onde a geometria em muitos deles ndo aparece entre os contetidos
ofertados, e quando aparece, estd como ultimo conteudo do livro, impossibilitado de ser

estudado pela falta de tempo no final do ano letivo.
“A Geometria ¢ um excelente apoio as outras disciplinas: como interpretar um
mapa, sem o auxilio da Geometria? E um grafico estatistico? Como
compreender conceitos de medida sem idéias geométricas? A historia das
civilizagdes estd repleta de exemplos ilustrando o papel fundamental que a
Geometria (que ¢ carregada de imagens) teve na conquista de conhecimentos

artisticos, cientificos e, em especial, matematicos. (LORENZATO, 1995, p.6)”

Para Dacache (2004, p.32), o termo reutilizar ndo ¢ pregado nas escolas, pois o
mesmo vai contra os interesses da atual sociedade consumista, que ¢ todo dia influenciada
a consumir cada vez mais produtos para que a economia do mundo possa crescer
satisfatoriamente. Por esse motivo, apenas o processo de reciclagem ¢ orientado e
ensinado nas escolas, pois esta ¢ a forma mais viavel de promover uma conscientizagao

da sociedade com 0 meio ambiente sem contrariar os interesses do consumismo.

“Apesar dos esforcos feitos pela educagdo ambiental nas escolas e propaganda
do governo para demonstrar que racionalmente a reciclagem ¢ a melhor
solu¢do encontrada até agora para o problema, na pratica o efeito desta
pedagogia ndo tem surtido os efeitos desejados, além de timidas iniciativas de
reciclagem aqui e ali que nao sao nem de longe o suficiente para solucionar o

problema. (DACACHE, 2004, p.33)”

Metodologia

A metodologia adotada nessa pratica de ensino de matematica envolveu a
realizagdo de duas aulas com os alunos do 1° ano do Ensino Médio. A primeira aula,
realizada em 14/06, teve como objetivo apresentar aos alunos os conceitos de geometria
plana relacionados ao célculo de area de figuras planas. Além disso, foi promovida uma

discussdo sobre a conscientizagdo ambiental e os problemas causados pelo descarte
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incorreto de residuos solidos. Durante essa aula, um video foi exibido para abordar a

diferencga entre reciclar e reutilizar.

Foto 1.1: Conscientizagao ambiental através de um video.

Fonte: Os autores

A segunda aula, realizada em 16/06, foi dedicada a constru¢cdo de maquetes de
espacos escolares pelos alunos. Cada grupo escolheu um espaco da escola e coletou as
medidas desse espaco para reproduzir em escala reduzida. Os alunos utilizaram materiais
reutilizaveis na constru¢do das maquetes. Apds a construgdo, os estudantes realizaram
calculos de area e perimetro das figuras planas presentes nas maquetes, aplicando os
conceitos matematicos aprendidos.

Foto 1.2: Construcao de maquetes e calculo de medidas de figuras planas.
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Fonte: Os autores

A metodologia utilizada buscou estimular a participagdo ativa dos alunos,

promovendo o trabalho em grupo e a criatividade na constru¢do das maquetes. A
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utilizagdo de materiais reutilizadveis teve como objetivo enfatizar a importancia da

conscientizacdo ambiental e do reaproveitamento de recursos.

Resultados e Discussiao

Os resultados obtidos a partir da realizagdo dessa pratica de ensino de matematica
foram bastante satisfatorios. Os alunos demonstraram interesse e engajamento durante as
aulas, participando ativamente das discussdes e atividades propostas. Através da
construgdo das maquetes, eles puderam aplicar os conceitos de geometria plana e realizar
calculos de area e perimetro das figuras planas presentes nas maquetes.

Ao reproduzirem os espacos escolares em escala reduzida, os alunos
desenvolveram habilidades de visualizagcdo espacial e compreensao das relacdes de
propor¢ao. Além disso, o uso de materiais reutilizaveis permitiu que eles explorassem a
criatividade na constru¢do das maquetes, ao mesmo tempo em que reforcaram a
conscientizacdo ambiental e a importancia da reutilizagdo de materiais.

Através das discussdes sobre a conscientizacdo ambiental € os problemas
causados pelo descarte incorreto de residuos sélidos, os alunos puderam refletir sobre
suas proprias praticas e adquirir conhecimentos sobre a importancia de reduzir, reutilizar
e reciclar materiais. O video apresentado durante a primeira aula contribuiu para a
compreensao das diferencgas entre reciclar e reutilizar, ampliando o repertorio dos alunos
em relacdo as praticas sustentaveis.

Os critérios de avaliacdo adotados, que incluiam a participacdo em aula, a
realizacdo das atividades e o comportamento durante as aulas, permitiram acompanhar o
desempenho dos alunos e identificar o envolvimento de cada um no processo de
aprendizagem. Foi observado um bom nivel de participacao e interesse dos estudantes,
evidenciando o impacto positivo do projeto no desenvolvimento de suas habilidades
matematicas e conscientiza¢ao ambiental.

Em suma, os resultados alcangados indicam que a pratica de ensino de
Matematica, baseado na abordagem da area de figuras planas, conversao de medidas e
conscientizacdo ambiental, foi eficaz em estimular o interesse dos alunos, promover a
aprendizagem dos contetdos matematicos e despertar a consciéncia ambiental dos
estudantes. A constru¢do das maquetes e a utilizacdo de materiais reutilizaveis se
mostraram estratégias pedagdgicas efetivas para consolidar os conhecimentos adquiridos

e promover a sustentabilidade.
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Avaliacao

Foi constatado que a maioria dos alunos demonstrou envolvimento e participacdo
ativa nas aulas, contribuindo para as discussoes e desenvolvendo as atividades propostas
com interesse e responsabilidade. Através dessa avaliagdo, foi possivel identificar o
progresso individual de cada aluno, suas dificuldades e habilidades adquiridas ao longo
do projeto.

Além disso, os estagidrios também avaliaram o comportamento dos alunos
durante as aulas, levando em consideragdao aspectos como respeito aos colegas,
organiza¢do, pontualidade e cumprimento das normas estabelecidas. Esses critérios
contribuiram para promover um ambiente de aprendizagem positivo e propicio ao
desenvolvimento das atividades propostas.

Em geral, os resultados da avaliagdo foram satisfatérios, indicando que a maioria
dos alunos alcangou os objetivos propostos, demonstrando compreensao dos conceitos de
area de figuras planas, conversdo de medidas e conscientizagdo ambiental. O projeto
proporcionou aos estudantes a oportunidade de desenvolver habilidades matematicas,
espaciais e de trabalho em equipe, além de promover a consciéncia ambiental e o uso
responsavel dos recursos.

Dessa forma, a avaliacdo da pratica reforgou a importancia do trabalho realizado,
demonstrando que o ensino de Matematica aliado a conscientizagdo ambiental e a
reutilizagdo de materiais ¢ uma abordagem eficaz para estimular o aprendizado dos
alunos, despertar seu interesse e promover o desenvolvimento de competéncias essenciais

para sua formagao integral.

Consideracoes Finais

A pratica de ensino de matematica desenvolvida pelos académicos na Escola
Estadual de Educacdo Bésica Sepé Tiaraju, apresentou resultados positivos e
significativos. O conhecimento e a aprendizagem obtida através desta pratica terd uma
grande importancia na formacao dos académicos pelo fato de envolver dois problemas
relacionados a educagdo basica, que sdo eles: a abordagem da geometria plana ¢ a
conscientizacdo ambiental em sala de aula.

Através da abordagem dos conceitos de area de figuras planas e conversao de
medidas, aliados a conscientizagdo ambiental e reutilizacdo de materiais, foi possivel
promover a compreensao dos estudantes sobre esses temas, além de estimular a

criatividade, o trabalho em equipe e a consciéncia ambiental.

35



A pratica também refor¢ou a importancia do papel do professor na criagdo de um
ambiente de aprendizagem estimulante e na utilizacdo de metodologias inovadoras que
envolvam os alunos de maneira significativa.

Dessa forma, ¢ evidente que o ensino de Matematica, quando contextualizado e
vinculado a questdes do cotidiano, como a conscientizacdo ambiental, torna-se mais
atrativo e promove uma aprendizagem mais significativa.

Portanto, a pratica foi bem-sucedida em seus objetivos, proporcionando aos
alunos a oportunidade de vivenciar uma educagao matematica mais proxima da realidade,
despertando o interesse, a criatividade e a consciéncia ambiental, contribuindo assim para

a formacao integral dos estudantes.
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Resumo

Este relato de experiéncia apresenta a oficina pratica desenvolvida nas disciplinas de Pratica no Ensino da
Matematica VI, do 6° semestre do curso de Licenciatura em Matematica do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia Farroupilha do Campus Frederico Westphalen - RS. A atividade tinha
por objetivo o estudo do componente curricular Sistema Monetério, com um aluno portador da Sindrome
de Protheus (CID Q87.3), sendo a abordagem baseada na associatividade do contetido com o dia a dia do
aluno e o uso da calculadora como ferramenta pedagogica. Além disso, buscava-se despertar no aluno o
maior interesse pela matematica ¢ obter a sua compreensdo pelo conteudo. O aluno escolhido para
realizagdo dessa oficina foi do 9° ano do Ensino Fundamental da Escola Sepé Tiaraju do municipio de
Tenente Portela/RS. O objetivo da atividade era abordar o conceito do Sistema Monetario, por meio de
uma metodologia baseada na modelagem matematica, além de utilizar a calculadora para realizar algumas
operacgdes. A professora da disciplina de matematica, regente nesta turma, constatou imensa dificuldade
com o aluno na realizagdo das atividades de soma e subtragdo, mesmo que o aluno ja detinha o
conhecimento do uso da calculadora nas atividades com as turmas dos anos anteriores. Portanto, a mesma
viu como um ponto positivo a oficina realizada com o aluno, levando em consideracdo que o mesmo
possui diagnostico da referida doenga, porém nao dispde de monitor(a) para o seu auxilio. Sendo assim,
regente da turma prepara para cada aula um plano especifico para este aluno e aplica com o mesmo.
Consecutivamente, prepara outro plano para a turma, seguindo os contetidos e habilidades adequados
segundo a Base Nacional Comum Curricular. Os resultados obtidos com a oficina foram bem
satisfatorios, pois foi possivel ofertar ao aluno um do plano de aula exclusivo para ele com o contetido
Sistema Monetario, associado com sua realidade diaria, além da possibilidade de trabalhar
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exclusivamente com esse aluno, sem precisar trabalhar com o restante da turma, sendo alcangados os
objetivos desejados.

Palavras-chave: Ensino de Matematica. Calculadora. Sistema Monetario. Inclusao.

Introducio

A motivacao deste trabalho deu-se no decorrer da disciplina de Pratica do
Ensino da Matematica VI, cuja ementa pressupde um Ensino de Matematica voltado aos
processos inclusivos, ofertada no curso de Licenciatura em Matematica do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Campus Frederico Westphalen. Nesta
disciplina foi proposto aos graduandos a elaboragdo e aplicacdo de uma oficina
matematica com alunos portadores de deficiéncia ou com dificuldades extremas de
aprendizagem, dos niveis fundamental ou médio, da educagdo basica da rede publica de
ensino.

A inclusdo de pessoas com deficiéncia ¢ assegurada pela lei n. 13.146, de 6 de
Julho de 2015, a qual institui a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia

(Estatuto da Pessoa com Deficiéncia). Assim, o artigo 1° da lei emana que

E instituida a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto
da Pessoa com Deficiéncia), destinada a assegurar € a promover, em
condigdes de igualdade, o exercicio dos direitos e das liberdades
fundamentais por pessoa com deficiéncia, visando a sua inclusdo social e
cidadania. (BRASIL, 2015, p. 01).

Do mesmo modo, Rodrigo Hiibner Mendes, superintendente do Instituto

Rodrigo Mendes, referéncia na promogao de praticas inclusivas, compreende que

No ambito da educagio, tal perspectiva gera impactos contundentes no modo
de pensar o acolhimento das diferengas humanas no ambiente escolar, uma
vez que desconstrdi o cdmodo argumento de que a escola e os professores
estdo dispostos a atender ao aluno com deficiéncia desde que ele se adapte ao
modelo presente. (...) Além disso, a convengdo esclarece que as pessoas com
deficiéncia ndo devem ser excluidas do sistema educacional geral sob
alegacdo de deficiéncia. Ao contrario, devem ter acesso ao ensino em
igualdade de condigdes com os demais estudantes, de modo a conviver
plenamente com toda a comunidade escolar. (MENDES e CONCEICAO,
2020, p. 49)

Desta forma, os alunos com diagnostico médico definido, matriculados na rede
publica de ensino, que possuem diferentes necessidades de aprendizagem, tém o direito
ao acompanhamento de um(a) monitor(a) em sala de aula e nas demais atividades
realizadas na escola. (BRASIL, 2015, p. xx).

No caso deste relato, o aluno convidado para participar da oficina possui

diagnostico médico, sendo portador da Sindrome de Protheus (CID Q87.3). Porém, o
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mesmo nao dispde de monitor(a) designado(a) para seu exclusivo acompanhamento,
fato esse que, segundo a professora regente, dificulta ainda mais a aprendizagem do
aluno, considerando as inumeras dificuldades apresentadas por ele. Entdo, o presente
trabalho tem como objetivo principal relatar uma atividade pratica desenvolvida com
um aluno portador da Sindrome de Protheus (CID Q87.3), apresentando o ensino de

matematica como uma ferramenta de aprendizagem e inclusdo.

Referencial teorico

O ensino de matematica, que carrega consigo um pressuposto enraizado de ser
muito dificil de aprender durante o periodo escolar da grande maioria dos alunos,
apresenta-se como uma possibilidade de proporcionar uma aprendizagem inclusiva
quando respeita as caracteristicas e a historicidade de cada individuo. Os conhecimentos
matematicos sdo indispensaveis para a formacdo e desenvolvimento de cada ser,

corroborando com Souza (2001, p. 27), quando afirma que

o ensino de Matematica ¢ importante também pelos elementos enriquecedores
do pensamento matematico na formagdo intelectual do aluno, seja pela
exatiddo do pensamento logico-demonstrativo que ela exibe, seja pelo
exercicio criativo da intui¢do, da imaginacdo ¢ dos raciocinios indutivos e
dedutivos.

Neste viés, considerando a importancia do ensino da matematica para a vida em
sociedade, explorar na escola, situagdes cotidianas que exijam conhecimentos
matematicos para serem resolvidas poderao desencadear o estabelecimento de relagdes
entre os conceitos abordados e a vida fora da escola. Isso fica ainda mais evidente

quando se tem como objetivo uma educacao inclusiva e para todos.

Assim, segundo Fiorentini e Miorin (1990, p. 4),

ao aluno deve ser dado o direito de aprender. Nao um 'aprender' mecanico,
repetitivo, de fazer sem saber o que faz e por que faz. Muito menos um
'aprender’ que se esvazia em brincadeiras. Mas um aprender significativo do
qual o aluno participe raciocinando, compreendendo, reelaborando o saber
historicamente produzido e superando, assim, sua visdo ingénua, fragmentada
e parcial da realidade.

Neste contexto, também € importante considerar que o uso de diferentes recursos
didaticos e tecnologicos podem contribuir para a aprendizagem matematica, como por
exemplo, o uso da calculadora, que embora bastante conhecida, ainda hd muitas

controvérsias sobre o seu uso em sala de aula. Porém,

[...] constata-se que ela ¢ um recurso util para a verificagdo de resultados,
correcdo de erros, podendo ser um valioso instrumento de autoavaliacdo. A
calculadora favorece a busca e percepcdo de regularidades matematicas e o
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desenvolvimento de estratégias de resolucdo de situagdes-problema, pois ela
estimula a descoberta de estratégias e a investigag@o hipoteses, uma vez que os
alunos ganham tempo na execugdo dos calculos. Assim elas podem ser
utilizadas como eficiente recurso para promover a aprendizagem de processos
cognitivos. (BRASIL, 1998, p. 45).

Portanto, relacionar os conceitos matematicos com as atividades cotidianas dos
alunos e suas familias, bem como, o uso de diferentes recursos didaticos e tecnoldgicos
em sala de aula, sdo acdes que podem fazer do ensino de matematica uma ferramenta de
desenvolvimento integral do individuo, proporcionando conhecimentos matematicos

acessivelis a todos.

Procedimento metodologico

Para o desenvolvimento da oficina, optou-se por uma atividade que fizesse a
associagdo do contetdo com a realidade do aluno, criando situagdes para facilitar e
estimular agdes e discussdes em relacdo a outros ambientes de aprendizagem. Essa
forma de ensinar e aprender traz uma estreita relagdo com o cotidiano do educando e
busca solucionar problemas do dia a dia por meio de conceitos e definicdes
matematicas. Assim, a matematica passa a fazer sentido e, consequentemente, desperta
o interesse do aluno.

Levando em consideragdo todos os aspectos analisados para a elaboragdao da
oficina, como o conteudo, as habilidades a serem desenvolvidas e os objetivos a serem
alcangados, foi elaborado em conjunto com a professora orientadora e a professora
regente um plano de aula especifico para atender as necessidades do aluno, tal como a
constru¢do de material didatico palpavel e atrativo para despertar maior interesse.

Neste aspecto, a situacdo proposta ao caso foi criar um minimercado com
expositores, produtos, caixa registradora, carrinho de compras e demais situagdes
problemas, levando em consideragao a vivéncia do aluno junto ao supermercado de sua
familia.

Nessa linha, iniciou-se montando os expositores (figura dos produtos impressos
com valores expostos em cima das classes) e seguidamente, com a montagem da caixa
registradora, a gaveta do dinheiro e a calculadora como sistema de soma dos produtos.
ApoOs uma explicacdo sobre o surgimento do sistema monetario brasileiro, iniciou-se a

atividade que consistia em associar as notas de dinheiro com os valores dos produtos.
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Por fim, algumas situa¢cdes de compra e venda foram simuladas com o objetivo de

realizar operagdes como soma e subtracao.

Discussao dos resultados

Inicialmente, com a escolha da escola, surgiu a necessidade de realizar uma
entrevista com a professora de matematica, para conhecer as atividades e quais os
conteudos que ja haviam sido estudados pelo discente. Ainda, verificou-se a abordagem
utilizada por ela para trabalhar com o aluno; como ela elaborava os planos de aula, quais
os niveis de conhecimento e de compreensdo apresentados por ele, além de dados sobre
o dia a dia do aluno, dentre outros questionamentos. Levando em consideragdo as
informacgdes obtidas com a professora, optou-se pelo contetido do Sistema Monetério.

Durante a realizagdo da oficina, o aluno demonstrou grande interesse pelo
material que foi disponibilizado e pelo contetido em si. Foi explicado de forma ludica,
utilizando o material concreto e as situagdes cotidianas como exemplares de notas de
dinheiro, produtos de supermercado, caixa registradora, itens dos quais o aluno possui
contato diariamente, porém nao conhecia o real funcionamento.

Assim sendo, com a atengdo da aluna de licenciatura, ministrante da oficina,
voltada especificamente para o aluno, a oficina fluiu tranquilamente, com
bastante interacdo de parte do aluno. Acredita-se que, com um(a) monitor(a)
designado(a) a este aluno os demais contetidos de matematica e de outras matérias iriam
obter melhores resultados de ensino e aprendizagem, assim como obteve-se nesta
oficina. Através das atividades de registros realizadas no decorrer e dos
questionamentos da professora regente em relacao ao conteudo e didatica trabalhados,

percebeu-se a significativa compreensao a respeito do sistema monetario.

Consideracoes Finais

O presente trabalho evidenciou que a atividade pratica baseada na ligacdo do
contetdo com o dia a dia do aluno facilitou a compreensdo do assunto por meio da
relacdo existente entre os conceitos matematicos e as atividades cotidianas, contribuindo
para o desenvolvimento do conceito matematico deste aluno. O aluno foi receptivo,
mostrou interesse sobre o conteudo e a forma de abordagem utilizada, fato esse que

colaborou muito para alcancar os objetivos do ensino e da aprendizagem.
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No entanto, preocupa-se o fato de que a professora regente planeja aulas para
suprir as necessidades do aluno, mas ndo consegue desenvolvé-las com éxito pela falta
de monitor(a) designado(a) para acompanhar e ajudar o aluno na realizacdo das

atividades escolares.
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Resumo

Este relato de experiéncia busca apresentar oficinas desenvolvidas por bolsistas do Programa de Iniciag@o
a Docéncia (PIBID) do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Farroupilha (IFFar) do Campus
Frederico Westphalen/RS. Essa intervengdo ocorreu, semanalmente, no turno inverso das aulas de
matematica, pela parte da tarde, durante sete semanas, que totalizaram cerca de 21 aulas de 50 minutos.
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Todo projeto planejado e aplicado aconteceu na escola-campo do programa em questao, Escola Estadual
de Educagdo Basica Cardeal Roncalli, que fica localizada na mesma cidade do IFFar. O objetivo das
oficinas realizadas era a preparagdo dos alunos do 8° e 9° anos para a Olimpiada Brasileira de Matematica
das Escolas Publicas (OBMEP). Considerando que essa prova € vista com pouca importancia, tanto por
parte dos alunos, como professores e os proprios pais e/ou responsaveis dos jovens em questdo, buscava-se
por orienta-los em relagdo a relevancia da mesma. Salientando que a participagéo nesta olimpiada era uma
oportunidade que pode oferecer chances valiosas para o futuro académico dos educandos. Pensando na
organizacao das provas da OBMEP, amparou-se metodologicamente na resolucdo de problemas, na qual
os alunos precisam reconhecer e delimitar o problema, formular hipéteses, verificar por meio de testes e,
por fim, tirar suas conclusdes. Por todos os aspectos observados, pode-se concluir que o projeto alcangou
seus objetivos. Pois, em varios momentos, os alunos afirmaram gostar das atividades propostas e entender
os conteudos abordados, estando, dessa forma, preparados para realizar a prova. Além do mais, mostraram-
se empolgados e, na sua grande maioria, dedicados na resolugdo dos exercicios. No entanto, observou-se a
partir de um certo momento do projeto, a necessidade de inovar em relagdo a maneira de abordar e estudar
as questdes, pois os educandos demonstraram gostar de viver experiéncias novas, com materiais e
abordagens diferentes para a resolucdo dos problemas. Nesse sentido, toda essa vivéncia em sala de aula
foi de grande valia para a formagdo de futuros professores da educagado basica.

Palavras-chave: OBMEP. Matematica. PIBID. Resolucao de problemas.

Introduciao

Na década de 2020 a educacdo e a sociedade passam por constantes
transformagoes, tornando cada vez mais desafiador motivar os estudantes em relagao a
busca por conhecimentos, principalmente no que diz respeito ao ensino e aprendizagem
de conceitos matematicos. Onde grande parte dos alunos dispdem de uma visdo um tanto
distorcida sobre o assunto. Dessa forma, ¢ importante o uso de recursos que tornem as
aulas mais atrativas e dindmicas, focando na aprendizagem (SOUSA et al., 2014).
Destaca-se que para o desenvolvimento das habilidades previstas para o Ensino
Fundamental - Anos Finais, ¢ imprescindivel considerar experiéncias e conhecimentos
matematicos ja vivenciados pelos alunos. E preciso ressaltar a importancia da
comunica¢do em uma linguagem matematica com o uso de simbolos, representagcdo e
argumentacdo. Ainda, ¢ importante incluir a historia da Matematica juntamente com
metodologias que despertem o interesse (BRASIL,2023).

Em vista do exposto anteriormente, a OBMEP ¢ um projeto nacional dirigido as
escolas publicas e privadas brasileiras, realizado pelo Instituto de Matematica Pura e
Aplicada - IMPA, com o apoio da Sociedade Brasileira de Matematica — SBM, e
promovida com recursos do Ministério da Educagdo - MEC e do Ministério de Ciéncia,
Tecnologia e Inovagdo - MCTI. O qual possui uma influéncia positiva em relacdo a
aprendizagem matematica, pois as questdes presentes tanto no banco de dados quanto nas
provas estdo vinculadas a resolucao de problemas contextualizados com situacdes vividas

no dia a dia do aluno. Além de estimular o estudo da matematica e identificar talentos,
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tem como finalidade:

- Contribuir para a melhoria da qualidade da educagdo basica, possibilitando
que um maior nimero de alunos brasileiros possa ter acesso a material didatico
de qualidade;

- Identificar jovens talentos e incentivar seu ingresso em universidades, nas
areas cientificas e tecnologicas;

- Incentivar o aperfeigoamento dos professores das escolas publicas,
contribuindo para a sua valorizag¢do profissional;

- Contribuir para a integragdo das escolas brasileiras com as universidades
publicas, os institutos de pesquisa e com as sociedades cientificas;

- Promover a inclusdo social por meio da difusdo do conhecimento
(OBMEP, 2023).

Considerando essa contextualizagdo da importancia do ensino da matematica e o
aumento consideravel de participantes da OBMEP, além dos alunos de escolas publicas
almejarem as premiagdes oferecidas pelo projeto, isso propiciou um interesse maior, tanto
nas provas, quanto na preparacdo para elas. A organizacdo da olimpiada dispde de um
banco de dados com informagdes referente as provas e materiais de estudo. Dessa forma,
as escolas e alunos interessados podem estudar de forma individual ou criar grupos para
analisar os contetidos e se preparar para as provas.

Perante o exposto, emergiu o interesse em conjunto da escola envolvida com o
subprojeto PIBID/Matematica, e dos bolsistas pibidianos em desenvolver esse projeto,
cujo objetivo ¢ o de preparar alunos para a OBMEP. No qual ficou a cargo dos bolsistas
planejar aulas cujos métodos se adequassem a realidade dos alunos, tendo em vista que
pretendia-se propiciar aprendizagem do contetido de modo a auxilié-los na interpretacio
dos enunciados dos exercicios e na resolu¢ao de problemas, estimulando também o uso

do raciocinio logico.

Referencial teodrico

A metodologia de ensino de resolucdo de problemas, objetiva intensificar a
instituicao dos processos de ensino e aprendizagem dos conceitos matematicos, fazendo
com que o estudante desenvolva o seu proprio conhecimento, de forma que aproxime os
estudantes a sua realidade, desenvolvendo seu pensamento critico e sua autonomia.
Aplica-se o uso dessas estratégias e conceitos — procedimentos matematicos para
interpretar, construir e resolver problemas em diversos contextos, investigando a
plausibilidade dos resultados e a adequagdo das solugdes propostas, de modo a elaborar
argumentacdes consistentes. Essas habilidades sdo indicadas para o desenvolvimento de

competéncias especificas, relacionadas a interpretagdo, construcao de modelos, resolugdo
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e formulagdo de problemas matematicos envolvendo nogdes, conceitos e procedimentos
quantitativos, geométricos, estatisticos, probabilisticos, entre outros (BRASIL, 2018).
Tal metodologia, tem sido bastante utilizada atualmente como método de ensino,
aprendizagem e avaliacao da matematica. O uso da disciplina no cotidiano escolar permite
uma abordagem diferenciada daquela estabelecida pelo método tradicional de ensino,
possibilitando que os estudantes participem do processo de constru¢do dos conceitos
matematicos através de problemas geradores de conhecimento (MENEGHELLI e

POSSAMALI, 2021).

Metodologia

A oficina ocorreu do dia 11 de abril a 24 de maio de 2023. Os encontros ocorreram
semanalmente, de maneira presencial e tinham duragao de 2 horas e 30 minutos cada. O
publico alvo eram os alunos do 8° e 9° ano do ensino fundamental da Escola Estadual de
Ensino Médio Cardeal Roncalli, do municipio de Frederico Westphalen - RS. Atualmente
a escola atende cerca de 900 alunos, divididos nas modalidades educacao infantil, ensino
fundamental e ensino médio. Participaram das aulas para a OBMEP 17 alunos, destes 15
eram meninas € 2 meninos.

O primeiro passo para realizacdo da atividade foi a busca por aporte tedrico que
garantisse suporte para a organizagdo e planejamento das aulas. Posteriormente, foi a
etapa de conversa entre o grupo de pibidianos e as professoras, com o intuito de trocar
informagdes pertinentes para o desenvolvimento das aulas.

Ao todo aconteceram sete encontros todos as quartas-feiras a tarde, no espaco da Escola
Cardeal Roncalli.

Para melhor organizag¢ao e, em busca de resultados efetivos, os alunos foram
divididos em grupos, de acordo com os niveis das provas da OBMEP. Esse grupo ficou
responsavel pelo nivel 2, que corresponde aos alunos do 8° e 9° ano.

O projeto desenvolvido na escola tinha o foco central no estudo da OBMEP..
Nesse sentido, optou-se pela metodologia de resolugdo de problemas. Para tanto,
trabalhamos com o estudo de questdes de provas que ja foram aplicadas em outros anos,
analisando-as e resolvendo-as em conjunto.

M¢étodo de resolugdo de problema:

1. Reconhecimento e delimita¢dao do problema;

2. Formulagdo de hipoteses;
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3. Verificagdo (testagem);

4. Conclusdo.

O método usado para a resolucdo de problemas baseia-se primeiramente em
analisar o exercicio como um todo, interpreta-lo e, posteriormente, retirar os principais
dados para soluciona-lo. Para tanto, os educandos eram questionados e instigados a pensar
estabelecendo uma linha de raciocinio logico. As informagdes e hipoteses construidas em
conjunto eram registradas no quadro. Dessa maneira, a situagdo problema era solucionada
e a alternativa correta assinalada.

Para acompanhar o desenvolvimento dos educandos em relagcdo aos contetidos
ministrados, foram aplicados simulados com questdes selecionadas pelas
bolsistas/pibidianas.

Além disso, com o intuito de tornar as aulas atrativas e dindmicas, foram propostos
aos alunos jogos didaticos relacionados a contetidos relacionados as problematizagdes das
provas, jogos como: domin6 de fragdes, batalha naval usando o plano cartesiano, bingo

de fragdes ¢ uma competi¢ao de grupos na resolugdo de equacdes.

Resultados e discussoes

Foram resolvidas inimeras atividades de edi¢des anteriores da prova. Os alunos
participantes eram desafiados a pensar em diferentes maneiras de resolver os exercicios,
depois os conceitos envolvidos nas questoes eram discutidos e revisados.
Muitos educandos surpreenderam positivamente pela forma 4agil e criativa com que
solucionavam as situagdes. Uma das alunas destacou-se significativamente pelo fato de
ter um raciocinio l6gico bom e evoluir bastante no decorrer das aulas. Na figura 1 atenta-
se, ao momento de uma das aulas que apoOs a realizagdo das atividades através da
metodologia resolug¢ao de problemas, foi proporcionado um momento de descontracao e

a confec¢do de imagens a partir do manuseio do tangram.

Figura 1: Manuseio do Tangram




Fonte: Autoras (2023)

As aulas, geralmente aconteciam da seguinte forma: era distribuido uma unica
questdo impressa para os alunos que deveriam resolvé-la sozinhos ou em dupla, essa
organizacdo variava de acordo com cada aula, depois de todos realizarem o
desenvolvimento da mesma, eram feitos levantamentos das alternativas definidas como
corretas.

Na figura 2, observa-se o caderno de estudo para OBMEP de uma das alunas
participantes, no qual vé-se o empenho e dedicagdo da mesma, com as atividades
propostas.

Figura 2: Caderno de estudos OBMEP

Fonte: Autoras (2023)

Consideracoes finais

Diante de tudo exposto no trabalho de campo realizado, ao longo das sete
semanas, ¢ possivel afirmar que o uso da metodologia de resolugao de problemas foi
eficiente. Além disso, por meio de todo esse processo de resolucdo e discussdo de
hipoteses, os conceitos matematicos envolvidos eram revisados e aprofundados,
garantindo uma compreensao melhor e mais efetiva. Com isso, foi possivel observar o
engajamento e o interesse dos alunos nas atividades propostas, principalmente, as que
fugiam um pouco do cotidiano, com o resultado dos simulados e da propria OBMEP de
2023. Partindo disso, fica clara uma evolucao significativa no desempenho de cada um,
mais um fator que indica o sucesso do projeto. Eles demonstram gostar de vivenciar
experiéncias novas e diferentes, o que sugere a importancia de continuar explorando
metodologias inovadoras no ensino e aprendizagem da matematica. Por outro lado,
utilizar exclusivamente de uma metodologia ndo ¢ aconselhavel, pois de uma parte em

diante das oficinas os alunos comecaram a perder o interesse e requisitar por coisas
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inéditas para os estudantes. Nesse momento, surgiu a necessidade de buscar por
novidades, ou seja, metodologias diferentes da abordada até entdo, como a de jogos

ludicos e manipulaveis; investigacdo matematica e sala de aula invertida.
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Resumo

A Matematica € necessaria a qualquer individuo, e ela costuma ser ensinada de uma maneira expositiva e
muitas vezes sem a ocorréncia da demonstragdo de sua real utilizacdo na vida das pessoas. Apesar da sua
evidente necessidade, o seu ensino-aprendizagem tem sido um desafio constante para alunos e
professores. Dessa maneira, cabe ao docente procurar alternativas que relacionem os conteudos com a
realidade dos educandos, uma estratégia ¢ a utilizagdo de atividades praticas de forma a os envolver para
que assim consigam aplicar os conteudos ensinados dentro do seu contexto de vida. O ensino-
aprendizagem do topico matematico de Estatistica ¢ essencial para despertar o aluno ao senso critico, e
diante disso surge a proposta deste trabalho que foi elaborar uma possibilidade de ensino-aprendizagem
do contetido de Estatistica do oitavo ano e aplica-la por meio da metodologia de Aprendizagem Baseada
em Projetos, com pesquisas estatisticas relacionadas a questdes sociais como o Coronavirus, a Dengue, o
Uso do Celular e a Inclusdo Social. Essa foi uma atividade possivel através da disciplina de Estagio
Curricular Supervisionado II do 6° semestre do Curso de Licenciatura em Matematica, do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Farroupilha campus de Frederico Westphalen — Rio Grande
do Sul, a qual ocorreu no periodo de regéncia de classe com 14 alunos do oitavo ano da Escola Estadual
de Educac¢do Basica José Caiiellas, na cidade de Pinheirinho do Vale, Rio Grande do Sul. Para tanto, a
atividade exigiu que os estudantes se dividissem em grupos € que seguissem uma série de etapas, tendo
que ter uma postura ativa para realizar uma pesquisa bibliografica bem como uma pesquisa a campo com
a aplicagdo de um questionario ¢ com posterior analise ¢ interpretacdo de dados através do emprego dos
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conceitos de média, moda e mediana, bem como com a construgdo de graficos e de um relatorio final que
foi apresentado para a turma.

Palavras-chave: Estatistica. Matematica. Aprendizagem Baseada em Projetos. Ensino-
aprendizagem.

Introducio

O ensino-aprendizagem da Estatistica na Educagao Basica procura permitir que
os alunos desenvolvam ou aprimorem a capacidade critica de analisar e se posicionar
acerca das informagdes que sdo veiculadas através de diversos meios de comunicagao.
Neste sentido, segundo Mendes e Alves (2004, p. 01), “¢ na sala de aula que os
estudantes adquirem habilidades que os ajudam a organizar e processar as informagdes
que recebem da midia e de outros meios de comunicagdo”, sendo assim, ¢ essencial que
o desenvolvimento dos contetdos, nas diversas dreas do conhecimento, seja de forma
contextualizada, tratando das vivéncias do aluno.

Diante de tal problematica surge esta escrita, que ¢ um relato de uma das acdes
desenvolvidas na disciplina de Estagio Curricular Supervisionado II, ofertada no
terceiro ano do curso de Licenciatura em Matematica do Instituto Federal de Educagao,
Ciéncia e Tecnologia Farroupilha, campus de Frederico Westphalen/RS. Portanto, este
trabalho objetiva descrever e analisar a agdo executada na disciplina de Matematica,
com 14 alunos de uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental, da Escola Estadual de
Educacdo Basica José Cafellas, no municipio Pinheirinho do Vale/RS, com o uso da

metodologia de Aprendizagem Baseada em Projetos.

Referencial Tedrico

De acordo com Crossen (1996), Cazorla e Castro (2008), sendo uma disciplina
que fomenta nos alunos a ideia de analisar os acontecimentos do cotidiano, de natureza
multidisciplinar, a estatistica ¢ uma ciéncia fundamental e necessaria para uma melhor
tomada de decisdes, e o individuo necessita ter condigdes para interpretar informagdes
para assim se posicionar criticamente frente a elas. Dessa forma, considera-se que o
individuo iletrado estatisticamente nao possui capacidade para realizar uma leitura mais
racional do mundo.

Para Gal (2002), uma pessoa letrada estatisticamente ¢ alguém com uma postura
critica e investigativa, com conhecimentos prévios de Matematica e de Estatistica, com
habilidades de leitura, analise, crengas, atitudes e conhecimentos sobre o ser e o mundo,

sendo essa uma habilidade necessaria para ocorrer o exercicio da cidadania em um
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mundo globalizado. Sabe-se que o conteudo relacionado a Estatistica passou a fazer
parte da Educacdo Basica no Brasil por volta de 1997 através dos Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) nos anos iniciais do Ensino Fundamental e teve a sua
completa inser¢ao por volta de 2002, quando comegou a se desenvolver também no
Ensino Médio.

Uma estratégia pedagdgica que pode contribuir para o alcance dessas
habilidades ¢ a metodologia de Aprendizagem Baseada em Projetos, que, como nos

aponta Mendes (2009, p.125):

O uso de projetos tem por fim fazer o aluno agir e realizar algo de pratico,
com grande atividade mental. Esse processo educativo propde uma acgdo
planejada e orientada por diretrizes previamente estabelecidas. Conduz o
aluno para que ele proprio conceba, prepare e execute a atividade.

Face ao exposto, nas se¢des seguintes € descrito a agdo desenvolvida, ou seja,

metodologia, as discussdes e, por fim, as consideracdes finais.

Metodologia

A Acgao consiste na aplicagdo da metodologia de Aprendizagem Baseada em
Projetos, como a possibilidade da promog¢ao do ensino e aprendizagem do conteudo de
Estatistica, através do desenvolvimento de pesquisas estatisticas com tematicas
relacionadas a questdes socais. Dessa forma, para a execucao do trabalho, criou-se um
cronograma que foi apresentado aos alunos.

A atividade foi planejada conforme os passos de uma pesquisa estatistica e o

plano da mesma pode ser observado na Figura 1.

Figura 1 — Plano de atividades.

................................................................

/" ~Apresentacéo dos problemas. . " Cojeta de materiais biblioaraficos : ¢ - Desenvolvimento de textos a partir ;

cd A N - Coleta de materiais bibliograficos . :" - Desenvolvimento de textos a partir "
i - Organizagao de ideias com a turma; ; por parte dos alunos a respeito :  de pesquisa bibliografica; ¢
- Debates sobre os assuntos; dos temas. : ! - Estruturagéo do Relatério Final;

- Metas e cronograma das atividades;
- Divisao dos grupos H

- Criagdo dos questionarios para
f aplicagdo em pesquisa a campo.

- Aplicagdo dos questionarios; '-. ;" - Criagéo de tabelas de frequéncia ! - Construgao de cartazes;
- Estudo dos dados advindos :: para posterior criaggo de graficos i i -Apresentacéo dos resultados.
da pesquisa a campo. : . no Excel; :
' i - Estudo de Média, Moda e Mediana :
. através dos dados advindos da pesquisa !
i acampo; H
: - Finalizag&o do Relatdrio Fil

Fonte: O autor.
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Antes da etapa inicial conheceu-se a realidade que cercava os alunos da turma,
onde os temas propostos para as pesquisas eram assuntos em voga para eles: o
Coronavirus, por ser uma situagdo muito recente e que afetou a rotina dos mesmos por
cerca de 2 anos, a Dengue pelo fato da escola estar em uma localidade que apresentava
um surto da doencga, o uso do celular, advinda do fato que os alunos da turma estiveram
envolvidos com atitudes que resultaram na proibi¢do imediata do uso do aparelho na
escola e a questdo da inclusdo social, uma vez que na turma havia caso de inclusao.
Nesta fase do trabalho os alunos foram divididos em grupos e cada um participou de um
sorteio para a escolha do tema da pesquisa.

Na segunda etapa do desenvolvimento das pesquisas, a de Coleta, se propds que
os alunos realizassem um estudo resultando nas primeiras hipoteses de cada grupo. Na
fase de Desenvolvimento ocorreu a apresentacdo da estrutura do relatorio final e da
produgdo dos textos inicias do mesmo, sendo que ainda cada grupo criou o seu
questionario o qual aplicariam na etapa da pesquisa. Na etapa da Pesquisa todos os
grupos iriam a campo coletar dados, seja na propria escola ou na localidade onde que

cada aluno residia.

Figura 2 — Questionario do grupo O uso do Celular.

QUESTIONARIO DE PESQUISA DE CAMPO
Tema da pesquisa: O use do celular entre o5 alunos dos oitavos
anos da Escola Estadual de Educagdo Bdsica José Caiellas da
cidade de Pinheirinho do Vale/RS.
Responsaveis pela pesquisa:
Sexoc M ( ), F( ). Idade:
1) Vocé possui aparelho celular?

a) ( )Smm;
b) ( )Nio.
2) Quantos aparelhos celulares existem na sua residéncia?
a) ()];
b) ()2
¢y ()3
d) ( )4 oumais.

3) Para que, normalmente, vocé usa o celular?
a) ( )Parajogar
b) ( )Para estudar;
¢) ( )Paranavegar na internet ou nas redes sociais;

d) ( )Outro.

4) Vocé considera o celular um aparelho importante?
a) ( )Sim;
b) ( )Nio:

¢) ( )Talvez
5) Vocé acha que o uso do celular em sala de aula pode
prejudicar o seu estudo?
a) ( )Sim;
b) ( )Nao;
c¢) ( )Talvez

Fonte: O autor.

54



Ao final da coleta de dados, na fase de pesquisa, os alunos teriam que realizar as
primeiras analises ficando livres para apontar fatos a partir das respostas dos
questionarios, e isso foi necessdrio para a conclusdo da pesquisa na etapa de
Finaliza¢do, onde os educandos fariam uma analise orientada a respeito dos dados, uma
vez que aqui comegaria a se trabalhar com o contetido de Estatistica. Os dados da
pesquisa foram essenciais para o estudo das questdes de amostra, populagdo, tabelas de
frequéncia, estudo de média, moda, mediana e graficos. O relatério final estaria sendo
estruturado ao decorrer de todo o estagio € a0 mesmo tempo em que as pesquisas eram

executadas.

Discussoes

Transcorrendo por todo o periodo de estagio, as pesquisas foram decisivas para o
estudo do topico de Estatistica, sendo que o planejamento das aulas do periodo de
regéncia de classe se deu em consonancia a atividade proposta. Ao finalizar a aplicacdo
dos questionarios, momento esse que em execucao gerou muito empenho por parte dos
grupos, o professor estagiario os recolheu para que assim pudesse organizar as aulas do
topico matematico em questdo. Tratando inicialmente dos conceitos bésicos estatisticos:
amostra, populacdo e varidveis; e da organizacdo de uma pesquisa: técnicas de
amostragem e objetivo de uma pesquisa; cada grupo teve que apontar a sua amostra,
populagdo e a técnica de amostragem utilizada. Pode-se inferir que os educandos
demonstraram uma maior seguran¢a na realizacdo das atividades e participacdo no
desenvolvimento do proprio conhecimento.

Os alunos j& haviam tido um contato inicial com graficos, em outros momentos
na sala de aula destinados ao desenvolvimento das pesquisas, porém mesmo assim
ocorreu uma explanacao a respeito de trés tipos: o grafico de colunas, de barras e de
setores; onde eles aprenderam as diferencas existentes entre esses, bem como para o que
cada um era mais aconselhado utilizar. Para tanto, os grupos foram instruidos a escolher
do questionario 3 perguntas e analisar as respostas obtidas a elas, sendo que os graficos
foram produzidos no Software Microsoft Excel. Pode-se dizer que, através dessa
atividade, os alunos evidenciaram muitas dificuldades quanto ao fato de transpor os

dados analisados para os graficos.
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Fonte: O autor.

Tratando-se do calculo de Média, Moda e Mediana evidenciou-se como pode ser
dificil assimilar os conceitos envolvidos somente na teoria, sendo que fazendo uso das
perguntas que eles escolheram do questiondrio para desenvolver os temas pode-se
perceber que a dificuldade se tornou menos presente.

Como proposta de sistematizacdo do trabalho, o relatério produzido por cada
grupo tratou do assunto pesquisado por meio de textos que expressavam a pesquisa
bibliografica realizada e a leitura dos dados obtidos com a aplicagdo dos questionarios.
Neste relatorio também teve que estar presente os calculos de Moda, Média e Mediana
referentes aos dados da pesquisa, além de contar com as consideragdes finais, onde
determinaram em forma de texto a aprendizagem advinda da atividade. A apresentagao
dos relatérios possibilitou a observacdo de que em atividades onde os alunos possuem
maior autonomia, ocorre uma maior participagdo e producdo, salientando assim a

importancia de atividades que promovam a pratica dos contetidos trabalhados.

Consideracoes Finais

A autonomia dos alunos pode ser desenvolvida pelo professor a partir das
relagdes em sala de aula, em que o didlogo e a troca de ideias ¢ fundamental. Através de
caminhos e diversas estratégias, o professor deve ir além da ideia tradicional de ensino

ajudando os alunos a pensar, descobrir e resolver problemas. Dessa forma, a
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experimentacdo do uso da metodologia de Aprendizagem Baseada em Projetos para
trabalhar Estatistica permitiu inimeras vivéncias.

A compreensdo da realidade vivida por cada um dos alunos da turma a qual
ocorreu a regéncia de classe foi decisiva para o andamento das atividades, e dessa forma
a constru¢do do conhecimento pelo fazer e pensar dos jovens foi priorizado, estando o
professor estagiario no papel de facilitador, estimulador e incentivador da
aprendizagem. O conhecimento matematico estando em constante evolucdo deve
possibilitar o reconhecimento das contribuigdes que ela oferece para compreender

informagdes por parte dos alunos.
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Resumo

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), vem sendo um instrumento poderoso
na formacdo de professores para a educagdo basica no Brasil. Com base nisso, faz-se necessario o
compartilhamento de informacdes que visem demonstrar como essas politicas publicas agregam para a
comunidade regional. Partindo desse pressuposto, com objetivo de realizar, além da qualificagdo de jovens
licenciandos, a contrapartida a comunidade e criacdo de ferramentas que ajudem estudantes da regido, os
bolsistas do projeto realizaram oficinas com a tematica central na Olimpiada Brasileira de Matematica das
Escolas Publicas (OBMEP). As Olimpiadas sdo uma forma de investir na educagdo, visto que, com base
no que ocorre no Brasil, esse mecanismo realiza, além de uma avaliacdo no andamento do ensino de
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matematica no pais, o incentivo ao estudo da disciplina, ja que alunos que ficam bem ranqueados nesta
competigdo, sdo agraciados com prémios e, também, com bolsas de estudo para graduagdo, mestrado e
doutorado. Percebe-se, no entanto, um nimero relevante de estudantes e, até mesmo, pais ou responsaveis,
que ndo possuem conhecimento sobre o quio valioso seria um bom desempenho em provas como essa.
Perante isso, um dos enfoques dos graduandos foi a divulgag@o na escola das benesses que alunos com boa
nota poderiam desfrutar. A educagdo ¢, sem duvida alguma, a valvula de escape para todo e qualquer
cidaddo. A tnica forma de se construir um futuro melhor para todos ¢ através do estudo e, portanto, fica
evidente o quao importante € o investimento nessa area, em especial na educagao publica, onde qualquer
um pode ter acesso de forma gratuita e com garantias de um padrdo minimo de qualidade. Porém, de nada
adianta investir grandes fortunas em qualificagdo de professores, investimento em infraestrutura e compra
de bons livros didaticos sem investir no principal, o aluno. Conclui-se, portanto, que o papel dos
profissionais da educagdo deve ser, além de um educador, o de um divulgador e incentivador.

Palavras-chave: OBMEP. PIBID. Aprendizagem. Pratica. Sala de aula.

Introducao Este trabalho busca compartilhar as experiéncias vivenciadas por
bolsistas do PIBID em uma escola publica estadual de Frederico Westphalen, onde
foram ministradas, pelos académicos de licenciatura em matematica, oficinas que
buscavam auxiliar os alunos nos estudos preparatdrios para a OBMEP.

As oficinas tinham por objetivo, além de auxiliar os alunos e promover a
valoriza¢ao da matematica, oportunizar aos académicos experiéncias praticas em sala de
aula. A pratica em sala de aula ¢ essencial para a formagao de professores qualificados e
que buscam sempre metodologias inovadoras para auxiliar na aprendizagem dos alunos.

As praticas pedagogicas buscam ainda a inser¢do dos académicos no ambito
escolar, para que desde o inicio da sua graduagdo comecem a se familiarizar com este
ambiente. Durante a realizacdo do projeto buscou-se responder o seguinte problema:
Como a OBMEP pode contribuir para haver um maior interesse dos alunos pela
matematica?

A maioria dos estudantes tem uma certa aversao pela matematica, por ser esta
considerada uma disciplina complexa que requer muita dedicacdo para que haja uma
compreensdo adequada. Trabalhos como estes realizados pelo PIBID visam incentivar os
alunos a terem um maior interesse pela matematica além de valorizar aqueles que se
dedicam a ela, visto que a OBMEP premia os alunos que tenham um bom desempenho
nas provas.

As provas da OBMEP, além de servir como uma ferramenta para sabermos como
estdo os conhecimentos matematicos dos estudantes brasileiros, busca estimular o estudo
da matemadtica entre alunos e professores da educacdo basica. A¢des como estas sao
essenciais para que possamos ter uma mudanca de visao dos estudantes sobre a disciplina
de matematica.

Referencial teorico

Diversos autores destacam a importancia da pratica em sala de aula para uma boa
formacao de futuros professores, visto que este fato ndo contribui apenas para um bom
desenvolvimento académico dos licenciandos, mas também na aprendizagem dos alunos
que t€m contato com projetos que incentivam o seu desenvolvimento escolar.

Na Formagao de futuros professores de matematica a pratica em sala de aula ganha
ainda mais importancia, visto que esta disciplina ja traz consigo o estigma de ter
conteudos de dificil abstragdo e compreensdao. Nesse sentido, a formagdo inicial do
docente que ensina Matematica deve possibilitar o “dominio de conhecimentos diversos,
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de modo a constituir uma base em que possiveis traumas ou lacunas sejam superados e
nao sejam transferidos as criancas” (FERNANDES; CURI, 2012, p. 45).

Ac¢des como a OBMEP buscam desenvolver a habilidade dos alunos de elaborar
um raciocinio logico diante de situagdes problemas que surgem no dia a dia, sobre este
contexto Dante (1988) enfatiza que “um dos objetivos do ensino da Matematica ¢ fazer o
aluno pensar produtivamente e para isso nada melhor que apresentar-lhe situagdes
problemas que o envolvem, desafiem e motivem a querer resolvé-las”. Sdo justamente
este tipo de questdes que se apresentam nas provas da Olimpiada. A utilizagcdo deste
material traz boas possibilidades para o ensino da matemadtica tornando-se uma
ferramenta facilitadora no processo de ensino e aprendizagem em sala de aula.

No PCN se destaca ainda a importancia de praticas alternativas em sala de aula:

E consensual a ideia de que ndo existe um caminho que possa ser identificado
como unico ¢ melhor para o ensino de qualquer disciplina, em particular, da
Matematica. No entanto, conhecer diversas possibilidades de trabalho em sala
de aula ¢ fundamental para que o professor construa sua pratica. (BRASIL,
1997, p. 32)

Esses sdo apenas alguns dos referenciais teoricos que sdo utilizados na formacao
docente e na aprendizagem dos estudantes. E importante ressaltar que a formagdo de
professores também se baseia em pesquisas educacionais, abordagens pedagogicas
especificas, politicas educacionais e experiéncias praticas no campo da educacdo. A
combinagdo desses referenciais tedricos e praticos contribui para uma formagao docente
solida e eficaz que, por consequéncia, ira melhorar o nivel de aprendizagem dos alunos.

Metodologia

Este trabalho foi desenvolvido buscando auxiliar os alunos nos seus estudos
preparatérios para a Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Publicas. Para a
realizacdo dos trabalhos os discentes do curso de Licenciatura em Matematica contaram
com o apoio de duas professoras orientadoras, uma do curso de graduagao, coordenadora
de area do projeto e outra que atua como supervisora do projeto, na escola onde seriam
aplicadas as oficinas. Para iniciar os trabalhos foram realizadas visitas em todas as turmas
do turno matutino da escola buscando enfatizar aos alunos a importancia da OBMEP e os
beneficios, além da aprendizagem, que a Olimpiada poderia lhes trazer.

Ficou entdo estabelecido que seria possivel realizar sete encontros até a data da
prova e que estes seriam todas as quartas-feiras no contraturno escolar, os quais teriam a
duragdo de aproximadamente duas horas e meia. Os alunos foram divididos em trés
grupos, conforme os niveis da prova da OBMEP, cabendo a este grupo a organizagao,
planejamento e execugao das atividades das oficinas do Nivel 3, isto ¢, para alunos dos
trés anos do Ensino Médio.

Para as aulas foram utilizadas questdes de provas anteriores, as quais foram
retiradas do site da OBMEP. Além disso também foi feito uso de materiais concretos
como a Torre de Handi e o Geoplano para que houvesse uma melhor compreensao dos
alunos, visto que materiais concretos sdo 6timos auxiliares no processo de aprendizagem.

Analise e Discussio dos resultados

A realizagdo das oficinas da OBMEP se mostrou eficaz no objetivo de despertar
um maior interesse dos alunos pela matematica, principalmente porque varios deles
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conseguiram passar para a fase seguinte da competi¢do, o que os estimulou ainda mais.
Ao apresentar desafios e situagdes-problema interessantes, as oficinas ajudaram a tornar
a matematica mais atrativa e estimulante para os alunos. Além disso, o fato de a OBMEP
premiar os alunos com bom desempenho nas provas incentivou o engajamento € o
interesse dos estudantes.

No entanto, ¢ importante ressaltar que despertar um maior interesse pela
matematica ¢ um processo continuo e multifacetado. Uma tnica interven¢ao, como as
oficinas preparatérias para a OBMEP, pode ter impactos positivos no curto prazo, mas ¢
necessario um esfor¢co continuo para manter e nutrir o interesse dos alunos pela disciplina
ao longo do tempo.

Outro aspecto relevante que devemos considerar ¢ o impacto da pratica em sala
de aula na formacao dos académicos de licenciatura em matematica. Ao ministrarem as
oficinas, os bolsistas do PIBID tiveram a oportunidade de vivenciar experiéncias praticas
em sala de aula, o que ¢ essencial para o desenvolvimento de habilidades pedagogicas e
para a constru¢do de uma identidade profissional como futuros professores. As reflexdes
sobre estas experiéncias podem nos ajudar a aprimorar nossas praticas e buscar
metodologias inovadoras no ensino da matematica. Além disso, a pratica em sala de aula
nos oferece uma valiosa oportunidade de desenvolvimento profissional.

Consideracoes finais

Percebe-se que, ao analisar-se as atividades postas em pratica, o grupo obteve
€xito em seu objetivo central, a aprovagao de parte relevante dos inscritos na oficina. Com
1ss0, 0s bolsistas concluem seu projeto inicial com boas experiéncias que, sem duvida,
irdo contribuir muito com sua formagao, ao passo que os licenciandos vao desenvolvendo
novas habilidades e ganhando bagagem dentro de sala de aula.

Ademais, além dos valiosos conhecimentos adquiridos por todos, pode-se deixar
uma marca positiva na escola trabalhada. O desenvolvimento dos estudantes, tanto os da
educagdo basica quanto os bolsistas, foi notavel. Valendo ressaltar que, como uma politica
publica na area da educacao, o PIBID deve sempre oferecer projetos que atendam e levem
a estrutura da universidade a comunidade. Fazendo assim, com que a populagdo seja
beneficiada no final.
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Resumo

O presente trabalho consiste em um relato de experiéncia vivenciada na disciplina de Estagio
Supervisionado em Matematica I: o contexto escolar e sua organizagdo, do curso de Matematica
Licenciatura Noturno da Universidade Federal de Santa Maria. A disciplina, que visa proporcionar um
contato inicial com o contexto escolar, € composta de atividades tedricas e praticas. Assim, este relato de
experiéncia tem como objetivo explicitar as vivéncias obtidas na realizagdo do estagio supervisionado I,
especialmente no que diz respeito as atividades praticas. O artigo inicia contextualizando a disciplina de
estagio, informando seus objetivos e descrevendo as atividades propostas pela ementa. Em seguida, relata
brevemente as atividades desenvolvidas, sendo elas: leituras e discussdes de artigos cientificos acerca do
funcionamento da escola, elaboracdo de roteiros de entrevistas para funcionarios da escola, elaboragdo de
um plano de aula a ser desenvolvido na escola e relato das atividades desenvolvidas. A escola em questdo
¢ uma escola da rede estadual de ensino do Rio Grande do Sul, localizada no centro da cidade de Santa
Maria. Apés a inser¢do de 4 encontros, ¢ evidente a importancia do estagio supervisionado na formagao
docente, uma vez que possibilita (a) um alinhamento das teorias da educagdo e da educagdo matematica
com a pratica docente; (b) um acompanhamento durante as vivéncias, tanto por parte da Universidade,
quanto por parte da escola; (c) troca de experiéncias com os colegas, a partir de relatos em sala de aula.
Deste modo, pode-se concluir que a disciplina, além de possibilitar compreender a complexidade do
funcionamento da escola, proporciona também trocas valiosas com a equipe escolar, através de entrevistas
e debates importantes de praticas docentes com colegas em sala de aula. Além disso, ter este primeiro
contato ainda na graduag@o permite com que o académico visualize os desafios de ser professor e incita a
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criatividade e a tomada de decisdo em sala de aula, em busca de desenvolver atividades que sejam atrativas,
cabiveis e que favoregam a aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: Estagio supervisionado. Formagao inicial de professores. Educacdo.
Ensino de Matematica.

1. Introducao

Este relato de experiéncia ¢ fruto das vivéncias na disciplina de Estagio
Supervisionado em Matematica I: o contexto escolar e sua organizacao (90h), do curso
de Matemadtica Licenciatura Noturno da Universidade Federal de Santa Maria. A
disciplina tem como objetivos (i) compreender a complexidade das relagdes escolares, a
partir da analise das interagdes que ocorrem em seu cotidiano, (il) proporcionar o
conhecimento de documentos legais que organizam a escola, (iii) oportunizar vivéncias
de ensino e aprendizagem de matematica. Para atingir tais objetivos, foram realizadas
leituras e discussOes acerca dos temas acima expostos, discussoes, visitas de observagao
a escola, entrevista com profissionais da gestao escolar e uma breve inser¢ao na docéncia,
a partir de observagdes e desenvolvimento de atividades praticas em sala de aula.

Na primeira metade da disciplina, foram realizadas as atividades de cunho teorico,
com as leituras e discussdes. Foi neste momento, também, que foram elaboradas
perguntas para as entrevistas com o(a) diretor(a), supervisor(a), coordenador(a)
pedagégico(a), educador(a) especial e com o(a) professor(a) regente da turma na qual
seria realizada a inser¢do. Ja4 na segunda metade, ocorreram as atividades praticas,
envolvendo o planejamento das atividades a serem desenvolvidas, as entrevistas com
profissionais da escola, observacao aos espacos da escola e também da sala de aula. Por
fim, foi realizada a inser¢do a docéncia, com o desenvolvimento em sala de aula da
atividade previamente planejada.

Neste contexto, o presente texto constitui-se como um relato de experiéncia que
tem como objetivo explicitar as vivéncias obtidas na realizacao do estagio supervisionado

I, especialmente no que diz respeito as atividades praticas, conforme apresentado a seguir.

2. A experiéncia

A disciplina, como mencionado anteriormente, visa proporcionar aos académicos
uma primeira inser¢cdo no contexto escolar. Desse modo, a primeira agdo foi entrar em
contato com a escola pretendida. A escola em que o estagio foi realizado ¢ uma escola
estadual, que atende aproximadamente 580 alunos do ensino fundamental e médio e da
Educagdo de Jovens e Adultos (EJA). A fim de entender o contexto social em que ela se
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encontra, foram realizadas entrevistas com a diretora, supervisora, coordenador
pedagogico, educadora especial e com a professora de matematica regente da turma em
que se desenvolveu o estagio. As entrevistas, em conjunto com os textos lidos em sala de
aula, em especial Libaneo (2001, 2013), possibilitaram compreender as dinamicas de
funcionamento da escola, bem como o papel de cada funciondrio presente naquele
ambiente. Estes momentos possibilitaram melhor compreender que ‘“concepcdes de
gestao escolar refletem portanto, posigdes politicas e concepcdes de homem e sociedade”.
(LIBANEO, 2001, p.3) e que “é de suma importincia que a gestdo democratica e
participativa faca parte do cotidiano escolar, a fim de envolver toda a comunidade”.
(SANTOS, et al, 2021, p.66).

Focaremos, neste trabalho, as experiéncias praticas do estdgio, que foram
desenvolvidas em uma turma de 8° ano do ensino fundamental, com aproximadamente
20 alunos. O contato com a turma se deu em 4 encontros, sendo 2 encontros de observagao
e 2 encontros de atividades praticas. A seguir, cada momento serd descrito brevemente,
procurando enfatizar os conhecimentos adquiridos e as potencialidades da disciplina de

estagio.

2.1 As observacoes

Como mencionado anteriormente, foram realizados dois encontros de observagao
na turma. No primeiro encontro, a professora estava realizando a correcao de atividades
anteriores e iniciado o conteudo de Poténcia de Monomios. Estavam presentes 18 alunos,
sendo 9 negros e 9 brancos, o que chamou a atencdo, pelo fato da escola ser localizada
em regidao central. No entanto, em entrevista com a diretora da escola, revela-se que a
escola atende, majoritariamente, alunos de periferias da cidade, e como nos ensina Sueli
Carneiro (2011), a populacao negra encontra-se em maioria nas periferias das cidades. A
turma estava bem agitada, conversando bastante, e a atitude da professora foi de ndo
chamar muito aten¢do dos alunos, deixando-os a vontade para interagirem entre si.
Durante a corregao dos exercicios, ela chamava os alunos para participarem, o que nem
sempre ocorria. As tentativas da professora de fazé-los conversarem menos era interagir
com eles verbalmente e mudar a dindmica de organizag¢do da sala.. Apds o término das
corregdes, a professora iniciou o novo conteudo, deixando alguns minutos para os alunos
copiarem do quadro. Em seguida, passa nas classes para ver quem ja tinha copiado. A

partir disso, os alunos comegaram a focar mais na aula e menos na conversa. Eles faziam
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perguntas diretamente a professora, que prontamente respondia e explicava novamente,
se necessario.

No segundo encontro, haviam 16 alunos presentes, sendo 7 negros ¢ 9 brancos. A
atividade desenvolvida foi a avaliagdo dos cadernos. Enquanto a professora corrigia os
cadernos, os alunos ficaram conversando e mexiam no celular livremente, o que pareceu
demonstrar uma caracteristica dos adolescentes nesta faixa etaria. Ao término da corregao
dos cadernos, a professora atentou os alunos para a importancia de copiar o que € passado
no quadro, explicando que isto pode contribuir para a aprendizagem deles. Em seguida,
se deu a corre¢do dos exercicios da ultima aula. Os alunos estavam um pouco dispersos
e, como estratégia para que eles participassem da atividade, a professora os chamou para
resolver os exercicios no quadro. Apds a correcdo, a professora passou mais exercicios
para serem feitos em aula. Novamente os alunos participaram pouco, e, entdo, ela
estrategicamente ficou passando nas classes para acompanhar e ajudar na resolucao dos

exercicios.

2.2 Regéncia de classe

A primeira atividade de regéncia foi realizada com base no Plano de Aula
desenvolvido durante a disciplina. Esta atividade consistia na confec¢do do jogo Dara
Algébrico, utilizado para introduzir Polindmios. O jogo Dara, Derrah ou Doki, ¢ jogado
na Nigéria, pelo povo Dakarki, onde se usa o nome Doki que significa “cavalo” em lingua
Haussa. Consiste em um jogo de tabuleiro que trabalha com o alinhamento de pecas e

arranjos, envolvendo estratégia e raciocinio 16gico-matematico (Silva, 2018).

Figura 1 — Tabuleiro do jogo Dara.
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Fonte: (SILVA, 2018, p. 5)

Dessa forma, o jogo Dara foi adaptado para o jogo Dara Algébrico, cujo objetivo
era, ao alinhar as pecas, formar um polindmio. Para isto, as fichas do jogo (totalizando

24) eram compostas por mondmios, que quando alinhados, formariam um polindémio.
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Esse polinomio seria formado com o auxilio dos dados egipcios, conforme imagem
abaixo.

~ Figura 2 — Tabuleiro do jogo Dara Algebrico
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Fonte: (SILVA, 2018, p. 6)

Figura 3 — Dados egipcios
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Fonte: (SILVA, p. 7)

Por ser uma atividade diferente do que a turma estava acostumada, e também por
serem alunos um tanto agitados, a participagdo na atividade foi baixa, o que causou certa
frustragao. No entanto, ao refletir sobre a experiéncia, e também a partir de conversas
com colegas da disciplina, foi possivel perceber que o perfil da turma talvez nado
comportasse, neste primeiro momento, uma atividade pratica desta forma. Assim, para a
segunda atividade de regéncia de classe, foram realizadas breves alteragdes no
planejamento, buscando atingir a maior participacao dos alunos.

No segundo e ultimo dia de regéncia, a turma foi dividida em duplas e foi entregue,

para cada dupla, a atividade a seguir.

Quadro 1 - Atividade desenvolvida no 2° encontro
I - Resolva os problemas abaixo:
1. Uma concessionaria tem x motos e y carros. Qual bindmio representa o
numero total de:
2. veiculos?
3. pneus? (lembre que uma moto tem 2 pneus e um carro tem 4 pneus).
IT - Represente por meio de um polindmio:
1. A idade de Clara daqui a x anos, considerando que hoje Clara tem 28 anos.
2. A idade de Mariana daqui a x anos, considerando que hoje Mariana tem 7
anos.
3. O total de dinheiro de Bruna, sabendo que ela tem x moedas de R$0,25 ¢
moedas de R$0,50 e z moedas de R$1,00.
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IT - Agora, em dupla, elaborem uma situagdo que pode ser representada por meio de
um polindmio, como nos itens das atividades anteriores. Em seguida, troquem com
outra dupla, para que ela resolva, e, por fim, avaliem se os polindmios escritos estao
adequados.

Exercicios retirados do livro Arariba Conecta - Matematica 8° ano - Editora Moderna
Fonte: elaborado pela autora.

Foi realizada a leitura conjunta da proposta e, em seguida, deu-se inicio a sua
realizagdo. Ao contrario da primeira atividade, desta vez os alunos estavam mais
presentes e dispostos a participar, tendo sido muito motivados a corrigir os colegas,
conforme a atividade 2. Ao final da aula, todas as duplas haviam realizado todas as
atividades. Ap6s uma breve retomada do conceito de polindmios com algumas
classificagdes, foi realizada a conferéncia dos cadernos dos alunos. Essa atitude foi
tomada com base nas observagoes das aulas da professora regente, que sempre avalia os
cadernos dos alunos.

Acredito que a participacao dos alunos foi maior na segunda atividade por ser uma
atividade mais tradicional. E perceptivel como nem todos os alunos recebem bem
atividades diferentes, pois isso os obriga a sair de suas zonas de conforto. Além disso,
eles foram motivados pela correcdo das atividades dos colegas, em uma espécie de

competi¢ao saudavel.

Consideracoes Finais

Apos a realizagdo do estagio, fica nitida a importancia do mesmo na formacao
inicial de professores, principalmente no que diz respeito ao alinhamento da teoria com a
pratica docente. A graduacdo proporciona muitos contatos com as mais diversas teorias
da educacdo e da educagdo matemadtica, no entanto, ¢ no estagio que sera possivel
compreender melhor tais teorias e colocar em pratica aquelas que acharmos mais
pertinentes. Nesse sentido, o estagio torna-se um alicerce do académico, na medida em
que possibilita ter a pratica docente, a0 mesmo tempo em que tem acompanhamento e
avaliacdo desta pratica, tanto por parte da Universidade, como por parte da escola.
Contribui, assim, para o que Souza ¢ Ferreira (2018) denominam de autoridade conceitual

e autonomia didatico-pedagdgica, que possibilitam que o professor

enxergar o erro como uma ponte didatica para o desenvolvimento pleno da
aprendizagem do educando, entender a flexibilidade como ferramenta (ou
método) de trabalho pautado na indiscutivel heterogeneidade de qualquer
turma, bem como assuma sua func¢do social que ultrapassa a barreira de
simplesmente transmitir ou mediar o conhecimento, mas que se encontra na

67



formacdo e consolidagdo critica e social dos alunos. (SOUZA, FERREIRA,
2018, p.140)

As atividades desenvolvidas na disciplina de Estagio Supervisionado I: O
contexto escolar e sua Organizagdo foram essenciais para minha formagao docente. A
partir dos textos lidos e discutidos em sala de aula, foi possivel conhecer e compreender
melhor o funcionamento da escola e os diferentes profissionais que estdo envolvidos no
processo educacional. A complexidade do sistema educacional ¢ grande, e compreender
tais processos ¢ fundamental para uma pratica docente humana. Todas as etapas de
insercdo na escola — os primeiros contatos, as entrevistas e as praticas docentes — foram
de suma importancia para a formacao de um profissional que além de conhecer a estrutura
escolar, esteja comprometido com uma educagdo de qualidade.

A parte pratica da disciplina foi um grande desafio. Foi uma experiéncia incrivel
e também assustadora mas que, no final das contas, aumentou meu desejo de ser
professora. Estar no chio da escola e ser reconhecida como professora por meus futuros
colegas e pelos alunos ¢ gratificante.

Desse modo, com as discussdes tedricas € com a experiéncia pratica que a
disciplina oferece, ¢ perceptivel a importancia de tornar-se uma boa professora, que
enxergue os colegas e os alunos enquanto seres humanos. Além disso, retornar a escola
depois de quase 10 anos, agora como professora, proporciona um olhar diferente, mais
sério e maduro.

Assim, as experiéncias vividas na disciplina de estdgio foram fundamentais nao
s0 para uma melhor formacao docente, mas também por possibilitar trocas entre os

colegas e uma avaliag¢do cuidadosa das atividades desenvolvidas.
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O presente artigo busca identificar, destacar e interpretar alguns erros cometidos por alunos na disciplina
de Matematica. Para isto, foi pensada e desenvolvida uma pratica pedagogica abordando a Matematica
Financeira, aplicada juntamente a uma metodologia ativa de ensino, definida como a Metodologia de
Jogos. Esta atividade foi realizada com uma turma do 2°Ano do Ensino Médio do Instituto Estadual de
Educagdo Visconde de Cairu, localizado no municipio de Santa Rosa/RS. A fim de executar o referido
proposito, visamos desenvolver a analise de erros, objetivando descrever sobre as imprecisdes que 0s
estudantes cometeram ao se deparar com questdes que abordam a Matematica Financeira. Estando diante
da atual realidade do ensino deste tema em sala de aula e da importancia de ter uma responsabilidade
financeira na vida adulta, é fundamental que o docente tenha o discernimento de elaborar atividades
capazes de incentivar os estudantes, capacitando-os assim para uma futura tomada de decisdo no que
tange a aplicacdo de valores, financiamentos, empréstimos. Sendo assim, com o propoésito de oferecer
maior embasamento metodologico a esta pesquisa, e buscando aprimorar a utilizacdo dos recursos usados
em sala de aula, recorreu-se as contribuicdes de alguns autores. Sendo realizada uma pesquisa
bibliografica, tomando como referéncia as observagdes acerca da analise de erros, proposta por Cury
(2007), os pressupostos sobre a avaliacdo didatica, conforme Luckesi (1997) e também, levando em
consideracdo a relevancia da utilizagdo da Metodologia de Jogos em sala de aula, conforme sugerido
pelos Parametros Curriculares Nacionais (2001). Por fim, foi possivel destacar a importancia de utilizar
uma abordagem dindmica, capaz de motivar e instigar os alunos, favorecendo na participagdo e na
colaboragdo para com o decorrer da aula, além disto, serdo apresentadas as imprecisdes surgidas nas
resolucdes das questdes, sendo interpretadas e classificadas, possiblitando assim uma abordagem pontual
por parte do profesor, permitindo identificar as necesidades presentes na turma, capacitando o ato de
ensinar.

Palavras-chave: Analise de erros. Matematica Financeira. Pratica de Ensino.

Introducio

Com a chegada da vida adulta, hd um aumento na responsabilidade financeira,
sendo necessaria maior prudéncia nas tomadas de decisdes. Sendo assim, possuir um
conhecimento financeiro permite analisar as opg¢des possiveis, proporcionando maior
assertividade ao optar por determinado investimento. Considerando este cendrio, e
verificando a importancia que o conhecimento da Matemadtica Financeira se faz
necessaria na vida adulta, objetivou-se caracterizar a sua aplicabilidade em sala de aula,
bem como, identificar as dificuldades que os alunos apresentam quanto a este tema.

Deste modo, foi desenvolvida uma pratica pedagogica, aplicada com a utilizagdo
da Metodologia de Jogos, que consistiu em trazer para a sala de aula, uma atividade
pratica, dispondo de materiais manipuldveis. Esta experiéncia foi desenvolvida
juntamente a turma do 2°Ano do Ensino Médio do Instituto Estadual de Educagao
Visconde de Cairu, localizado no municipio de Santa Rosa/RS.

Com o propo6sito de aprimorar a avaliagdo acerca do trabalho desenvolvido, foi
realizada a analise de erros, visando compreender as dificuldades presentes na turma.
Serdo discutidos os equivocos evidenciados durante a pratica, a fim de identificar as
resolugdes que apresentaram erros nos exercicios propostos, sendo possivel desenvolver
um estudo sobre as imprecisdoes dos alunos, interpretando o raciocinio desenvolvido

pelo discente.

71



Metodologia

No contexto teorico-metodologico, a pratica desenvolvida consistiu em abordar
a Matematica Financeira em consoante a utilizagdo de materiais reciclaveis. Para tal, foi
pensada uma atividade envolvendo a aplicagdo de um jogo. Conforme os Pardmetros
Curriculares Nacionais (PCN) os jogos “constituem uma forma interessante de propor
problemas, pois permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboragao de estratégias de resolucao e busca de solugdes”.

Desenvolvemos uma roleta usando papeldo e tinta, em seu centro, fixamos uma
seta. Utilizamos também uma caixa de papeldo, na qual foram inseridos trés potes de
diferentes cores. Estes recipientes possuiam diversas questdes abordando o conteudo de
Matematica Financeira, cuja a dificuldade da questdo variava conforme a cor. Cada
grupo selecionou um representante para girar a roleta e conforme a cor indicada na seta,
efetuada a retirada de uma questdo do recipiente de mesma cor.

Posteriormente, foi desenvolvida a Metodologia de Analise de Erros, a fim de
elucidar as dificuldades e as capacidades que os alunos possuem ao se deparar com

questdes que envolvem a Matematica Financeira.

Na analise das respostas dos alunos, o importante ndo € o acerto ou o erro em
si — que sdo pontuados em uma prova de avaliagdo da aprendizagem -, mas as
formas de se apropriar de um determinado conhecimento, que emergem na
producdo escrita e que podem evidenciar dificuldades de aprendizagem.
(Cury, 2008, p. 63)

Finalmente foi feita uma avaliacdo acerca dos resultados dos alunos, confome
Luckesi (1997 p. 173) “avaliar um aluno ¢ criar a base do modo de como inclui-lo
dentro do circulo da aprendizagem; o diagndstico permite direcionar ou redirecionar
aquilo ou aquele que esta precisando de ajuda” objetivando identificar as necessidades

presentes em sala de aula, garantindo assim, a inclusdo.

Resultados e Discussoes

A atividade foi realizada no dia 11 de maio de 2023, juntamente a uma turma de
2° Ano do Ensino Médio de uma escola estadual do municipio de Santa Rosa/RS. A
turma em questdo era composta por 23 alunos, sendo que 21 estavam presentes no dia
da préatica. Inicialmente nos apresentamos para os alunos, dissertando um pouco sobre a
proposta que gostariamos de desenvolver ao longo dos dois periodos de 50 minutos

destinados a aula de Matematica. Findada a apresentacdo da abordagem metodologica
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que seria por nds trabalhada, desenvolvemos um periodo de revisdo, visando permitir
que os alunos recordassem o contetdo que ja era de conhecimentos deles, uma vez que,
jé& tinham trabalhado o contetido de Matematica Financeira.

Retomamos alguns conceitos matematicos, bem como desenvolvemos alguns
exercicios de revisdo, que abordaram os contetidos de porcentagem, juros simples e
juros compostos. Concluida a revisdo, foi solicitado para que os alunos formassem 4
grupos, objetivando dar sequéncia a aplicacao do jogo didatico planejado para a aula,

apo6s a formagao dos grupos foi feita a explicagdo da pratica (Figura 1).

Figura 1: Formagao dos grupos.

Fonte: Os autores (2023)

Formados os grupos, foi iniciado o jogo, conforme os estudantes retiravam as
perguntas, era feita a projecdo da mesma, para que todos os grupos pudessem
desenvolver a questdo. Dada a complexidade da pergunta, definiamos o tempo maximo
que cada grupo tinha para fazer a entrega da resolugdo. Foi permitida aos estudantes a
utilizag¢do da calculadora cientifica, a fim de facilitar os calculos e também diminuir o
tempo necessario para efetuar os calculos.

Concluida a resolucdo do problema matematico, era feito o recolhimento da
questdo, com o objetivo de identificar o raciocinio utilizado pelo grupo. Ao final foram
desenvolvidas 4 problema matematicos, sendo que cada grupo retirou uma questdao dos

recipientes. Foi possivel identificar a participacdo integral dos alunos durante a
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atividade, criando um ambiente de competicdo, o que favoreceu no decorrer da pratica,
uma vez que era nitido o empenho que os alunos tinham em debater e resolver as
questdes que eram apresentadas.

Findada a atividade pratica, foi feita a andlise de erros das atividades,
objetivando identificar as imprecisdes surgidas nas resolugdes das questdes. Foi
possivel perceber que os alunos tiveram éxito na resolucdo das atividades, uma vez que
os erros foram bastante esporadicos. O erro que teve maior frequéncia foi o classificado
por Cury, como sendo o erro de tipo V, “relativa a simples copia dos dados, quando os
alunos transcrevem para o papel os dados, ndo mostrando a solugdo proposta” (BRUM;
CURY, 2013, p. 51).

Este erro foi frequente na questdo de nuimero 20 (figuras 2, 3 e 4), cujo
enunciado era: Um banco pratica sobre o seu servigo de cheque especial a taxa de juros
de 11% ao més. Para cada 100 reais de cheque especial, o banco cobra 111 no
primeiro més, 123,21 no segundo, e assim por diante. Sobre um montante de 100 reais,

ao final de um ano o banco ira cobrar aproximadamente?

Figuras 2, 3 e 4: Erros de tipo V.

Fonte: Os autores (2023)

A questdo 17 apresentava o seguinte enunciado: (PUC-RIO 2009) Em um viveiro

ha varias araras.

o 60% das araras sdo azuis,

. 40% das araras sdao vermelhas,

o 40% das araras azuis tém bico branco,

o 30% das araras vermelhas tém bico branco.
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Que porcentagem das araras do viveiro tem bico branco?

Foi possivel identificar erro de tipo I e de tipo III na resolucio desta questao por
um dos grupos (figura 5), a classificacdo do tipo I se caracteriza pelo uso errado dos
dados, indicando a utiliza¢dao de erros relacionados com discrepancia entre os dados do
problema e a forma como foram utilizados, enquanto o erro de tipo III infere sobre a
definicdo ou o teorema distorcido, que indica a relagdo entre defini¢des ou propriedades

que nao se aplicam na questao proposta.

Figura 5: Erros do tipo I e II1.

Fonte: Os autores (2023)

Ao realizar a correcdo das questdes identificamos que os alunos possuiam
possivelmente dificuldades em manusear a calculadora, uma vez que muitos grupos nao
conseguir desenvolver a questdo que exigia trabalhar com expoente, enquanto um grupo

apresentou uma incoeréncia na interpretacdo de uma das questdes.

Consideracoes

Desenvolvida a atividade, foi possivel identificar a importancia de trazer
atividades de integragcdo para a sala de aula, atividades estas, capazes de aumentar a
participacdo e a motivacdo dos estudantes para com a proposta educacional,
impulsionando assim o sucesso no ato de ensinar por parte do docente. Uma abordagem
mais dindmica e mais lidica capacita o ato de ensinar, tornando o ambiente educacional
mais agradavel tanto para o professor quanto para o aluno.

Ja a andlise de erros demonstrou ser uma metodologia capaz de auxiliar na
identificacdo de dificuldades pontuais presentes na turma trabalhada, uma vez que ¢
possivel perceber as duvidas que se encontram no grupo de alunos. Permitindo assim,

observar que grande parte dos alunos possuiam dificuldades em desenvolver célculos
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sobre juros compostos, uma vez que a maioria dos grupos ndo conseguiram chegar na
resolugdo da questdo que abordou este tema.

Identificamos também que um grupo ndo desenvolveu corretamente a resolugao
do problema envolvendo porcentagem. Acreditamos que o insucesso obtido pelo grupo
se deu devido a interpretacdo errada do problema, sendo necessario desenvolver uma
abordagem pontual nesse aspecto.

Conforme Bastos e Allevato (2011, p. 31) “o erro ¢ o motor do conhecimento”,
podemos concluir que a metodologia de andlise de erros ¢ uma importante ferramenta
na capacitagdo dos alunos, uma vez que ela possibilita ao professor reconhecer as
duvidas e incertezas presentes na turma, tornando assim o ato de ensinar mais assertivo
e dinamico. Evidenciar os erros dos alunos se constitui como uma metodologia bastante
eficaz no que diz respeito ao desenvolvimento do conhecimento, favorecendo de grande

monta na pratica didatica do professor.
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Resumo

Este relato pretende socializar os resultados de uma oficina didatica desenvolvida com alunos do 2° ano
do Ensino Médio da Escola Estadual de Educagdo Basica Sepé Tiaraju, localizada em Frederico
Westphalen/RS. A apresentagdo de mandalas criadas por diversos povos e culturas com finalidades
diversas aos alunos e, a constru¢do de mandalas utilizando figuras geométricas vai de encontro com o
pensamento da etnomatematica e propicia o contato da matematica com a arte e o cotidiano. O objetivo
da oficina foi apresentar a histéria das mandalas e sua presenca nos dias atuais e propor uma atividade de
constru¢cdo de mandalas utilizando o software GeoGebra. A metodologia utilizada foi a constru¢do de
mandalas e a etnomatematica como estratégia para o estudo da geometria explorando o software
educacional GeoGebra. A oficina foi constituida de quatro momentos distintos: em um primeiro
momento, os alunos foram agrupados em duplas, e suas experiéncias e conhecimentos prévios sobre o

77



tema foram socializados, e, a partir deste processo dialdgico-interativo trabalhou-se a historia das
mandalas e sua presenga nos dias atuais; apds, em um segundo momento de ensino e aprendizagem, os
chromebooks foram distribuidos as duplas e realizou-se um tutorial para uso do software GeoGebra. Na
sequéncia os alunos construiram as mandalas usando o GeoGebra e, finalmente, ocorreu a avaliagdo da
oficina através de questionario. No questionario, os alunos identificaram as figuras geométricas presentes
nas mandalas construidas e ao final também preencheram uma autoavaliagdo. Os alunos identificaram
uma mandala no “filtro dos sonhos”, objeto bastante comum vendido na regido por indigenas. A oficina
possibilitou a emergéncia de contetidos geométricos relacionados as figuras planas (circulo, tridngulo,
hexdgono), posicdo de retas, mediatriz, simetria e trigonometria (divisdio de angulos). No
desenvolvimento da oficina, percebeu-se motivagdo e interesse dos alunos durante a atividade proposta,
porém, também houve desmotivagdo devido a lentiddo da internet e outros fatores. Por fim, a utilizagao
da etnomatematica e da arte, como proposta pedagogica, pode contribuir para amenizar as dificuldades de
aprendizagem e falta de interesse de muitos alunos pelo estudo da geometria.

Palavras-chave: Etnomatematica. Interdisciplinaridade. TICs. Contextualizagdo. Arte.

Introducio

Universalmente, a mandala ¢ o simbolo da integracdo e da harmonia, sendo
encontrada em algumas religides, como budismo e hinduismo, além da cultura de tribos
indigenas norte-americanas. Na educacdo, as mandalas sdo utilizadas como recursos
didaticos, alguns educadores extraem os beneficios dessa arte como forma de manter a
turma mais concentrada na tarefa proposta, além de estimular a autonomia e criatividade
(EVANGELISTA, RODRIGUES; SANTANA, 2022).

Uma mandala ¢ composta por circulos, quadrados e outras formas concéntricas,
ou seja, com um centro comum, além de muitas possuirem simetria, repeticdo de
desenhos de cada lado a partir de um eixo. Muitas sdo desenhadas utilizando compasso
e régua, assim como arcos € retas que partem de pontos correspondentes a divisao
igualitaria da circunferéncia (YAMADA, 2013).

Os relatos e pesquisas que estudam os conceitos relacionados a Arte e
Matematica utilizando mandalas para essas areas do conhecimento, ainda sdo escassos,
e apesar de parecerem areas distintas objetivos em comum, pois os contetdos atitudinais
que desenvolvem os valores humanos e sociais se interligam no curriculo dessas duas
areas (RAMOS, 2016).

D’Ambroésio (1999, 2012) preconiza que em matematica ¢ impossivel discutir
praticas educativas que se fundamentem na cultura, em estilos de aprendizagem e nas
tradicdes sem recorrer a Histoéria, que compreende o registro desses fundamentos, além
de destacar o papel motivador da historia nas aulas de matematica. A etnomatematica
como estratégia de abordagem e motivacdo para o ensino dos contetidos matematicos
possibilita aos alunos a motivagdo e justificativa para construir o saber matematico

(D’AMBROSIO, 1999).
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Assim, a rela¢do de interdisciplinaridade existente entre a Matematica, a Arte e a
Histéria envolvendo mandalas foi a principal inspiragdo para a proposi¢do desta oficina
didatica, cujo objetivo foi apresentar a histéria das mandalas e sua presenga nos dias
atuais e propor uma atividade de construcdo de mandalas utilizando o software
GeoGebra, para que os alunos utilizassem de figuras geométricas planas inscritas em
circunferéncias de forma criativa, que instigasse a imaginacdo € a concentragdo, €

motivasse o aprendizado de geometria.

Aspectos Metodologicos

A execucdo da oficina didatica foi realizada na Escola Estadual de Educacao
Basica Sep¢ Tiaraju, localizada em Frederico Westphalen/RS, ao longo de 2 periodos de
aula (das 18:50 h as 20:30 h) no dia 6 de dezembro de 2022 e contou com 20 alunos do
2° ano Turma A do Ensino Médio.

As discentes chegaram com antecedéncia de 15 minutos para melhor ambientagao,
com instalagdo do computador na TV para apresentagdo de slides e organizacdo de
materiais (Chromebooks, questionarios, etc). De acordo com o plano de aula
desenvolvido anteriormente, apos a apresentacdo das discentes e da proposta da oficina
didatica aos alunos, iniciamos o primeiro momento de ensino e de aprendizagem

(Figura 1).

Figura 1 — Imagem do primeiro momento da interven¢do pedagogica.

Fonte: as autoras (2023).

Neste primeiro momento, apds agrupar os alunos em duplas, tentamos trazer as
experiéncias e conhecimentos que os alunos tinham sobre as mandalas, procurando a

partir deste processo dialdgico-interativo, trabalhar a historia das mandalas e sua
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presenga nos dias atuais. Questionados sobre a presenga das mandalas em seu dia-a-dia,
um aluno citou o objeto “filtro dos sonhos” como um exemplo de mandala. A maioria
dos alunos nao sabia o que era uma mandala, mas conheciam o filtro dos sonhos.

Na conversa sobre a historia das mandalas e das diferentes culturas/etnias que
utilizaram e utilizam esse objeto/simbolo na arquitetura, arte, religido ainda hoje,
introduzimos os aspectos geométricos presentes nessas construcdes. Neste momento
resgatamos alguns conceitos de geometria plana que ja tinham sido desenvolvidos em
anos anteriores (como as figuras geométricas circulo, tridngulo, quadrado, retangulo,
hexagono).

Em um segundo momento de ensino e de aprendizagem, os chromebooks foram
distribuidos as duplas e os alunos foram questionados se conheciam o software
GeoGebra. A maioria dos alunos respondeu que conhecia, portanto, foi pedido a eles
que entrassem no software para um breve tutorial. Nesse momento percebemos que
varios equipamentos estavam quase sem bateria e tivemos que carrega-los e também
tivemos um pouco de dificuldade com a internet, que se apresentou bastante lenta.

Apos o tutorial, iniciamos o terceiro momento de ensino e de aprendizagem com a
construcdo da primeira mandala, que era uma rosacea. Seguindo 0 passo-a-passo 0s

alunos conseguiram realizar a construcao dessa mandala, como mostrado na Figura 2.

Figura 2 — Rosaceas construidas por alunos em chromebooks no sofiware GeoGebra.

Fonte: as autoras (2023).

A segunda mandala exigiu maior concentracdo dos alunos, pois continha um
maior numero de elementos e varias duplas tiveram bastante dificuldade em construi-la.
Durante essa atividade, os alunos preencheram o questionario sobre quais figuras

geométricas identificavam nas mandalas desenhadas e alguns tiveram dificuldade em
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lembrar o nome das figuras e a maioria ndo lembrava o que era a mediatriz, utilizada
para construcao da rosacea.

No decorrer das atividades, alguns alunos ficaram muito motivados, realizando
com interesse € envolvimento as construgdes, porém alguns ndo demonstraram qualquer
interesse em terminar a atividade, construindo apenas a primeira mandala (2 grupos).
Uma dupla de alunos ficou além do horario da oficina construindo a segunda mandala
de forma alternativa (Figura 3).

Apos o término das construgdoes e do terceiro momento que durou
aproximadamente 50 minutos, foi realizada a autoavaliacdo da oficina didatica pelos

alunos participantes.

Figura 3 — Segunda mandala construida em chromebook no software GeoGebra pelos alunos.

Fonte: as autoras (2023).

Descricao e Analise dos Dados

A oficina didatica possibilitou a emergéncia de conteidos geométricos
relacionados as figuras planas (circulo, tridngulo, hexagono), posi¢do de retas,
mediatriz, simetria e trigonometria (divisdo de angulos) como mostrado nas Tabelas 1 e
2.

Na construg@o da primeira mandala todas as duplas identificaram o circulo e 70%
identificaram o poligono ou o hexdgono que era o ponto de partida para a construcio da
mandala, 50% também identificaram as retas ou mediatrizes importantes para encontrar
o centro do poligono. Uma dupla citou a presenga do quadrado e do tridngulo de forma
errOnea.

Na avaliacdo da segunda mandala, 80% das duplas reconheceu o circulo, 60% o
hexagono ou o poligono central, e 50% das duplas o tridngulo. Uma dupla citou a

presenca do pentagono de forma erronea.
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Tabela 1 — Figuras geométricas presentes na mandala 1 (rosacea) citadas pelos alunos participantes da
oficina didatica.

Mandala 1: Rosacea

Nuimero de respostas** Figura geométrica Porcentagem

10 circulo 100%
5 poligono 50%

2 hexagono 20%

3 mediatriz 30%

2 retas 20%

1 quadrado™®* 10%

1 triangulo™* 10%

*10 duplas participantes. **Nao estavam presentes nesta mandala.
Fonte: as autoras (2023).

Tabela 2 — Figuras geométricas presentes na mandala 2 (estrela de 12 pontas) citadas pelos alunos
participantes da oficina didatica.

Mandala 2: Estrela

Nimero de respostas* Figura geométrica Porcentagem
8 circulo 80%
4 poligono 40%
2 hexdgono 20%
5 triangulo 50%
1 pentagono** 10%

*10 duplas participantes. **Nao estava presente nesta mandala.
Fonte: as autoras (2023).

Os PCNs (BRASIL, 1997) trazem que uma das possibilidades mais fascinantes do
ensino da Geometria consiste em levar o aluno a perceber e valorizar sua presenca em
elementos da natureza ¢ em criacdes do homem, como em obras de arte, esculturas,
pinturas, arquitetura, ou ainda em desenhos feitos em tecidos, mosaicos, pisos etc.

Sobre a autoavaliagdo da oficina, trés perguntas foram feitas:

1*) Vocé conhecia algum tipo de mandala? Qual?

2*) Em uma escala de 1 a 10, qudo satisfatoria foi a oficina? Justifique brevemente

sua resposta.
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3*) Em uma escala de 1 a 10, como vocé percebeu a ligagdo entre a Matematica e

a Arte? Justifique brevemente sua resposta.

Sobre a primeira pergunta 40% dos alunos disseram conhecer a mandala “filtro

dos sonhos” e 60% disseram ndo conhecer nenhum tipo de mandala.

Sobre as demais perguntas seguem 2 relatos contrastantes: (Figuras 4 e 5)

Figura 4 — Autoavaliagdo da oficina didatica pela dupla 1.

Autoavaliagiio da oficina:

4) Vocé conhecia algum tipo de mandala? Qual?

Siwn 0 g0l  do  sovllen.

5) Em uma escala de 1 a 10, qudo satisfatoria foi a oficina? Justifique brevemente sua resposta.
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6) Em uma escala de 1 a 10, como vocé percebeu a ligagdo entre a Matematica e a Arte? Justifique
brevemente sua resposta.
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Fonte: as autoras (2023).

Figura 5 — Autoavaliagdo da oficina didatica pela dupla 2.

Autoavaliacio da oficina:

4) Vocé conhecia algum tipo de mandala? Qual?

as

5) Em uma escala de 1 a 10, qudio satisfatoria foi a oficina? Justifique brevemente sua resposta.
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6) Em uma escala de 1 a 10, como vocé percebeu a ligagio entre a Matematica e a Arte? Justifique

brevemente sua resposta.
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Fonte: as autoras (2023).

Consideracoes Finais
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Apesar das dificuldades encontradas na realizagdo da oficina, como o sinal de
internet, por exemplo, que desmotivou um pouco os alunos, de forma geral, trazer a
histéria e a arte das mandalas juntamente com o uso da tecnologia para uma aula de
matematica pareceu amenizar o conflito de alguns alunos com a disciplina.

Também foi possivel evidenciar indicios de aprendizagem em relacdo aos
conhecimentos geométricos pretendidos nessa pratica pedagogica, tais como construgdo
de figuras planas, as posi¢oes de retas, divisdo de angulos e pode-se inferir que os
alunos conseguiram compreender os conceitos geométricos presentes na construgao das
mandalas.

Acreditamos que a etnomatematica e a arte possam, como proposta pedagdgica,
contribuir para atenuar as dificuldades de aprendizagem e falta de interesse de muitos
alunos pelo estudo da geometria em particular e pela matematica no geral.

Para finalizar, sentimos necessidade de um encontro, apds a intervengdo para
esclarecimento de duvidas e pontos que aparentemente ficaram confusos pela leitura da
avaliacdo dos alunos. Também, apos reflexdo sobre a pratica pedagdgica, pensamos que
deveriamos em vez de dar o passo-a-passo aos alunos para constru¢do das mandalas,
poderiamos mostra-las finalizadas e, solicitar a eles sua constru¢do a partir de seus
conhecimentos matematicos e sO apds a tentativa de construcdo mostrar um dos

caminhos possiveis.
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Resumo

O presente trabalho tem como objetivo apresentar a experiéncia obtida com a oficina de matematica
atividade desenvolvida na disciplina de Pratica de Ensino de Matematica VII do curso de Licenciatura em
Matematica do Instituto Federal Farroupilha campus Frederico Westphalen/RS. A mesma foi realizada na

turma do 1° ano do Ensino Médio, com 22 alunos, da Escola Estadual de Educacdo Basica Cristo
Redentor, localizada na cidade de Alpestre/RS, sob a supervisdo da professora Rosa Helena Marcolin. A
oficina teve como objetivo complementar o estudo de fungido afim e quadratica através do jogo “Bingo

das Fungdes” abordando o conteido de uma maneira ativa e divertida, promovendo conscientizagdo
ambiental. Levando em conta todos desperdicios e polui¢do que o ser humano produz no planeta terra, o

jogo foi produzido pelas autoras utilizando material reciclavel visando sustentabilidade e reutilizagdo de
materiais que seriam descartados. A oficina se deu em trés momentos: Reprodugdo de um video sobre o

86



meio ambiente e na sequéncia uma discussdo sobre o tema do mesmo, em que o intuito ¢ a interagdo dos

alunos na conversa e promog¢do de conscientizagdo ambiental; Em seguida, uma revisdo sobre fung¢do
afim e quadratica, foi trabalhada a forma geral de cada funcdo, varidvel independente (X) e dependente
(Y), revis@o sobre imagem e como calculad-la com alguns exemplos; E por fim, o jogo “Bingo das
Func¢des”, confeccionado pelas autoras com materiais reciclaveis, com o intuito de revisar o conteido de
forma dindmica e promover a socializacdo da turma. Ao apresentar o jogo aos alunos, percebemos que
todos ficaram animados com a atividade e interagiram como esperado. Concluimos que a pratica foi de
grande importancia para nos académicas do curso de Licenciatura em Matematica, nos proporcionando
contato com a realidade escolar, onde ha alunos que precisam de um olhar diferenciado. Cabe ao docente

identificar pontos a serem reforcados e repensar os métodos de ensino para potencializar a aprendizagem

de determinado contetido, além de saber adequar o plancjamento a realidade encontrada em sala. O jogo
confeccionado com materiais reciclaveis traz o contetido de forma atrativa, tirando os alunos da zona de
conforto, além de ser uma maneira acessivel de proporcionar a turma atividades diferentes.

Palavras-chave: Bingo das Fung¢des. Educagdo Ambiental. Funcdo afim. Funcao
quadratica.

Introduciao

Este trabalho tem como intuito apresentar a experiéncia obtida com a pratica
oficina de matematica com a utilizacao de materiais reciclaveis realizada com a turma
do 1° ano “B” da Escola Estadual de Educagao Basica Cristo Redentor de Alpestre/RS,
requisito da disciplina de Pratica de Ensino de Matematica VII do curso de Licenciatura
em Matematica do Instituto Federal Farroupilha (IFFar) campus Frederico
Westphalen/RS, sob a orientagdo das professoras da disciplina.

A pratica foi realizada no dia 14 de junho de 2023 pela parte da tarde com
duracdo de 2 periodos ininterruptos (90 minutos), em que 22 alunos estavam presentes e
teve como intuito a producdo de um material concreto utilizando materiais reciclaveis.
A mesma teve como objetivo revisar o contetido de funcdo afim e quadratica, por meio
do jogo “Bingo das Fungdes” relacionando com a Educacao Ambiental, onde os alunos
serdo capazes de calcular a imagem de uma funcao.

Levando em conta todos os desperdicios e a polui¢do que o ser humano produz
no mundo, foi confeccionado pelas autoras o jogo “Bingo das Fungdes” utilizando
material reciclavel visando a sustentabilidade e reutilizacdo de materiais que seriam

descartados, promovendo a Educacdo Ambiental com o ensino de matematica.

Referencial Teodrico

Atualmente, o profissional da educagdo ¢ desvalorizado, principalmente nas
escolas estaduais, em que a educagdo esta mais defasada. Os professores estdo, na
maioria das escolas, desanimados principalmente na disciplina de matematica, somente

reproduzindo férmulas, exemplos de “siga o modelo” e listas de exercicios, o que deixa
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os alunos desmotivados com a matéria. Por conseguinte, os Pardmetros Curriculares

Nacionais (PCN) destacam:

[...] o ensino de Matematica prestara sua contribui¢do a medida que forem
exploradas metodologias que priorizem a criacdo de estratégias, a
comprovacdo, a justificativa, a argumentagdo, o espirito critico, e favoregam
a criatividade, o trabalho coletivo, a iniciativa pessoal e a autonomia advinda
do desenvolvimento da confianga na propria capacidade de conhecer e
enfrentar desafios. (BRASIL, 1998, p. 26)

Essas caracteristicas citadas pelos PCNs sdo encontradas nos jogos. Batllori
(2006) cita que, através dos jogos, € possivel proporcionar experiéncias, estimular a
aceitagdo de normas e hierarquias, o trabalho em equipe e o respeito pelos outros, ja
que, quando o estudante joga na escola e brinca com outros de idade aproximada a sua,
frequentemente de varias procedéncias e culturas, adquire importantes meios para sua
socializacao.

Nesse sentido, desenvolvemos uma oficina de matematica para o Ensino Médio
utilizando o jogo. A metodologia se baseia na utilizagdo de jogos que introduzem ou
complementam um contetido. Nem sempre se finaliza com um vencedor ou perdedor,
este ndo ¢ o objetivo, mas sim que a aprendizagem do aluno seja significativa através
deste ¢ a0 mesmo tempo divertida, pois despertam o interesse e a curiosidade do
estudante. Percebe-se dessa forma, que jogos sdao fundamentais nas aulas de

matematica, visto que ¢ uma matéria denominada dificil pelos alunos.

Metodologia

Com a perspectiva de complementar as aulas de fun¢do afim e quadratica
pensamos no jogo “Bingo das Fungdes” (Figura 1) que apresenta o contetido de forma
atrativa e divertida para que os alunos se sintam motivados a aprender e ainda promove

a conscientiza¢do ambiental.
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Figura 1 - Jogo “Bingo das Fungdes”
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Fonte: As autoras (2023)

A oficina se deu em trés momentos: Reproducdo de um video sobre o meio
ambiente e discussdo sobre o tema do mesmo para promover a conscientizaciao
ambiental; Revisdo sobre fungdo de primeiro e segundo grau, em que foi trabalhada a
forma geral de cada fungdo, varidvel independente (X), dependente (Y) e alguns
exemplos de calculo de imagem. E por fim, o jogo “Bingo das Fungdes”,
confeccionado pelas autoras com materiais reciclaveis, com o intuito de revisar o
conteudo na pratica e promover a socializa¢ao da turma.

O jogo ¢ como um bingo normal, onde se sorteia um numero com o auxilio do
globo, porém o diferencial do “Bingo das Fun¢des” ¢ que ha funcdes diferentes em
cada cartela onde o valor sorteado deve ser substituido na fun¢do no lugar do X e

calculado a imagem (Y) para que entdo marque o resultado na cartela.

Analise e Discussdo dos Resultados

No inicio da oficina, foi passado um video em sala de aula, com o auxilio da
TV, para que os alunos vissem a situagdo atual do nosso planeta Terra, onde ndo ha
mais espaco para o lixo produzido pela populacdo. At€ mesmo os mares estdo cobertos

de materiais descartados pela populagado, principalmente o pléstico, que demora muitos
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anos para se decompor. Em seguida, instigamos uma discussdo com os alunos, para
que eles dessem sua opinido em relacdo ao tema tratado no video. Os alunos
interagiram como esperado, concordaram com a ideia geral do tema e citaram o
consumismo como sendo um dos fatores contribuintes para o acumulo de lixo em
nosso planeta, dando exemplos como a troca de celulares, de carros novos, entre
outros.

Na sequéncia, foi feita uma revisao coletiva sobre fungdes, revendo a forma
geral de cada fun¢do, o que ¢ e como calcular a imagem com exemplos em que os
alunos responderam conforme o andamento do célculo. Percebemos que a turma de
forma geral compreendeu o conteudo, demonstrando entendimento na realizagcdo dos
calculos da imagem.

Por fim, os alunos jogaram “Bingo das Fungdes” (Figura 2), confeccionado
pelas autoras com materiais recicldveis, mostrando na pratica aos alunos que ¢ possivel
contribuirmos com o nosso meio ambiente. Dividimos a turma em duplas e cada dupla
recebeu uma cartela de bingo contendo uma fungao e varias possibilidades de imagem.
Sorteamos os numeros que deveriam ser atribuidos a variavel independente (X) para
que a imagem (Y) fosse calculada com o auxilio do caderno e marcada em sua cartela,
caso tivesse, com um grao de feijdo, caso contrario, prosseguia como 0 jogo sem
marcar nada na cartela. A dupla vencedora seria aquela que conseguisse marcar cartela

cheia.

Figura 2 - Jogando “Bingo das Fungdes”

Fonte: As autoras (2023)
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Ao apresentar o jogo aos alunos, percebemos que todos ficaram animados com
a atividade e interagiram mais do que o esperado com a proposta. A ideia era que os
alunos resolvessem os calculos manualmente com o auxilio do caderno, porém devido
a dificuldade encontrada pela maioria da turma em realizar as contas com 0s nimeros
mais altos, como multiplicacdo e potenciagdo, liberamos o uso da calculadora, de
modo que houvesse tempo de concluir o jogo em aula.

Alguns alunos, ao longo do jogo, perceberam que poderiam calcular qual valor
de X deveria ser sorteado para contemplar determinado valor de Y presente em sua
cartela. Ao final do jogo, duas duplas precisavam que o niimero seis fosse sorteado
para ganhar, logo quando o numero foi sorteado, ndo foi preciso tempo para que os
alunos realizassem o calculo da imagem visto que ja haviam se antecipado e feito
todos os calculos das imagens restantes em suas cartelas.

Por isso, sobraram alguns minutos de aula e decidimos encaminhar a atividade
complementar (prevista no plano de aula caso sobrasse tempo). Os alunos deveriam
ilustrar o grafico da fungdo presente em suas cartelas, utilizando como dominio o
intervalo [-2 , 2]. Mostramos um exemplo de grafico com o auxilio do quadro branco,
revisamos como calcular os pontos do grafico da fungdo através dos exemplos
anteriores sobre imagem. Os alunos iniciaram a atividade em aula e concluiram em

casa.

Consideracoes Finais

Concluimos que a pratica foi uma experiéncia enriquecedora e muito importante
para nossa formagdo, nos proporcionando um contato com a realidade escolar, em que
ha alunos que precisam de um olhar diferenciado e cabe ao docente repensar nos
métodos de ensino e aprendizagem. A oficina foi de suma importancia também para os
alunos, visto que alguns discentes presentes na mesma, que ndo frequentam as aulas e
ndo tinham conhecimentos prévios sobre o contetido de fungdes conseguiram interagir
com a turma e participar do jogo devido a revisao realizada anteriormente.

O jogo confeccionado com materiais reciclaveis traz o conteudo de forma
atrativa, tirando os alunos da zona de conforto ¢ também da rotina da sala de aula,
muitas vezes imposta pelo professor, além de ser uma maneira acessivel de
proporcionar a turma atividades diferentes das habituais, j4 que o mesmo tem custo

baixo de confeccao por se tratar de materiais que seriam descartados.
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A maior dificuldade dos alunos foi multiplica¢do e potenciagdo. Percebemos que
a maioria da turma demorou muito tempo para realizar os calculos manualmente e
cometeram alguns erros, mesmo com o nosso auxilio de classe em classe, fazendo
perguntas para detectar o erro, tivemos que liberar a calculadora para que fosse possivel
a conclusdo do jogo em sala de aula.

Levando em conta a realidade encontrada e como ndo conheciamos a turma, a
pratica relatada exigiu flexibilidade e adaptagdao do plano de aula em que utilizamos a
atividade complementar como tema de casa. Isso demonstra como ¢ importante o
planejamento e como o mesmo ¢ uma base para o professor, porém nao ¢ a aula em si,
ndo precisamos seguir a risca aquilo que se planeja, porém cabe ao professor saber

adequar o que foi planejado a realidade encontrada em sala de aula.
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