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Introducgao

Este Caderno Didatico € um produto do
Laboratdorio de GCeologia Ambiental
(LAGEOLAM), com apoio do Fundo de
incentivo a extensao (FIEX), ofertado pelo
Centro de Ciéncias Naturais e Exatas da
Universidade Federal de Santa Maria

O objetivo da elaboracao desse material é
ensinar as etapas basicas para o
processamento de imagens de drones no
software Agisoft Metashape.

Este Caderno pode contribuir para aqueles
gue querem mais ferramentas para analisar
as fotos de um drone. Ainda, pode auxiliar
pessoas que procuram maior visibilidade
para uma area turistica.




O Agisoft Metashape é um
software que realiza o
processamento fotogrametrico
de imagens digitais para criar
modelos espaciais 3D

Metashape

A licenca precisa ser comprada e possui duas

versoes:
— Edicao profissional: $ 3 499

— Edicdo basica: $179

e Apds a instalacao do programa o usuario
encontrara trés opcoes

Inserir o numero da licenga
Utilizar um periodo de teste de 30 dias

Usar na versao DEMO e ter acesso

a0s recursos mais basicos




Ainda, no site podemos encontrar as abas

—

Features: Para ver os servicos que as duas
edicoes fornecem

Support: Apresenta tutorias, dicas,
respostas de perguntas e um formulario
para contato

Community: Artigos, Forum e exibicoes
de projetos

Downloads: Pagina para instalar o
programa, o modulo para python, Java e
um removedor de sombras nos modelos
Buy: Tipos de licencas, loja online,
parceiros e revendedores em diversos
paises

About: Historia, valores e politica de
desenvolvimento do Agisoft

WINGTRA :Site que
disponibiliza dados para
realizar diversos tipos de
Mmapeamentos para diferentes

propositos




Criacao basica de um espaco 3D com o Agisoft

L R

Tela inicial do programa

File  Edit  Yiew Wordlow Model Phote  Took  Help
E B B =t Tie Points
E W M i
Dense Cloud
Norkspace X Modal Mesh
BE Perspective 30¢ Lens
8 Workspace (1 chunks, 0 cameras)
2% Chunk 10 cameras) Bl Camera Calibration...
Set Primary Channiel...
(D Set Brightness...
W Preferences...

Genersl  GPU  Appearance  Mawigation  Advanced
Liger beterface
Litsguige:
Diefault view:
Theme:
Shortouts: Cantomize..,

g

Sterecsoapse Daply
Made: Anaghioh

P alane Lo £

iirite log B fle:

o [ cane |

Cliqgue em Tools e depois
em Preferences para abrir
uma janela de configuragcoes

Nela vocé pode mudar o
idioma, colocar no modo
escuro e alterar a visualizacao

Nas outras abas ha outras
configuracdes que ainda nao
precisam ser alteradas

Apenas caso vocé tenha 2
GPU, recomendado verificar
na aba GPU se ambas estao
configuradas e as gpus
integradas desativadas




Criacao basica de um espaco 3D com o Agisoft

—»Cligue em Workflow e Add Photos

Workflow

Model

9 (Add Photos... )

= Add Folder...

Align Photos...

Build Dense Cloud...

Build Mesh...

Build Texture...

Build Pancrama...

EERgE ¢
Latitude

=29.43T745
-29.437674
-29.437589
29437521
=29433118
-29.432979
-29.432T90
-29.432745
-29.433103
=20 ATITRE

Latitude

Reference Settings

Coordinate System
WGS 84 (EPSG::4326)

Camera referencs

Marker reference

Rotation angles:
Measurement Acouracy
Camera acouracy (m): 10

Camera acowracy (deg): 10

Marker acouracy (m): 0.005

Scale bar accuracy (m):  0L001L

Miscellaneous
Capture distance (m):

Photi

—b Selecione as fotos e espere carregar

— A sua Workspace vai ficar parecida
com isso

ﬂ Workspace (1 chunks, 304 camera
~ £ Chunk 1 (304 cameras)
~ B Cameras (0/304 aligned)
CAl DU_0625, NA
Cil Di_0626, NA
CAl DI_0627, NA
Eil DJI_0628, NA
LA DJI_0D629, NA
EAl DJI_0630, NA
Gl DJI_DB31, NA
CAl Du_0632, NA
Cil DI_0633, NA
CAl DU_0634, NA
Ed ni nR3S NA

.~ —Na aba
Reference
clique na chave
de fenda para
abrir as opcoes
de referéncia

Yaw, Pitch, Roll
Image Coordinates Acouracy
Marker acouracy (pix): 0.5

The point acouracy (pix): 1




Criacao basica de um espaco 3D com o Agisoft

Workflow Model Photo

—» Em Workflow clicaremos em

Align Photos
B Add Photos... ,
T
= Add Folder...
]
(Align Photos...)
1
|
Align Photos X
—|rd abrir a seguinte janela =——p T Ger=d
Accuracy: Medium -
»  Generic preselection
> Quahdo C|ical’ em o Reference preselection Source -
, Reset current alignment
Accuracy podera ser
. . * Advanced
escolhido a qualidade .
Key point limit: 40,000
de precisao, lembrando e —
gue quanto maior a Apply masks to: None
qua”dade maior e} o Exdude stationary tie points
tempO de Guided image matching
Adaptive camera model fiting
processamento e uso da
GPU oK Cancel

Processing in progress... ) ) )
— Essa janela vai abrir e

Detecting points...
J— Mmostrar o progresso do
10% done, 00:00:10 elapsed, 00:01:28 left alinhamento de fotos
Cwverall progress:
|

b Detzils




Criacao basica de um espaco 3D com o Agisoft

Worldflow Model Photo
—» Em Workflow clicaremos em

™ Add Photos... Build Dense Cloud
— Build Dense Cloud X
&= Add Folder... . e i
Quality: Medium b .:l
| Align Photos... ~ Advanced ;
- | Depth filtering: Aggressive 7 i
(ElmId Dense Clou ::D e e d
se depth maps |
o Caloulate point colors
—P®Selecione a qualidade e o Calculate point confidence
Depth filtering(Filtragem de o

profundidade)

—PDevido algumas condicdes, como [l
falhas de foco de imagens e outros, R
teremos a presenca de outliers e essa
funcdo ird tentar suavizar o impacto [kl
deles. Temos 4 opc¢des para utilizar

essa ferramenta. Moderate

Disabled: Desabilitar essa funcédo, entretanto isso néao é
recomendado para iniciantes

Mild: Considera um maior numero de detalhes na formacao da
Dense Cloud, indicado quando temos pequenos elementos
importantes que nao devem ser desconsiderados no projeto.

Aggressive: Agrega muitos dados e desconsidera peguena

variacoes, utilizaremos esse no projeto desse caderno para filtra
0s pontos das folhagem das arvores que ficam deslocados.

Moderate: Um meio-termo entre as duas opcoes.




Criacao basica de um espaco 3D com o Agisoft

— E possivel "limpar" a Dense cloud, ou seja, excluir dreas que ndo
foram modeladas corretamente ou que nao sao o objetivo do

modelo
:" ": — Clique na ferramenta de selecao e selecione uma
v v . .
I w das opcodes, essa escolha depende da area a ser

apagada e da preferéncia do usuario
.| Rectangle Selection
 Circle Selection

"5 Free-Form Selection

Reset Selection

—p A area selecionada ira ficar vermelha e entao é sé
clicar na tecla Delete no teclado

Esse processo nao serve apenas para fazer a limpeza dos pontos
nao desejados, mas também para diminuir o tamanho do arquivo,
0 que é extremamente benéfico em computadores de menores
recursos graficos.

Em utilizacdes mais especificas da dense cloud essa ferramenta
também é efetiva, como na definicao de grupos por

automatizacao em outros softwares.




Criacao basica de um espaco 3D com o Agisoft

Ajuste de marcadores

Apos terminar de processar a

Dense Cloud é importante que
seja realizado o ajuste dos pontos

—Durante a operacao foi
colocado marcadores no
chao, agora iremos
procurar eles

—Na aba Reference
Criamos um ponto e
colocamos os valores de
latitude, |Ongitude e  Markers Longitude & Latitude Altitude (m)

altitude que foram * point5  -53.542775 -29.435041 323.950000
recolhidos no local

— Depois disso, clique [ peints  Z2me e
* point6
n.O marcador e em * point 4 Create Scale Bar
Filter Photos by ™ point3 @ Enable Markers
Marker  point2 @ Disable Markers
™ point 1 Move Markers

* Remove Markers

Bars & Remove Projections

Error P Filter Photos by Markers

10
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Criacao basica de um espaco 3D com o Agisoft

Ajuste de marcadores

— As bandeiras estarao azul e vamos dar dois cliques na
imagem, ajustar o marcador no centro do nosso
referencial e a bandeira ira ficar verde

@O X ALk EOWMHE-~

LS SHE AN $6 §od 4 N U

D1_0658 DU1_D659 D_oesD I3N_D661 [I_D663 [_Dee4 R D D065 Dr_oTo0 La_orm Da_oTe Da_omo3

— Esse procedimento se repetira em todos os
Mmarcadores e em todas as fotos

Tools Help

Varkere , ApOss isso, é possivel ver a§
ferramentas extras do Agisoft,

=lrer ’ como o Calibrate Colors,

Dense Cloud > usado quando hd uma

Mesh 4 diferenca significativa da

DEM 3 iluminacao durante o periodo

Orthomosaic N de coleta de dados

Lens 4

Também, ha ferramentas
especificas para cada processo
gue podemos fazer no
programa, dense cloud, mesh,
etc...

2] Camera Calibration...
# Optimize Cameras...
Calibrate Reflectance...

Calibrate Colors...




—®Um passo adicional é clicar em WorkFlow e Build Mesh, mas
esse processamento ira exigir uma grande capacidade de
processamento, nao indicado para computadores mais fracos

Workflow Model Phot

—P®Essa janela serd aberta e

poderemos utilizar duas fontes
Add Photos... (Source data)

Add Folder..

Build Mesh

&”gﬂ phﬂtﬂg General

Source data: Dense cloud

E L-”-l d QE' nse I:: | oLl d ve Surface type: Arbitrary (3D)

Quality:

Face count: High (219,180)

Advanced

Lo ] cancel |

Dense cloud: para gerar um modelo 3d com
elementos mais definidos

Sparse Cloud: Vai gerar um modelo 3d com menor
qualidade

Depht maps: Utiliza todas as informacdes das fotos, é
recomendado caso precise de um mapa mais
elaborado sem ter passado pela etapa de criacao da
Dense Cloud




Criacao basica de um espaco 3D com o Agisoft

—P Clicaremos em Workflow Uy si(stU R Vs - .-l
novamente e agora em Build

. Add Photos...

Texture
. Add Folder...
Align Photos...
Build Dense Cloud..
—>|rd abrir essa janela RNl Meshe

Build Texture...

Build Texture —>Teremos 4 opcdes de modo

General de fazer o mapeamento

Texture type: Diffuse map

Source data: Images —>»Generic: essa opgao tenta criar
uma textura que servira para a
maior parte dos tipos de
projeto.

Mapping mode: Generic

Blending mode: Mosaic (default)

Texture size/count: 4096

—»Ortophoto: A superficie é
texturizada na projecao
ortografica.

Advanced

Enable hole filling

Enable ghosting filter

— Single Photo: O usuario
pode gerar a textura a partir

| o J concel | de uma unica foto

——p Adaptive ortophoto:
Superficie dos objetos sao
divididos em duas projecdes
—» Obs: Alguns modelos podem apresentar anomalias o recebem texturas
com a textura, nesses casos € necessario retirar a

textura clicando no 3D Model e na opgao Remove
Texture

diferentes

13
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Criacao basica de um espaco 3D com o Agisoft

—» Agora iremos fazer o Digital
Elevation Model (DEM), clique em
Workflow e depois em Build DEM

Build DEM

Projection

Type: Geographic Flanar Cylindrical

WGS 84 (EPSG::4326)

Parameters
Source data: Dense cloud
Quality:
Interpolation: Enabled (default)
Point classes: All

Advanced
Region

Setup boundaries:

0.639425

Resolution (m):

Total size (pix): 1485

Workflow Maodel Phot

» Add Photos...

. Add Folder...

Align Photos..

Build Dense Cloud...
Build Mesh...

Build Texture...
Build Tiled Maodel...

Build DEM...

— A fonte (source data)
pode ser a dense cloud
ou 0 mesh, no momento
utilizaremos o primeiro
por fornecer dados mais
precisos

—® Depois de finalizar o
processamento do DEM, é
possivel




Criacao basica de um espaco 3D com o Agisoft

Workflow Model Phot

—® Com o DEM pronto podemos fazer o
ortomosaico
Clique na opc¢ao Workflow e depois
em Build Orthomosaic

Build Orthomosaic

Add Photos...

Add Folder...

Align Photos..

Build Dense Cloud...

Build Mesh...

Projection

Build Texture...

Type: Geographic Planar Cylindrical

Build Tiled Model...
Build DEM..

Build Orthomosaic...

eremeters — Exemplo de Ortomosaico do
Surface: DEM
L | o modelo 3D que foi mostrado
Blending mode: Mosaic (default)

seamlines anteriormente

Enable hole filling

Enable ghosting filter

Pixel size (°):

Mazx. dimension (pix):

Region
Setup boundaries:

Total size (pix):

modelos demonstrados aqui no
caderno




Criacao basica de um espaco 3D com o Agisoft

Referéncias

Manual do usuario do programa Agisoft Metashape na versao
profissional. Disponivel em: https://www.agisoft.com/downloads/user-
manuals/




