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“import this”
Metas do Python resumidas por Tim Peters em um texto chamado “Zen 

of Python”. 





Python 101

UNIDADE 1 – Introdução ao Python: 

1. História
2. Aplicações
3. Compilação
4. IDE
5. Por que Python?
6. Vantagens
7. Sintaxe da Linguagem



História



História

Década de 1980, Van Rossum usava o CWI (lab) para
trabalhar em uma linguagem chamada “ABC”,
juntamente com o S.O. “AMOEBA”. Nesse tempo,
Rossum começou a pensar em uma nova linguagem
que possuísse uma sintaxe semelhante à da “ABC” e
com o acesso semelhante ao do “AMOEBA”.

Portanto, iniciando-se na 
década de 1980,e concluindo 

em 1991, foi lançada a primeira 
versão da linguagem “Python” 

1.0.

CURIOSIDADE

Segundo o site “Trytoprogram”, na 
década de 70 existia um famoso 

programa de comédia na BBC, 
chamado “Monty Python’s Flying 

Circus”, do qual Rossum era fã. Então, 
quando o projeto estava concluído, 

esse foi nomeado “Python”. 



História



Aplicação





Aplicação



Aplicação



Aplicação



Aplicação

Python é usado em muitos 
“applications domains". 

The Python Package Index lists 
thousands of third party modules for 

Python.



Compilação



Compilação



Compilação

Contudo, um código “.py” pode ser “compilado” utilizando o módulo “py2exe” (‘gambiarra’). Ou 
usando o “Pyinstaller” junto com o “PyWin32” na instalação padrão (quando vai instalar o 

python).



IDE



IDE



Motivação





Motivação

FONTE: 
Stackoverflow. 

By: David 
Robinson, on 
September 6, 

2017.



Motivação
• Fácil de se aprender;

• Python pode ser usado em
inúmeras áreas;

• É uma poderosa linguagem;

• Imensa comunidade ;

• Open Source.

Talvez, de todas as linguagens, esta seja a “melhor” 
(abrange muitas áreas, é simples e poderosa).
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Motivação Talvez, de todas as linguagens, esta seja a “melhor” 
(abrange muitas áreas, é simples e poderosa).



Prós e contras



Prós e contras
Desvantagens: 

• Difficulty in Using Other Languages
Talvez, ao se aprender python a 
pessoa pode ficar “mal 
acostumada”.

• Weak in Mobile Computing
Python tem forte presença em 
aplicações desktop e server 
platforms, mas é pouco visto em 
aplicações mobile. 

Desvantagens: 

• Gets Slow in Speed
Se velocidade é um requisito muito 
importante para determinada aplicação, 
então python não é a melhor opção. Isso 
se deve ao fato de ser uma linguagem 
interpretada. 

• Run-time Errors
Devido ao fato de ser uma linguagem 
digitada dinamicamente, podem existir 
algumas restrições relatadas por alguns 
desenvolvedores em algumas áreas. 

Desvantagens: 

• Underdeveloped Database Access 
Layers

O acesso ao banco de dados do 
Python é considerada primitiva, 
em relação a tecnologias atuais.

FONTE: https://medium.com/. 
– Medium Corporation. 



Prós e contras
Vantagens: 

Extensas bibliotecas de suporte; 

Recursos de integração; 

Grande produtividade ao 
programador;

Ampla gama de aplicações; 

Programação orientada a objetos e 
programação funcional; 

Completamente gratuita e Open-
Source; 

Vantagens: 

• Extensível; 

• Simples e fácil (writing and 
Reading); 

• Portável; 

• Grande comunidade ao redor do 
mundo; 



Sintaxe





Sintaxe



Sintaxe



Sintaxe



Sintaxe



Sintaxe

Muitas 
bibliotecas 

prontas para 
uso, lembram?



Pycharm apontando que 
deveria ter linhas de espaço. 

Python é muito visual! 



Python 101

UNIDADE 3 –Conceitos Básicos:

1. Hello World
2. Variáveis
3. Expressões Aritméticas
4. Expressões Lógicas
5. Entrada e Saída de dados
6. Atribuição
7. Bibliotecas



UNIDADE 3

IDE ou prompt  → Hello....

Hello World:



UNIDADE 3

Função type() → int, float, complex, str, list, dict, etc...

Variáveis: 



UNIDADE 3
Variáveis: 

>>> type(1)
<class 'int'>
>>>
>>> type(1.1)
<class 'float'>
>>>
>>> type(1 + 1.1j)
<class 'complex'>
>>>
>>> type('Python')
<class 'str'>
>>>
>>> type([1, 1.1, 1 + 1.1j, 'Python'])
<class 'list'>
>>>



UNIDADE 3

Não precisa declarar o tipo; 

Nome das variáveis → (1abc; çabc; class; etc...). 

Variáveis: 



UNIDADE 3

Em Python, variáveis mutáveis e imutáveis → Exemplo: Dicionários, tuplas, listas; 

Variáveis: 



UNIDADE 3

Podem ser do tipo ‘bool’, booleanos. 

Variáveis: 



UNIDADE 3

+, -, *, / → normais

// → inteiros

** → potência

Expressões aritméticas:



UNIDADE 3
Expressões aritméticas:

>>> 11 + 7
18
>>> 18 - 11
7
>>> 7 * 11
77
>>> 77 / 11
7.0
>>> 7 % 11
7
>>> 7 ** 11
1977326743
>>> 1977326743 // 11
179756976
>>> 1977326743 // 11
179756976.636363



UNIDADE 3
Expressões lógicas:



UNIDADE 3

Em Python é possível a criação e a análise de intervalos. 
Ou seja, é possível utilizar um intervalo como uma estrutura lógica. 

Expressões lógicas:

>>> a = 5
>>> if 1 <= a <= 6: print('A variável a está contida no intervalo de 1 até 6!')
...
A variável a está contida no intervalo de 1 até 6!



UNIDADE 3

• Entrada → input()
• Obs.: Sempre String.

• Caso queira converter, basta utilizar as funções intuitivas: int(), 
float(), complex(), etc... Olhar apostila.

Entrada e saída de dados:



>>> a = input('\Digite um número: ')
Digite um número: 7
>>> a
'7'
>>> # O número 7 é representado por um tipo string. Por isso está dentro das aspas.
...
>>> # Para que esse número seja entendido como um tipo numérico , é necessário 
convertê -lo, como segue:
...
>>> # Conversão de '7' para inteiro:
...
>>> a = int(a)
>>> a
7
>>>



>>> # Conversão de '7' para float:
...
>>> a = float(a)
>>>
>>> a
7.0
>>>
>>> # Conversão de '7' para complexo:
...
>>> a = complex(a)
>>> a
(7+0j)
>>>



UNIDADE 3

• Saída → print()
• Aspas simples ou normal
• Se String, usar (+); se != usar (,); → concatenação

• Pode-se concatenar Strings de várias formas. É como uma soma.
• Se é soma, então também se pode multiplicar Strings.

Expressões Entrada e saída de dados:

a = ‘Minicurso é top!’
a = 5*a

a = 100*a



UNIDADE 3

• Também é possível interpolar Strings. 
• Para isso, utiliza-se o operador “%”.

Expressões Entrada e saída de dados:



UNIDADE 3

• Também é possível interpolar Strings. 
• Para isso, utiliza-se o operador “%”.

Expressões Entrada e saída de dados:

>>> a = 7
>>> b = 5
>>> print("\nHORÁRIO: %02dh%02d" %(a,b))
HORÁRIO: 07h05
>>>
>>> print("\nPORCENTAGEM: %.0f.%.0f%%" %(a,b))
PORCENTAGEM: 7.5%
>>>
>>> print("\nExponencial: %.3e" %a)
Exponencial: 7.000e+00
>>>
>>> print("\nHexadecimal: %x, Decimal: %d, Octal: %o " %(10,10,10))
Hexadecimal: a, Decimal: 10, Octal: 12
>>>



UNIDADE 3
Atribuição:

Em Python, assim como em uma ampla gama de linguagens de programação, as 
atribuições são feitas através do operador “=”, sendo que o valor à esquerda do 
operador recebe o valor à direita do mesmo. Dessa forma, com as variáveis são 

atribuídas, as Listas, vetores e outras estruturas são iniciadas. 



UNIDADE 3

>>> # Atribuição de variáveis:
...
>>> a = 7
>>> b = 7 + 7.7j
>>> c = 'Texto....'
>>>
>>> # Atribuição de listas , Tuplas e Dicionários
...
>>> lista = []
>>> tupla = ()
>>> dicionario = {}
>>>



UNIDADE 3

>>> a = 7
>>> print('a = ', a, '\nTipo: ', type(a))
a = 7
Tipo: <class 'int'>
>>>
>>> a = a + 7j
>>> print('a = ', a, '\nTipo: ', type(a))
a = (7+7j)
Tipo: <class 'complex'>
>>>
>>> a = 'Muito simples , não?!'
>>> print('a = ', a, '\nTipo: ', type(a))
a = Muito simples , não?!
Tipo: <class 'str'>
>>>



UNIDADE 3
Bibliotecas: 

• Mostrar como instalar no PyCharm.

• Para usar as bibliotecas e módulos → import ou from import. 

from math import *

print('cosseno de 0: ', cos(0))



UNIDADE 3
Bibliotecas: 

from matplotlib import pyplot as plt

x = []

y = []

for i in range(100):

if i != 0:

if 100/i != 1:

x.append(i)

y.append(x[i-1]**2)

plt.plot(x, y)

plt.show()



UNIDADE 3
Bibliotecas: 



UNIDADE 3
Bibliotecas: 

• Matemática: math, cmath, decimal e random;

• Sistema: os, glob, shutils e subprocess;

• Threads: threading;

• Persistência: pickle e cPickle;

• XML: xml.dom, xml.sax e elementTree (a partir da versão 2.5);

• Configuração: ConfigParser e optparse;

• Tempo: time e datetime;

• Outros: sys, logging, traceback, types e timeit.



Exercício de Revisão: Unidade 3

Faça um programa que calcula a área de um 
triângulo qualquer: 

•Utilize a fórmula de Heron; 



Resolução:



Exercício de Revisão: Unidade 3

Faça um programa que calcule o valor em 
reais de um banho: 

• Considere o valor dado do kWh, a potência do chuveiro e o tempo do banho 
em minutos. 



Exercício de Revisão: Unidade 3

kWh_RS = float(input('Preço do kWh: '))

pot_Chuveiro = float(input('Potência do Chuveiro [kW]: '))

tempo_Banho = float(input('Tempo do banho em minutos: '))

tempo_Banho_Horas = tempo_Banho / 60

gasto = tempo_Banho_Horas * kWh_RS * pot_Chuveiro

print('GASTO DO CHUVEIRO: R$', gasto)



Exercício de Revisão: Unidade 3

Dados os coeficientes de uma equação do 
segundo grau (a, b, c). Determine as raízes desta 

equação:

• Faça um algoritmo genérico para todas as possibilidades (reais e complexas).



Exercício de Revisão: Unidade 3
#  from math import sqrt

a = float(input('a: '))

b = float(input('b: '))

c = float(input('c: '))

x1 = (-b + pow((pow(b, 2) - 4 * a * c), 0.5)) / (2 * a)

x2 = (-b - pow((pow(b, 2) - 4 * a * c), 0.5)) / (2 * a)

print('x1 = ', x1, '\tx2 = ', x2)

# Obs.: Se usar o "sqrt()" da bib. math, não é possível

# obter raízes complexas de forma direta.

# Conclusão: Muitas vezes os builtins do python são

# melhores que bibliotecas externas.



Python 101

UNIDADE 4 –Desvios Condicionais:

1. If, Elif e Else



Em Python, os operadores condicionais são o “if” e o “else”. Desses, existe a ramificação “elif”, que é a junção do 
“if” com o “else” para endentar os condicionais em sequência lógica.

UNIDADE 4

a = 1
b = 2
if b > a:

c = 'is cool! '
elif a == b:

c = "isn't cool! "
else:

c = "isn't cool! "
a = 'Apostila '
b = 'of Python '
print(a + b + c)



UNIDADE 4

Além disso, pontua-se que os condicionais podem não conter o último comando “else”. Nesse 
caso, se as condições dos “if’s” e/ou “elif’s” forem atendidas, o programa continua seu 

“raciocínio”; caso contrário, nenhum comando será executado e o programa continua seu 
“raciocínio”. 

a = 1
b = 2
if b > a:

if a < b:
if b > a:

print('\nb > a')

É importante destacar que, eventualmente é necessário utilizar algum condicional que não 
execute comando algum. Para isso, basta utilizar a instrução “pass”, que não executa nenhum 

comando.



UNIDADE 4
Em Python, caso haja a necessidade de se verificar a condição de um intervalo ou de valores 

diferentes em relação a um terceiro, é possível simplificar sua sintaxe como segue no exemplo 
abaixo.

import random

a = random.random()
if -10 < a and a < 10:

print('\n (-10, 10) é o intervalo de a.')
else:

print('\n (-10, 10) não é o intervalo de a.')

import random

a = random.random()
if -10 < a < 10:

print('\n (-10, 10) é o intervalo de a.')
else:

print('\n (-10, 10) não é o intervalo de 
a.')



Exercício de Revisão: Unidade 4

Faça um Programa que verifique se uma 
letra digitada é vogal ou consoante.



Resolução:



Exercício de Revisão: Unidade 4

Faça um programa que leia um número e 
escreva na tela se o número é menor, igual 

ou maior que zero:



Exercício de Revisão: Unidade 4

num = float(input('Número: '))

if num < 0:

print('\nO número ', num, ', é menor que 0.')

elif num == 0:

print('\nO número ', num, ', é igual a 0.')

else:

print('\nO número ', num, ', é maior que zero.')



Exercício de Revisão: Unidade 4
Em C:



Python 101

UNIDADE 5 –Laços de Repetição:

1. For
2. While



UNIDADE 5

for i in range(5):
print(i)

Neste caso, o laço “for” imprime na tela o respectivo valor de “i” para cada 
iteração. O primeiro valor de “i” é 0 e segue sendo incrementado de um em um até 

o número 4.

Qual será a saída?

For:



UNIDADE 5

Esta é uma das possíveis formas de se “limitar” o “for”, porém existem inúmeras outras. O que 
deve ser primeiramente entendido é o raciocínio de sua utilização. Ou seja, para se utilizar o 

“for” é sempre necessário indicar uma variável iteradora que irá assumir um valor diferente para 
cada iteração do laço, e é sempre necessário indicar os limites de iteração.

Em Python, as iterações do “for” podem ser realizadas de diversas formas. A variável iteradora 
pode assumir tanto o valor de um número, quanto de uma String.

x = 'Apostila'
for i in x:

print(i)

for i in [0, 1, 2, 3]:
print(i)

For:



UNIDADE 5
Além disso, existem funções que podem ser utilizadas para limitar o “for”, como a função 

“range(m, n, p)” (utilizada anteriormente), que cria uma lista de inteiros começando em “m” e 
terminando em “n-1” sendo incrementada de “p” em “p”; e a função “len()” que retorna o 

tamanho de determinado vetor.

m = -1
n = +1
p = 1
for i in range(m, n, p):

print(i)

For:



UNIDADE 5

Geralmente, a função “len()” é utilizada quando se quer realizar um ”loop”por uma lista, de tal 
forma que o valor da variável iteradora não assuma cada valor da lista e sim cada posição da lista. 

Ou seja, não importa o conteúdo de cada posição da lista, a variável iteradora irá assumir o valor 
de cada posição. O exemplo abaixo exemplifica isso. 

x = ['Apostila', ' é', ' nota', 100]

for i in range(len(x)):
print(i)

for i in x:
print(i)

For:



UNIDADE 5
Além disso, o laço “for” pode ser melhor utilizado através das instruções “break” e “continue”. 

Essas instruções também seguem o mesmo sentido de outras linguagens de programação. 

A instrução “break” interrompe o laço (terminando-o por completo) e a instrução “continue” 
pula para a próxima iteração imediatamente (não termina o laço, apenas passa à próxima 

iteração). O exemplo abaixo ilustra a utilização dessas instruções.
for i in range(5):

if i == 0:

print('\ni = 0, Então: ', i)

elif i == 1:

print('\ni = 1, Então: continue')

continue

elif 1 < i < 3:

print('\nA variável i, é: ', i)

elif i == 3:

print('\ni = 3, Então: break')

break

else:

print('\ni > 3, Então: ', i)

Qual a saída?

For:



UNIDADE 5

De forma simples, o laço é executado enquanto sua condição for verdadeira. Sua sintaxe em 
Python é demonstrada na abaixo, como segue.

a = 0

b = 2

while a <= b:

print('\n', a, ' <= ', b, ' ')

a += 1

Wilhe:



UNIDADE 5

Uma utilização muito comum do laço “while” é para se criar laços infinitos para a modelagem e 
criação de games.

i = 0

while True:

print(i)

i += 1

Wilhe:



UNIDADE 5

Uma utilização muito comum do laço “while” é para se criar laços infinitos para a modelagem e 
criação de games.

i = 0

while True:

print(i)

i += 1

# 3046131
# 3046132
# 3046133
# 3046134
# 3046135
# 3046136
# 3046137
# 3046138
# 3046139
# .......

Wilhe:



UNIDADE 5

Segundo Borges (2010) (REFERÊNCIA NA APOSTILA), o laço “while” é adequado 
quando não se sabe quantas iterações devem ocorrer até se atingir um objetivo 

específico e quando não há uma sequência a ser seguida.

While:



Exercício de Revisão: Unidade 5

Faça um programa que soma X números 
gerados aleatoriamente no intervalo de 1 a 

10, onde X é informado pelo usuário.



Resolução:



Exercício de Revisão: Unidade 5

Sendo H = 1 + 1/2 + 1/3 + 1/4 + ... + 1 /N, 
elabore um programa para gerar o número 

H. O número N é fornecido pelo usuário: 



Exercício de Revisão: Unidade 5

n = int(input('Valor de n: '))

h = 1

i = 1

while i < n:

print('\ni = ', i, '\tH = ', h)

i += 1

h += 1/i

print('\nN = ', n, '\nH = ', h)



Exercício de Revisão: Unidade 5

Faça um programa que calcule o fatorial de 
um número: 



Exercício de Revisão: Unidade 5

n = int(input('Número: '))

fat = 1

if n > 0:

i = n

while i > 0:

fat *= i

i -= 1

print('\nfat = ', fat)



Exercício de Revisão: Unidade 5

Faça um programa que calcule o desvio 
padrão corrigido e a média de 10 números.

• Utilize: 



Exercício de Revisão: Unidade 5
nums = []

for i in range(10):

n = float(input('Número ' + str(i+1) + ': '))

nums.append(n)

###################################################

media = 0

for i in nums:

media += i

media = media/10

###################################################

X1 = 0

X2 = 0

for i in nums:

X1 = X1 + i**2

X2 += i

X2 = X2**2

dPadrao = pow((1 / (10-1) * (X1 - X2 / 10)), 0.5)

###################################################

print('Média: ', media, '\tDesvio Padrão: ', dPadrao)



Exercício de Revisão: Unidade 5

Faça um programa que calcule a série de 
Taylor da função exp(x).

• Utilize: 



Exercício de Revisão: Unidade 5
n = 60  # Número de repetições do somatório

exp = 0

x = float(input('Digite um valor para X: '))

for i in range(n):

m = 1

pot = 1

while m <= i:

pot *= x

m += 1

fat = 1

cont = i

while cont > 0:

fat *= cont

cont -= 1

exp += pot/fat

print('exp: ', exp)

print('EXP(', x, '), é : ', exp)



Exercício de Revisão: Unidade 5

Faça um programa que calcule a série de 
Taylor da função seno(x).

• Utilize: 

EXERCÍCIO EXEMPLO.



Exercício de Revisão: Unidade 5
from math import pi

n = 5  # Número de repetições do somatório

sinal = -1

sen = 0

ang_g = float(input('Digite o ângulo em graus: '))

ang_rad = pi * ang_g / 180

for i in range(n):

sinal *= (-1)

potencia = 1

m = 1

while m <= 2*i+1:

potencia *= ang_rad

m += 1

cont = 2 * i + 1

fat = 1

while cont > 0:

fat *= cont

cont -= 1

sen += sinal * potencia / fat

print(sen)

print('\nSEN(', ang_g, '°), é : ', sen)


