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Sala | Ordem |Apresentador Titulo
1 ALl IDDAR ggé‘ég‘égg{\/ﬂ:ARAﬂVA DA CAPACIDADE DE IAS GENERATIVAS NA CRIACAO DE JOGOS EDUCACIONAIS A PARTIR DE PROMPTS COM COMPLEXIDADE
2 ANTONIO SERGIO RODRIGUES TOLIO gFS{AESﬁEITOS DO USO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE: UMA ANALISE DOS IMPACTOS EM PROFISSIONAIS NO
3 CAROLINE DE BOER DIAS DESENVOLVIMENTO DE UMA FERRAMENTA PARA EDUCAGAO AMBIENTAL UTILIZANDO SENSORES E MICROCONTROLADORES DE BAIXO CUSTO
4 CIRANO ALVES BELARDONY OTIMIZACAO DE APLICACOES DE DINAMICA DE FLUIDOS PARA SIMULACOES DE LARGA ESCALA
3224 5 DAVI DE CASTRO MACHADO Adaptacéo de Solugdes Logisticas Multi-Escaldo em Simulagdes Baseadas em Agentes
6 FELIPE OLIVEIRA MAIA AVALIACAO COMPARATIVA DO USO DE TENSOR CORES CUDA NO METODO DE LATTICE BOLTZMANN
7 GABRIEL SOUZA BAGGIO Otimizagao da geragao de codigo por Modelos de Linguagem de Larga Escala (LLMs) utilizando Geragdo Aumentada por Recuperagao (RAG)
8 GABRIEL VARGAS SAUERESSIG OPORTUNIDADES, LIMITAGOES E FUTURO DA REFATORAGAO DE CODIGO COM LLMS EM PROJETOS DE GRANDE PORTE
9 GUSTAVO POTT DE OLIVEIRA APLICACAO DO DESIGN THINKING COMO FERRAMENTA EDUCACIONAL EM CURSOS DE COMPUTAGAO
Sala | Ordem |Apresentador Titulo
1 JAIME ANTONIO DANIEL FILHO BEEMO: CONSTRUGAO DE DATASET PARA ANALISE DA PRATICA DO LIVE COMMERCE NO SEGMENTO DE HARDWARE
JOAO MANOEL CARVALHO LOPES Robética Educacional: Desenvolvimento e Aplicagdo de um Protétipo com Arduino
JOAO PEDRO AZENHA RIGHI APLICACAO DO ALGORITMO SOFT ACTOR-CRITIC NO TREINAMENTO DE UM GOLEIRO SIMULADO PARA VERY SMALL SIZE SOCCER (VSSS)
JOAO PEDRO MENDES COSTA DE SOUSA DIVIDEAI!: UMA APLICACAO PARA DIVISAO DE DESPESAS COMPARTILHADAS A PARTIR DO QR CODE DE NOTAS FISCAIS
3225 FRAMEWORK PARA RASTREABILIDADE DE REQUISITOS COM MULTIPLAS ESTRATEGIAS DE ANALISE E COLETA DE DADOS INTEGRADO COM AGENTES

LEONARDO SILVA DA VEIGA MARINHO BARBQ

DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

LEONARDO WINCH DALLANORA

Mineracéo de dados para analise de perfis de alunos de Sistemas de Informagédo

Marcos da Silva Schlick

COMPARACAO ENTRE VERSOES DO ALGORITMO DE VISAO COMPUTACIONAL YOLO APLICADO PARA DETECCAO DE VAGAS DE ESTACIONAMENTO EM
TEMPO REAL

MARCOS EDUARDO MORI KAMINSKI

GESTAO DE DOAGOES: SISTEMA DE DOAGAO INTEGRADO EM PLATAFORMAS EXTERNAS

Ol |(IN|oojn|h|lO®]| DN

Maria Antonia Espinosa Woltmann

CRIATIVIDADE E TECNOLOGIA: ROBOTICA, IMERSAO VIRTUAL E FABRICAGAO DIGITAL

Sala | Ordem |Apresentador

Titulo




3226

MATEUS CARDOSO OLIVEIRA

PROTOTIPO DE DASHBOARD COM FOCO EM EXPLICAR CONTRAFACTUAIS PARA DADOS DE DOENGA RENAL CRONICA

NICOLAS COUTINHO DA SILVA

APOLO - SISTEMA MOBILE PARA SIMULAGAO RAPIDA E ACESSIVEL DE SISTEMAS FOTOVOLTAICOS

NILTON DA SILVA RIBEIRO FILHO

DESENVOLVIMENTO DE TESTES ADAPTATIVOS INFORMATIZADOS

PEDRO HENRIQUE LUI

ANALISE DE ATRIBUTOS CIBER-BIOMEDICOS PARA DETECGAO DE INTRUSAO NO CENARIO HEALTHCARE 5.0

RAFAEL ALVES DA COSTA

REDES ADVERSARIAS GENERATIVAS (GANS), TRANSFORMERS E APRENDIZADO SEMI-SUPERVISIONADO PARA GERACAO DE DADOS TABULARES
SINTETICOS

RAFAEL CARNEIRO PREGARDIER

GERAGAO DE DOMINIOS MALICIOSOS REALISTAS ATRAVES DE UMA GAN COM EMPREGO DE SELF-AUGMENTATION E TRANSFORMERS

RENAN BORDIGNON POY

EXPLORANDO GPT E GEMINI PARA CONSULTAS EM LINGUAGEM NATURAL A UMA BASE DE DADOS RELACIONAL SOBRE EDUCAGAO SUPERIOR

TIAGO STEFFLER

REVITALIZAGAO DA EXPERIENCIA DOS VISITANTES DO JARDIM BOTANICO DE SANTA MARIA POR MEIO DE PLACAS INTERATIVAS COM QRCODES

Ol (IN|jojn|bh|lw| DN

VITORIA LUIZA CAMARA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO ENSINO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE




