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APRESENTAÇÃOAPRESENTAÇÃO

INCERTEZASINCERTEZAS é o argumento curatorial transdisciplinar do FACTO 9. 

Pensar o conceito, como prospecção de futuro no período pandêmico ou pós-
pandêmico, pode remeter a intenção de diminuir as incertezas, para amenizarmos o 
dia-a-dia em tempo de crise; compartilhar o momento incerto, para projetarmos o 
amanhã; discutir as incertezas, para entendermos seu impacto; “resistir à incerteza” 
conforme MORIN, para prosseguirmos defendendo o campo da cultura e da arte.

E o que seriam as incertezas? Muitas... a vulnerabilidade, a instabilidade, a 
fragilidade, a imprevisibilidade, a parcialidade, a impossibilidade, a temporalidade, 
a irreversibilidade. Assumir o momento de incertezas é tomar consciência da 
transformação que estamos vivenciando individualmente e coletivamente, no modo 
de pensar e agir no mundo. Na publicação Babel-Entre a incerteza e a esperança 
BAUMAN afirma: “o que nos mantém vivos é a imortalidade da esperança”.

Neste sentido, um modo de resistir às incertezas pode ser nos dedicarmos a outra 
maneira de agir. Cada artista ou coletivo nesta edição do Festival apresenta um 
modo de “esperançar”!

A obra FM BugFM Bug, de Elias Maroso, configura-se como um sistema de objetos/
radiotransmissores, desenvolvidos a partir de processos artesanais com circuito 
eletrônico específico e também de um videoarte/tutorial. O artista faz uso da 
radiofrequência e da onda portadora, entendida como um princípio básico neste 
trabalho, considerando que facilita a transmissão de um sinal na frequência FM. Deste 
sistema são construídas derivações artísticas em forma de criaturas tecnológicas, cuja 
preservação também é defendida.

BorboletasBorboletas, de Suzete Venturelli, é uma obra de arte computacional que simula o 
voo das borboletas a partir do mapeamento de sua circulação na Mata Atlântica, 
pela correlação das áreas de conservação do ambiente natural. O trabalho foi 
desenvolvido por meio de uma codificação criativa em open processing que também 
indica a necessidade de preservação dos dados e arquivos que a compõem. A 
imagem surge do movimento aleatório das borboletas em torno das árvores, marcada 
pela fluidez dos percursos cromáticos.

O trabalho em arte digital de Camila Vermelho, Balu@rteBalu@rte, é revelado pelo avatar-
artista que percorre uma paisagem tecnológica fortificada e ambientada por sons 
nativos e da natureza. Na obra, feita em modelagem 3D e som espacializado em 
360º, a atuação interativa do avatar no metaverso gera um ambiente de imersão 
que dialoga com o pós-humano. Este ambiente, o balu@rte, se constituiria como um 
local possível para sentir-se individual ou coletivamente seguro, na defesa de ideais.

Biolab MóvilBiolab Móvil é um vídeo documental que apresenta a experiência compartilhada do 
Colectiva Ecoestéticas, no projeto Biolaboratório Móvel, uma plataforma de estudo e 
ação ambiental para conscientizar e preservar ecossistemas marinhos. O Biolab surge 
como dispositivo para refletir sobre a relação entre arte e natureza, na complexidade 
das fronteiras vivenciadas nos entornos ambientais e culturais. As ações acontecem 
na própria natureza em um processo sustentável, focado na sensibilização das 
comunidades envolvidas.

Guto Nóbrega e Pat Freire compartilham a obra Membro FantasmaMembro Fantasma através de 
fotografias, obras e também documentos da instalação Membro Fantasma, para 
problematizar a condição das árvores aparentemente mortas, cujas partes tenham 
sido amputadas na sua base. A obra apresenta o membro fantasma como um campo 
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tridimensional de luz visível, para destacar a sensação da presença ou mesmo a 
sua falta. A “prótese” instiga tanto à consciência da impossibilidade de regenerar a 
árvore, destruída pela ação do homem, quanto à responsabilidade do humano com a 
preservação da natureza.

La Persistencia del Presente #2La Persistencia del Presente #2 é uma videoarte de Pablo Logiovine, que integra 
o projeto de instalação formada por uma colônia de caracóis que se alimenta de 
modo lento e constante das páginas de um livro, com reproduções de imagens de 
antigos uniformes de policiais argentinos. A obra, como bioarte, é uma fusão de um 
processo natural e orgânico dos moluscos com um sistema tecnológico. O algoritmo 
pretende participar da transformação, por meio da modificação e de uma tentativa 
de reversão da imagem que, como relato, persiste no tempo.

O vídeo Crescimento sobre Cícero: a contra-colonização dos microrganismosCrescimento sobre Cícero: a contra-colonização dos microrganismos, 
de Cesar&Lois, apresenta redes do Physarum polycephalum, que colonizam e se 
dispersam nas páginas de Cícero, De Natura Deorum, provocando a interação 
entre a literatura, os fundamentos textuais e os microrganismos. O fungo “destrói a 
concepção” do filósofo grego sobre a colonização da natureza pelo ser humano, uma 
vez que consome as páginas do livro. Deste modo, um ciclo de retroalimentação é 
observado pela interação das formas não humanas com um sistema de comunicação.

Una Cacerola todas las VocesUna Cacerola todas las Voces é um vídeo documental de uma instalação interativa 
sonora, do Colectivo Cumasystem, desenvolvida a partir do contexto das manifestações 
chilenas. O coletivo propõe uma sonorização por meio das vozes captadas, ativadas 
pelas batidas, como uma linguagem simbólica, que potencializa a escuta em um 
processo de despertar crescente. A produção audiovisual remete a um ritual coletivo de 
tensões e mudanças em que se pode gritar, mesmo quando se declama poesias.

Daniel Argente apresenta Virtualidad PosthumanaVirtualidad Posthumana, obra interativa em realidade 
virtual que questiona as consequências da integração do ser humano com a 
tecnologia, os novos sujeitos digitais e as entidades não orgânicas. Apresenta 
uma reflexão sobre os processos evolutivos de um corpo cyborg, diante das novas 
propostas da relação do corpo físico com a realidade incorpórea da virtualidade. A 
experiência convida o público a uma vivência individual, sensorial, imersiva em 3D, 
por meio de um corpo pós-humano no ambiente virtual.

A Robocalyptic Manifesto: techno-politics for liberationA Robocalyptic Manifesto: techno-politics for liberation é um vídeo-ensaio crítico de 
Paula Gaetano Adi, para pensar o desequilíbrio das relações entre o ser humano e 
a robótica e como os robôs podem se tornar camaradas na luta pela recuperação e 
preservação do planeta Terra. O vídeo reúne found footage, animação e narração 
em primeira pessoa, e está dividido em três atos: Robôs em greve; Robôs além da 
instrumentalidade; e Robôs no pluriverso. A obra discute os desafios políticos diante 
da descolonização da máquina e reivindica formas de vida não destrutivas.

Curadoria: Nara Cristina Santos, Mariela Yeregui e Fernando Codevilla.
Curadores Assistentes: Léo Nuñez, Cristina Landerdahl, Juliana Callero,  

Flávia Queiróz, Fabíola Assunção.
Apoio Curatorial: Pierre Jácome e Saeli Laureano.
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PRESENTACIÓNPRESENTACIÓN

INCERTEZASINCERTEZAS es el argumento curatorial transdisciplinario de FACTO 9.

Pensar en el concepto, como la prospección del futuro en el período de pandemia o 
post pandemia, puede referirse a la intención de reducir las incertidumbres, para facilitar 
el día a día en tiempos de crisis; compartiendo el momento incierto, para proyectar el 
mañana; discutir incertidumbres, para entender su impacto; “resistir a la incertidumbre” 
según MORIN, para seguir defendiendo el campo de la cultura y del arte.

¿Y cuáles serían las incertidumbres? Muchas... vulnerabilidad, inestabilidad, fragilidad, 
imprevisibilidad, parcialidad, imposibilidad, temporalidad, irreversibilidad. Asumir el 
momento de incertidumbre es tomar conciencia de la transformación que estamos 
viviendo individual y colectivamente, en la forma de pensar y actuar en el mundo. En 
la publicación Babel-Entre la incertidumbre y la esperanza, BAUMAN afirma: “lo que 
nos mantiene vivos es la inmortalidad de la esperanza”.

En este sentido, una forma de resistir a las incertidumbres puede ser dedicarnos a 
otra forma de actuar. ¡Cada artista o colectivo en esta edición del Festival presenta 
una manera de “esperar”!

La obra FM BugFM Bug, de Elias Maroso, se configura como un sistema de objetos/
radiotransmisores, desarrollado a partir de procesos artesanales con circuitos 
electrónicos específicos y también a partir de un videoarte/tutorial. El artista hace uso 
de la radiofrecuencia y la onda portadora, entendida como principio básico en este 
trabajo, considerando que facilita la transmisión de una señal en la frecuencia FM. 
A partir de este sistema se construyen derivaciones artísticas en forma de criaturas 
tecnológicas, cuya preservación también se defiende.

BorboletasBorboletas, de Suzete Venturelli, es una obra de arte computacional que simula el 
vuelo de las mariposas por medio del mapeo de su circulación en la Mata Atlántica, 
mediante la correlación de las áreas de conservación con el entorno natural. El 
trabajo fue desarrollado a través de una codificación creativa en procesamiento 
abierto que también indica la necesidad de preservar los datos y archivos que lo 
componen. La imagen surge del movimiento aleatorio de las mariposas alrededor de 
los árboles, marcado por la fluidez de los caminos cromáticos.

El trabajo de Camila Vermelho en arte digital, Balu@rteBalu@rte, es revelado por el avatar-
artista que viaja a través de un paisaje tecnológico fortificado y ambientado por 
sonidos nativos y de la naturaleza. En la obra, realizada en modelado 3D y sonido 
espacializado en 360º, la performance interactiva del avatar en el metaverso genera 
un ambiente inmersivo que dialoga con lo posthumano. Este ambiente, balu@rte, sería 
un lugar posible para sentirse individual o colectivamente seguros, en defensa de 
ideales.

Biolab MóvilBiolab Móvil es un video documental que presenta la experiencia compartida de 
Colectiva Ecoestéticas, en el proyecto Biolaboratório Móvel, una plataforma de 
estudio y acción ambiental para sensibilizar y preservar los ecosistemas marinos. 
El Biolab surge como un dispositivo para reflexionar sobre la relación entre arte 
y naturaleza, en la complejidad de las fronteras experimentadas en los entornos 
ambientales y culturales. Las acciones tienen lugar en la propia naturaleza en un 
proceso sostenible, enfocado a la sensibilización de las comunidades involucradas.

Guto Nóbrega y Pat Freire comparten el trabajo Membro FantasmaMembro Fantasma a través de 
fotografías, obras y también documentos de la instalación de Ghost Member, para 
problematizar la condición de los árboles aparentemente muertos, cuyas partes han 

es_AL
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sido amputadas en su base. La obra presenta el miembro fantasma como un campo 
tridimensional de luz visible, para resaltar la sensación de presencia o incluso su 
ausencia. La “prótesis” suscita tanto la conciencia de la imposibilidad de regenerar 
el árbol, destruido por la acción humana, como la responsabilidad humana por la 
preservación de la naturaleza.

La Persistencia del Presente #2La Persistencia del Presente #2 es un videoarte de Pablo Logiovine, que forma parte 
del proyecto de instalación formado por una colonia de caracoles que se alimentan 
lenta y constantemente de las páginas de un libro, con reproducciones de imágenes 
de viejos uniformes policiales argentinos. La obra, como el bioarte, es una fusión de 
un proceso natural y orgánico de los moluscos con un sistema tecnológico. El algoritmo 
pretende participar en la transformación, a través de la modificación y un intento de 
revertir la imagen que, según se informa, persiste en el tiempo.

El video Crescimento sobre Cícero: a contra-colonização dos microrganismosCrescimento sobre Cícero: a contra-colonização dos microrganismos, 
de Cesar&Lois, presenta redes de Physarum polycephalum, que colonizan y se 
dispersan en las páginas de Cícero, De Natura Deorum, provocando la interacción 
entre literatura, fundamentos textuales y microorganismos. El hongo “destruye la 
concepción” del filósofo griego sobre la colonización de la naturaleza por parte del 
ser humano, ya que consume las páginas del libro. De esta forma, se observa un 
bucle de retroalimentación por la interacción de formas no humanas con un sistema 
de comunicación.

Una Cacerola todas las VocesUna Cacerola todas las Voces es un video documental de una instalación sonora 
interactiva, del Colectivo Cumasystem, desarrollada a partir del contexto de las 
manifestaciones chilenas. El colectivo propone el sonido a través de las voces 
captadas, activadas por los latidos, como lenguaje simbólico, que potencia la escucha 

en un proceso de despertar creciente. La producción audiovisual remite a un ritual 
colectivo de tensiones y cambios en el que se puede gritar, incluso al recitar poesía.

Daniel Argente presenta Virtualidad PosthumanaVirtualidad Posthumana, una obra interactiva en realidad 
virtual que cuestiona las consecuencias de la integración de los seres humanos con la 
tecnología, los nuevos sujetos digitales y los entes no orgánicos. Presenta una reflexión 
sobre los procesos evolutivos de un cuerpo cyborg, ante las nuevas propuestas de 
relación entre el cuerpo físico y la realidad incorporal de la virtualidad. La experiencia 
invita al público a una experiencia individual, sensorial e inmersiva en 3D, a través de 
un cuerpo post-humano en el entorno virtual.

A Robocalyptic Manifesto: techno-politics for liberationA Robocalyptic Manifesto: techno-politics for liberation es un video-ensayo crítico de 
Paula Gaetano Adi, para pensar sobre el desequilibrio en la relación entre los seres 
humanos y la robótica y cómo los robots pueden convertirse en camaradas en la 
lucha por la recuperación y preservación del planeta Tierra . El vídeo reúne metraje 
encontrado, animación y narración en primera persona, y se divide en tres actos: 
Robots en huelga; Robots más allá de la instrumentalidad; y Robots en el pluriverso. 
La obra discute los desafíos políticos que enfrenta la descolonización de la máquina y 
reivindica modos de vida no destructivos.

Curaduría: Nara Cristina Santos, Mariela Yeregui y Fernando Codevilla.
Curadores asistentes: Léo Nuñez, Cristina Landerdahl, Juliana Callero,  

Flávia Queiróz, Fabiola Assunção.
Apoyo curatorial: Pierre Jácome y Saeli Laureano.
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PRESENTATIONPRESENTATION

UNCERTAINITIESUNCERTAINITIES is the transdisciplinary curatorial argument of FACTO 9.

Thinking about the concept, such as prospecting for the future in the pandemic or 
post-pandemic period, can refer to the intention of reducing uncertainties, easing the 
day-to-day life in times of crisis; sharing the uncertain moment, projecting tomorrow; 
discussing uncertainties, understanding their impact; “resist uncertainty” according to 
MORIN, to continue defending the field of culture and art.

And what would the uncertainties be? Many... vulnerability, instability, fragility, 
unpredictability, partiality, impossibility, temporality, irreversibility. Taking on the 
moment of uncertainty is becoming aware of the transformation we are experiencing 
individually and collectively, in the way of thinking and act in the world. In the 
publication Babel-Between uncertainty and hope, BAUMAN states: “what keeps us 
alive is the immortality of hope”.

In this sense, a way to resist uncertainties can be to dedicate ourselves to another 
way of acting. Each artist or collective in this edition of the Festival presents a way of 
“hopping”!

The work FM BugFM Bug, by Elias Maroso, is configured as a system of objects/radio-
transmitters, developed from craft processes with specific electronic circuits and also 
from a video art/tutorial. The artist makes use of radiofrequency and the carrier 
wave, understood as a basic principle in this work, considering that it facilitates the 
transmission of a signal in the FM frequency. From this system, artistic derivations are 
built in the form of technological creatures, whose preservation is also defended.

BorboletasBorboletas, by Suzete Venturelli, is a computational work of art that simulates the 
flight of butterflies by mapping their circulation in the Atlantic Forest, by correlating 

conservation areas with the natural environment. The work was developed through 
creative coding in open processing which also indicates the need to preserve the 
data and files that compose it. The image arises from the random movement of the 
butterflies around the trees, marked by the fluidity of the chromatic paths.

Camila Vermelho’s work in digital art, Balu@rteBalu@rte, is revealed by the avatar-artist 
who travels through a technological landscape fortified and set by native sounds 
and nature. In the work, made in 3D modelling and spatialized sound in 360º, the 
interactive performance of the avatar in the metaverse generates an immersive 
environment that dialogues with the post-human. This environment, balu@rte, would be 
a possible place to feel individually or collectively safe, in defense of ideals.

Biolab MóvilBiolab Móvil is a documentary video that presents the shared experience of 
Colectiva Ecoestéticas, in the Biolaboratório Móvel project, a platform for 
environmental study and action to raise awareness and preserve marine ecosystems. 
The Biolab emerges as a device to reflect on the relationship between art and 
nature, in the complexity of the frontiers experienced in the environmental and cultural 
environments. Actions take place in nature itself in a sustainable process, focused on 
raising awareness of the communities involved.

Guto Nóbrega and Pat Freire share the Membro FantasmaMembro Fantasma work through photographs, 
works and also documents from the Ghost Member installation, to problematize the 
condition of apparently dead trees, whose parts have been amputated at their base. 
The work presents the phantom limb as a three-dimensional field of visible light, to 
highlight the sensation of presence or even its absence. The “prosthesis” instigates both 
the awareness of the impossibility of regenerating the tree, destroyed by human action 
and the human responsibility for the preservation of nature.

en_US
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La Persistencia del Presente #2La Persistencia del Presente #2 is a video art by Pablo Logiovine, which is part of the 
installation project formed by a colony of snails that feed slowly and steadily from 
the pages of a book, with reproductions of images of old Argentine police uniforms. 
The work, like bioart, is a fusion of a natural and organic process of molluscs with 
a technological system. The algorithm intends to participate in the transformation, 
through modification and an attempt to reverse the image that, as reported, persists 
over time.

The video Crescimento sobre Cícero: a contra-colonização dos microrganismosCrescimento sobre Cícero: a contra-colonização dos microrganismos, 
by Cesar&Lois, presents networks of Physarum polycephalum, which colonize 
and disperse in Cícero’s pages, De Natura Deorum, provoking the interaction 
between literature, textual foundations and microorganisms. The fungus “destroys the 
conception” of the Greek philosopher about the colonization of nature by human 
beings, since it consumes the pages of the book. In this way, a feedback loop is 
observed by the interaction of non-human forms with a communication system.

Una Cacerola todas las VocesUna Cacerola todas las Voces is a documentary video of an interactive sound 
installation, by Colectivo Cumasystem, developed from the context of the Chilean 
demonstrations. The collective proposes sound through the captured voices, activated 
by the beats, as a symbolic language, which enhances listening in a process of growing 
awakening. Audiovisual production refers to a collective ritual of tensions and changes 
in which one can scream, even when reciting poetry.

Daniel Argente presents Virtualidad PosthumanaVirtualidad Posthumana, an interactive work in virtual 
reality that questions the consequences of the integration of human beings with 
technology, new digital subjects and non-organic entities. It presents a reflection on 
the evolutionary processes of a cyborg body, because of the new proposals for the 

relationship between the physical body and the incorporeal reality of virtuality. The 
experience invites the public to an individual, sensory, immersive experience in 3D, 
through a post-human body in the virtual environment.

A Robocalyptic Manifesto: techno-politics for liberationA Robocalyptic Manifesto: techno-politics for liberation is a critical video-essay by 
Paula Gaetano Adi, to think about the imbalance in the relationship between human 
beings and robotics and how robots can become comrades in the fight for the 
recovery and preservation of planet Earth. The video brings together found footage, 
animation and first-person narration, and is divided into three acts: Robots on strike; 
Robots beyond instrumentality; and Robots in the pluriverse. The work discusses 
the political challenges facing the decolonization of the machine and claims non-
destructive ways of life.

Curatorship: Nara Cristina Santos, Mariela Yeregui and Fernando Codevilla.
Assistant Curators: Léo Nuñez, Cristina Landerdahl, Juliana Callero,  

Flávia Queiróz, Fabiola Assunção.
Curatorial support: Pierre Jácome and Saeli Laureano.
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ARTISTAS E OBRASARTISTAS E OBRAS



Elias  MarosoElias  Maroso

Doutor em Artes Visuais no PPGAV/UFRGS. Mestre em Artes Visuais PPGART/
UFSM. Especialista em Design de Superfície/UFSM e Bacharel em Artes Visuais/
UFSM. Dedica-se à produção de objetos, intervenções no espaço e dispositivos 
energéticos, relacionando diferentes meios e referências de estudo. Finalista do 
Prêmio PIPA Online, 2020. Realizou Residência Artística em Berlim/Alemanha, 
pelo IV Concurso de Arte Impressa do Goethe-Institut de Porto Alegre, 2019.
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FM BFM Bugug

Técnica/Linguagem: Objetos,  

radiotransmissores FM e vídeo-tutorial

Dimensão/Tempo: 169,7 x 57,5 x 14,5cm 9min48s

Ano: 2021-2022

https://youtu.be/DPloOUKzSI0
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Post curadoria - Instagram
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https://www.instagram.com/p/ChFblocOgTZ/
https://www.instagram.com/p/ChFZ1yHDLTw/
https://www.instagram.com/p/ChFYGPTOOqd/


Camila  VermelhoCamila  Vermelho

Doutoranda e mestre em Artes Visuais-PPGART/UFSM. Integra o Grupo de 
Pesquisa e Criação em Interatividade, Arte e Tecnologia (gpc-InterArtec/CNPq) 
e o LabInter/UFSM. É roteirista formada pela Escola de Cinema Darcy Ribeiro/RJ. 
Bacharel em Artes Cênicas/Direção Teatral e em História/UFSM. Investiga Arte 
Sonora e suas transduções poéticas entre o FM, o streaming e as instalações, 
entre o pós-humano e o digital.
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BBalu@rtealu@rte

Técnica/Linguagem: Audiovisual de realidade imersiva

Dimensão/Tempo: 8min54s

Ano: 2022

https://youtu.be/1w_3QtBkL4U
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Post curadoria - Instagram
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https://www.instagram.com/p/ChFlBYZO7OO/
https://www.instagram.com/p/ChFhjDvDzZ6/
https://www.instagram.com/p/ChFeNWDubq1/


SSuzete Venture lliuzete Venture lli

Doutora em Artes e Ciências da Arte-Universidade Sorbonne Paris I e Pós-
doutora USP. Professora na UnB e UAM. Coordena os Encontros Internacionais 
de Arte e Tecnologia (#ART). Em 2004 participou da Bienal Internacional 
de Arte e Tecnologia “Emoção Art.ficial 2.0”. Sua produção envolve a Arte 
Computacional, Arte e Tecnologia, Realidade Virtual, Mundos Virtuais, 
Animação, Arte digital, Ambientes Virtuais, Sound Art e Imagem Interativa.
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BorboletasBorboletas

Técnica/Linguagem: Arte computacional

Dimensão/Tempo: Variável

Ano: 2022

https://youtu.be/iA26FXSWMMY
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Post curadoria - Instagram
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https://www.instagram.com/p/ChFnL00OP0j/
https://www.instagram.com/p/ChFmMnqDlWn/
https://www.instagram.com/p/ChFl2IBO4Qr/


Colet iva Ecoes té t icasColet iva Ecoes té t icas
Ana Laura Cantera, Demian Ferrari, Gabriela Munguía, Javier de la Fuente, 
Juan Agustín, Mariela Yeregui

Colectiva Ecoestéticas surge como iniciativa de criação de uma plataforma 
artística, social e educacional, que tem como objetivo criar diálogos entre 
arte, tecnologia, filosofia e ecologia de forma teórico-prática, bem como 
aproximar-se de estudos geográficos e biopolíticos e propor soluções às 
crises ambientes atuais de forma regional e global. Com a realização de um 
intercâmbio internacional entre a Colectiva, Mestrado em Tecnologia e Estética 
de Artes Eletrônicas da Universidade Tres de Febrero (UNTREF), Argentina e a 
Universidade de Rochelle, França, essa iniciativa ganha forma. 
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Biolab móvilBiolab móvil

Técnica/Linguagem: Vídeo documental de  

ativações no espaço público

Dimensão/Tempo: 10min

Ano: 2022

https://youtu.be/kj_VdEJ6Kz8
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Post curadoria - Instagram
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https://www.instagram.com/p/ChFxNq5umpn/
https://www.instagram.com/p/ChFv2X5DEyq/
https://www.instagram.com/p/ChFnzb7O8H4/


Guto NóbregaGuto Nóbrega

Doutor em Interactive Arts pelo Planetary Collegium (CAiiA-STAR), School 
of Art and Media, Universidade de Plymouth, Reino Unido. Mestre em 
Comunicação, Tecnologia e Estética ECO/UFRJ e Bacharel em Gravura EBA/
UFRJ. Professor do PPGAV/UFRJ, fundou e coordena o NANO, espaço de 
investigação transdisciplinar na intersecção entre arte, ciência e tecnologia. 
Artista e pesquisador, trata da confluência desses campos na criação de novas 
experiências estéticas.

Pat  Fre irePat  Fre ire

Mestre pelo Programa Estudos Contemporâneos das Artes - UFF e bacharel 
em pintura - EBA/UFRJ. Seus trabalhos foram expostos em diversas galerias e 
instituições de arte no Brasil e no exterior entre as quais: Museu Nacional de 
Belas Artes, Galeria Cândido Mendes, Sesc Copacabana, no Rio de Janeiro; 
Galeria de Arte UFF; Blackheath Gallery em Londres; Galeria Aritza em 
Bilbao na Espanha; leilão Néret-Minet Paris, França.
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Membro FantasmaMembro Fantasma

Técnica/Linguagem: Fotografia/Instalação site specific

Dimensão/Tempo: Variável

Ano: 2021

https://youtu.be/Cv3Y1HhUVjA
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Post curadoria - Instagram
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https://www.instagram.com/p/ChIGD9juilN/
https://www.instagram.com/p/ChIEv0ruxxd/
https://www.instagram.com/p/ChIEj9SuL_e/


Pablo Log iov inePablo Log iov ine

Mestre em Artes Eletrônicas-UNTREF. Especialista em Mídias e Tecnologias 
para Produção Pictórica, Argentina. Estudou na Escola de Belas Artes M. 
Belgrano, no Conservatório López Buchardo e no L’ Aula de Jazz, Barcelona. 
Em obteve Menção na XXII Mostra Nacional de Pintura José Nardín e 
recebeu o Primeiro Prêmio na categoria Arte, Ciência e Tecnologia do 13º 
Prêmio Itaú de Artes Visuais.
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La persistencia del presente #2La persistencia del presente #2

Técnica/Linguagem: Objeto, bioarte,

vídeo-instalação/Vídeo digital

Dimensão/Tempo: 4min03s

Ano: 2022

https://youtu.be/0kAxAWm23Pk
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Post curadoria - Instagram
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https://www.instagram.com/p/ChIK0MVuh1-/
https://www.instagram.com/p/ChIHVBejOWO/
https://www.instagram.com/p/ChIGynYOALf/


Cesar  & Lo i sCesar  & Lo i s

Cesar & Lois é um coletivo de arte formado em 2017 que investiga a 
evolução da relação da humanidade com a natureza, avançando nas 
interseções entre sistemas tecnológicos e biológicos. O coletivo, formado pelos 
artistas Cesar Baio e Lucy HG Solomon, constrói obras de arte biohíbridas, 
cruzando diferentes organismos, como bactérias, fungos e protistas com 
tecnologia, incluindo Inteligência Artificial, mineração de dados e redes sociais. 
Lucy HG Solomon é artista e professora do Departamento de Arte, Mídia e 
Design da Universidade de San Marcos, Califórnia, EUA.
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Crescimento sobre Cícero:Crescimento sobre Cícero:
a contra-colonização dos microrganismosa contra-colonização dos microrganismos

Técnica/Linguagem: Videoarte

Dimensão/Tempo: 1min08s

Ano: 2021

https://youtu.be/BZa9V_finpY
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Post curadoria - Instagram
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https://www.instagram.com/p/ChIP2_uOaL2/
https://www.instagram.com/p/ChIPUWbDouW/
https://www.instagram.com/p/ChIPFiTOZlp/


Colect ivo CumaSys temColect ivo CumaSys tem
Carolina Barragan Baeza, Darío José Osorio Tilleria, Karin Arce Gacitúa

O Colectivo CumaSystem surgiu no Mestrado em Tecnologia e Estética de 
Artes Eletrônicas, da Universidade Nacional de Tres de Febrero (UNTREF), 
Buenos Aires, Argentina. O Colectivo visa promover a experimentação e 
experienciação das linguagens tecnológicas ao explorar as relações entre 
sujeito, sociedade e meio ambiente. O Colectivo também se apropria de 
materiais tecnológicos diversos para a execução de seus projetos, tais como 
LEDs, microprocessadores, controladores, softwares, hardwares, projeções, 
audiovisual, programas e sensores. Trabalha em parceria com a plataforma de 
inovação de projetos Weoutsider.
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Una cacerola todas las vocesUna cacerola todas las voces

Técnica/Linguagem: Vídeo documental de

instalação interativa sonora

Dimensão/Tempo: 2min58s

Ano: 2019-2022

https://youtu.be/90YvQC5Rxnk
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Post curadoria - Instagram
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https://www.instagram.com/p/ChKlKRBsx0V/
https://www.instagram.com/p/ChKkxLXjeeD/
https://www.instagram.com/p/ChKkhcCMaJa/


Danie l  ArgenteDanie l  Argente

Artista e Professor na UDELAR, Uruguai. Coordenador da Rede e 
Observatório Ibero-Americano de Arte Digital e Eletrônica. Integra o grupo 
de pesquisa “ECOS” em dança e realidade virtual e também o grupo de 
pesquisa artístico sonoro-visual-hardwarehacker “Isso não é Magritte”. Expôs 
instalações informáticas e infográficos em vários países. Suas principais linhas 
de pesquisa são a arte e novas mídias, com foco em robótica, realidade 
virtual e expandida e inteligência artificial. 
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Virtualidad PosthumanaVirtualidad Posthumana

Técnica/Linguagem: Realidade virtual

Dimensão/Tempo: Variável

Ano: 2022

https://youtu.be/e0oUbzM12Io
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Post curadoria - Instagram
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https://www.instagram.com/p/ChKr5AHOO6w/
https://www.instagram.com/p/ChKroEXjwuq/
https://www.instagram.com/p/ChKrag3OHhq/


Paula Gaetano AdiPaula Gaetano Adi

Doutoranda na Escola Europeia de Pós-Graduação na Suíça. Artista e 
professora associada de Estudos Experimentais e Fundamentos na Escola de 
Design Rhode Island (RISD). Mestre em Arte e Tecnologia na Universidade de 
Ohio. Foi bolsista visitante na REMAP/UCLA, professora visitante na UNTREF. 
Sua prática baseia-se em estudos de tecnociência, descolonialidade e vida 
artificial, com trabalhos em performance e robótica.
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A Robocalyptic Manifesto:A Robocalyptic Manifesto:
Techno-Politics for LiberationTechno-Politics for Liberation

Técnica/Linguagem: Videoarte

Dimensão/Tempo: 11min40s

Ano: 2020

https://youtu.be/jQQWdS4v6II
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Post curadoria - Instagram
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https://www.instagram.com/p/ChKzO4euL2C/
https://www.instagram.com/p/ChKy5iNDYnj/
https://www.instagram.com/p/ChKyXiHu2px/
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CONTATOCONTATO

NARA CRISTINA SANTOSNARA CRISTINA SANTOS
(PANAMBI/RS,  BRASIL , (PANAMBI/RS,  BRASIL , 
1967)1967)

Pós-Doutorado em Artes Visuais 

UFRJ (2012-2013). Doutora em 

Artes Visuais UFRGS (2004) e 

Doutorado Sanduíche na Paris 

VIII, França (2001). Mestre em 

Artes Visuais UFRGS (1997). Professora DAV/CAL/UFSM (1993-

), no Programa de Pós-graduação em Artes Visuais/PPGART e 

na Graduação em Artes Visuais. Coordenadora do PPGART 

(desde sua implementação em 2007 até 2011). Pesquisadora 

em Artes Visuais, História e Teoria da Arte Contemporânea, 

com ênfase transdisciplinar em Arte, Ciência e Tecnologia. 

Lidera o grupo de pesquisa Arte e Tecnologia/UFSM - CNPq 

e coordena o LABART/UFSM (2005-).

E-mail:E-mail: naracris.sma@gmail.com

lattes.cnpq.br/0024977948247395

LABART/UFSMLABART/UFSM www.ufsm.br/labart | facebook.com/labart1228 

instagram.com/labart.ufsm

PPGART/UFSMPPGART/UFSM www.ufsm.br/ppgart

MARIELA YEREGUIMARIELA YEREGUI
(AVELLANEDA, (AVELLANEDA, 
ARGENTINA ,  1966 )ARGENTINA ,  1966 )

Doutora em Filosofia dos 
Meios na European Graduate 
School, Suíça (2015). Mestre 
em Literatura na Universidade 
Nacional da Costa do 

Marfim (1996). Bacharel em Artes/Universidade de Buenos 
Aires (1992), diplomada pela Escola do Instituto Nacional 
de Cinematografia (1991). Foi Diretora e Professora do 
Mestrado em Artes Eletrônicas da UNTREF. Professora no 
departamento de Digital Media, Rhode Island School of 
Design (EUA). Pesquisadora no campo da História e Estética 
da Arte Eletrônica, da Arte Robótica, e da perspectiva 
transdisciplinar no cruzamento entre Arte e Tecnologia. Como 
artista, trabalha com instalações interativas, vídeo instalações, 
net art, intervenções em espaços públicos, vídeo-escultura e 
instalações robóticas.

E-mail:E-mail: myeregui@gmail.com

www.academia.edu/32026077/MarielaYeregui

Maestria/UNTREF:Maestria/UNTREF: www.t.ly/FaW3 | facebook.com/maeUNTREF

BIENALSUR:BIENALSUR: www.bienalsur.org | facebook.com/BIENALSURarte

FERNANDO CODEVILLA FERNANDO CODEVILLA 
(BAGÉ/RS, BRASIL, 1980)(BAGÉ/RS, BRASIL, 1980)

Doutor em Artes pela UNESP 

(2015), Mestre em Artes 

Visuais UFSM (2011) e Bacharel 

em Comunicação Social - 

Publicidade e Propaganda 

UFSM (2006). Professor Adjunto 

no DAV/CAL/UFSM (2019-), no Programa de Pós-graduação 

em Artes Visuais/PPGART e na Graduação em Artes Visuais. 

Líder do Grupo de Pesquisa e Experimentação com Vídeo, 

Imagem e Som (VIS/UFSM) e Vice-líder do Grupo de Pesquisa 

Arte e Tecnologia (LABART/UFSM). Trabalha com montagem e 

finalização audiovisual desde 2001 e desenvolve projetos em 

videoarte, em arte sonora e arte quântica. 

 

Email:Email: ffcmail@gmail.com 

lattes.cnpq.br/0928401209845183 

LABART/UFSMLABART/UFSM www.ufsm.br/labart | facebook.com/labart1228 

instagram.com/labart.ufsm 

PPGART/UFSMPPGART/UFSM www.ufsm.br/ppgart 

LABVIS/UFSMLABVIS/UFSM instagram.com/vis.ufsm/

mailto:naracris.sma%40gmail.com?subject=
http://lattes.cnpq.br/0024977948247395
http://www.ufsm.br/labart
http://www.facebook.com/labart1228
https://www.instagram.com/labart.ufsm/
http://www.ufsm.br/ppgart
mailto:myeregui%40gmail.com?subject=
https://www.academia.edu/32026077/Mariela_Yeregui
http://www.untref.edu.ar/posgrado/maestria-en-tecnologia-y-estetica-de-las-artes-electronicas
https://www.facebook.com/maeUNTREF/
http://www.bienalsur.org
http://facebook.com/BIENALSURarte
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EQUIPE LABARTEQUIPE LABART



PPGART

UFSM

Programa de Pós-graduação
em Artes Visuais




