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1 Introdução
Whereby é um programa de comunicação em videoconferência, de fácil acesso, não necessita

ser instalado no seu computador, pode ser acessado diretamente do seu navegador.
O programa é realmente bem simples de ser utilizado, possuindo diversas ferramentas que

auxiliam a compreensão do que quer ser transmitido. Neste tutorial será passado noções básicas
de como iniciar sua reunião e utilizar de forma correta as ferramentas que o site oferece.
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2 Objetivo
O tutorial tem o objetivo de apresentar esta plataforma de comunicação via internet em

tempos de pandemias auxilia para que não ocorram reuniões presenciais

2.1 Como fazer?
Para acessar o site você deve clicar no link abaixo.

Whereby.com

Ao entrar no site você se deparar com a página inicial do site como mostrado na figura
abaixo.

Figura 2.1 – Página Inicial do Site

Fonte: Acervo da Unidade

Clicando em TRY FOR FREE como mostrado acima você será redirecionado a página de
criação de uma conta, nela você poderá criar a login com sua conta do Google, da Apple ou
também uma própria para o site, vai da sua preferência.

Para a criação da conta no próprio site, é simples, adicione o nome que você quer para a
conta e no próximo campo, digite o email vinculado.
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Figura 2.2 – Página de Criação de sua Conta

Fonte: Acervo da Unidade

Após a criação da conta você estará na página principal do seu user (usuário), é nela que
você criará uma sala para começar a sua videoconferência. Portanto para isso, digite um nome
válido para a sala (nome não existente no site), clique em ADD e assim sua sala estará criada.

Figura 2.3 – Página de Criação de Sala de Conferência

Fonte: Acervo da Unidade

Clicando uma vez na sala criada você será enviado para ela, onde de início o site irá pedir
a sua permissão para acessar seu microfone e também sua webcam, após a autorização você
estará de frente com a página da sala de conferência como mostrado abaixo.
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Figura 2.4 – Página da Chamada

Fonte: Acervo da Unidade

Já nesta página está tudo certo para a videochamada, seu microfone já está funcionando
tanto quanto a sua webcam, agora para chamar outras pessoas você irá clicar em copiar link
como mostrado abaixo e enviará o mesmo para quem desejar.

Figura 2.5 – Cópia do link da chamada

Fonte: Acervo da Unidade

2.2 Configurações
Na página inicial da sala onde está ocorrendo a videoconferência, como mostrado na figura

2.4, é são encontradas várias opções para sua reunião. Para configurar de forma diferente, clique
na engrenagem e então aparecerá uma minitela com as configurações adicionais que podem ser
alteradas a qualquer momento, divididas em sala e dispositivo.

Em dispositivo é possível alterar o microfone, a webcam e a saída de áudio, e clicando em
avançado você poderá mudar algumas outras configurações, como mostrado abaixo.
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Figura 2.6 – Configurações Básicas

Fonte: Acervo da Unidade

Figura 2.7 – Configurações da Sala de Conferência

Fonte: Acervo da Unidade
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Figura 2.8 – Configurações Avançadas

Fonte: Acervo da Unidade

Após configurar da maneira que você achar melhor, voltamos a página da chamada. Na
parte inferior é possível ver algumas ferramentas que você pode utilizar no decorrer da sua
videoconferência.

Figura 2.9 – Abas Inferiores

Fonte: Acervo da Unidade
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No símbolo de uma televisão são mostradas algumas opções de compartilhamento.
Na primeira você pode compartilhar um documento do seu drive, colocando o link dele e

assim o abrindo, todos então poderão ver o conteúdo. Assim também como nas outras próximas
3 opções, basta inserir o link que o conteúdo será mostrado para todos.

Na última opção dita como compartilhamento de tela você terá opções mais avançadas
para compartilhar aquilo que você quer. Clicando nela aparecerá uma aba com 3 opções de
compartilhamento como mostrado abaixo.

Figura 2.10 – Opções de Compartilhamento de Tela

Fonte: Acervo da Unidade

Em tela inteira você compartilha em tempo real o que você está fazendo no computador
tanto dentro como fora do navegador. Já em janela do aplicativo você tem a opção de compar-
tilhar somente, por exemplo, um documento word aberto no seu computador, como também
somente o navegador, assim privando os outros de verem as outras páginas abertas. Em guia do
chrome/mozilla firefox você pode escolher umas das guias abertas no seu navegador e somente
ela será transmitida para a videoconferência.

Voltando para as abas na parte inferior, temos outras opções.
Em chat você abre uma aba de conversa e lá você pode digitar, usar figurinhas, outra forma

de comunicação sem ser via áudio. Já em pessoas, você pode conferir quem está acompanhando
a conferência.
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3 Conclusão
O Aplicativo browser Whereby é uma ótima pedida se o que você busca é facilidade na

criação e execução de uma reunião ou aula em formato online, possuindo muitas ferramentas
que auxiliam na realização da atividade.

Infelizmente para versões em que é possível fazer uma videoconferencia com muitas pessoas,
o site exige que você possua uma conta premium, e para tal, deverá ser desembolsado o valor
requerido para o upgrade da conta, pois na versão free, é garantido a criação de uma sala com
no máximo 4 pessoas/contas, tornando assim, a realização de uma aula, onde entrariam mais
que 4 pessoas, não funcional.



REFERÊNCIAS 10

Referências
<https://whereby.com/>

https://whereby.com/

	Introdução
	Objetivo
	Como fazer?
	Configurações

	Conclusão

