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Capitulo 1

Introducao

1.1 Por que o BETEX?

O KETEX, além de ser um editor de textos, também proporciona uma plataforma livre para a construcao de
apresentagoes de slides e producao de poster. Obviamente, pergunta-se: Mas por que em KTEX, quando

se dispoe de tantos outros mecanismos?

A resposta é simples. Inicialmente, este programa é livre e de facil acesso. Além disso, todas os arquivos
feitos neste, seja artigos, livros, apostilas, slides, poster ou qualquer outro documento, ja sao produzidos na
extensao .pdf, que evita a preocupagao de, quando levado o arquivo a alguma conferéncia ou apresentacao, qual
versao do programa de apresentacao pode estar instalado l4. E também, a apresentacao ocorre exatamente do
jeito com que o autor olhou em seu computador pela tltima vez.

Algumas outras colocagoes a respeito deste software também sao importantes:

e Todos os documentos produzidos em KTEX sao de elegante composicao matemaética e de layout diferen-

ciado, o que torna mais agradavel a apresentacao e a leitura;

e No que se refere propriamente ao Beamer, ressalta-se a quantidade significativa de temas jé existentes que
podem ser utilizados de acordo com o propdsito da apresentagao. Estes temas sao de natureza pratica,
ou seja, projetados de forma a auxiliar o apresentador e o ouvinte a se manterem “localizados” durante
a apresentagao. Além deste aspecto, ressalta-se que as combinagoes de cores deixam a apresentagao mais

harmoniosa, evitando um “choque” de cores;

e Permite a criagao de sobreposigoes e efeitos dindmicos, além de combinagoes de layout, cor e fontes,

conforme desejo do autor;



e Possibilita mudancas globais de layout, mas também oferece um controle mais direto sobre detalhes mi-

nuciosos da apresentagao.

E claro que, para produzir uma apresentagao ou um poster em Beamer, o usuario deve ter conhecimento de
IXTEX, pois a maioria dos comandos e a estrutura bésica de criagao do arquivo sao as mesmas. Entretanto, uma
vez que voceé esta familiarizado com o programa, vocé pode projetar seu préprio modelo e deixar de produzir

apenas arquivos de texto.



Capitulo 2

Construindo um arquivo Beamer

2.1 Preambulo

O arquivo em IXTEX para produzir uma animagao deve ser iniciado com o comando padrao de inicializacao de
algum documento: \documentclass[7]{?7}. Entretanto, os argumentos deste primeiro comando serao diferentes
das classes ja utilizadas e identificarao para a plataforma que tipo de arquivo se deseja produzir. Para beamer,
utilizaremos \documentclass [xcolor=dvipsnames] {beamer} onde o pacote xcolor=dvipsnames fornece uma
quantidade de cores (Subsegao 2.6.4) que podem ser utilizadas na apresentagao.

Em seguida, sao adicionados os mesmos pacotes para arquivos texto, como por exemplo os referentes ao
idioma e a acentuacao, os quais sao \usepackage [brazil]{babel} e \usepackage [utf8]{inputenc}, respec-
tivamente. Também sao colocados os elementos para produzir uma péagina de titulo, ou seja, o primeiro slide

da apresentacao, que contera os dados de identificacao do autor, o titulo do trabalho, instituicao, data, etc.
Exemplo 1

\documentclass [xcolor=dvipsnames] {beamer}
\usepackage [brazil] {babel}

\usepackage [utf8]{inputenc}

\title{Titulo da Apresentacdo}
\subtitle{Subtitulo}
\author{Nome dos autores}
\institute{Nome da instituig&o}
\date{Data}

\begin{document}



\end{document}

Com estes comandos do Exemplo 1 ja é possivel formar uma apresentacao simples de transparéncias no TeX.

Os demais comandos que caracterizam uma apresentacao serao introduzidos no preambulo progressivamente.

2.2 Criagao das laminas

Uma apresentacao em Beamer é formada por um conjunto de frames, que sao os slides da apresentacgao.

Cada slide é criado em um ambiente separado, que pode ser estabelecido de duas formas diferentes:

\begin{frame}{titulo da lamina}

\end{frame}
ou

\frame{

\frametitle{titulo da lamina}

Neste poligrafo, para nao causar confusoes, utilizaremos a segunda forma.

Geralmente, o primeiro frame é a pagina de titulo da apresentacao, a qual é definida pelos comandos do

Exemplo 1 e é gerada pelo comando \titlepage.

Exemplo 2 Com o preambulo que construimos no Exemplo 1 e com o comando \frame{\titlepagel}, podemos

construir uma pdgina de titulo.

\documentclass [xcolor=dvipsnames] {beamer}
\usepackage [brazil] {babel}

\usepackage [utf8]{inputenc}

\title{Titulo da Apresentacg&o}
\subtitle{Subtitulo}

\author{Nome dos autores}

\institute{Nome da instituigdo}
\date{Data}

\begin{document}



\frame{\titlepagel}

\end{document}

produz

Titulo da Apresentacdo
Subtitulo

Nome dos autores

Nome da instituicio

Data

Figura 2.1: Pagina de titulo.

Observagao 1 Vale ressaltar que para certos sistemas operacionais, ou até mesmo devido ao modo de instalacao
dos programas para ETEX, deve-se modificar no preambulo o comando \usepackage [utf8]{inputenc} por
\usepackage[latini]{inputenc}. Além disso, hd casos em que deve-se utilizar o PDFLaTeX e em outros

simplesmente o Compilar.

O segundo frame é o sumario, que é criado pelo comando \tableofcontents e introduzido na apresentagao
pelo comando \frame{\tableofcontents}. Para colocar um titulo no frame do sumaério, basta inserir o

comando \frametitle{Titulo para o sumdrio}, como no exemplo que segue.
Exemplo 3

\frame{
\frametitle{Sumario}
\tableofcontents

}

No frame do sumario, estarao indicadas todas as secoes e subsecoes da apresentagao, as quais estudaremos

a seguir.



2.3 Secoes e subsecoes

Para criarmos sec¢oes na apresentacdo, utilizamos o comando \section{nome da sec&o}. Apds aberta uma

sec¢ao, construimos todos os frames que a compoe.

Exemplo 4 Utilizando o mesmo preambulo do FExemplo 2, vamos construir a pdgina de titulo, o sumdrio e

abrir uma secao.

\begin{document}
\frame{\titlepagel}

\frameq{
\frametitle{Sumario}
\tableofcontents

}

\section{Nome da sec&o}
\frameq{

\frametitle{Nome do frame}
Aqui escrevemos o que queremos.
}

\end{document}

produz, além da pagina de titulo da Figura 2.1, os slides

Sumdrio Nome do frame

- Aqui escrevemos o que queremos.
Nome da se¢do q queq

Figura 2.2: Frame do Sumario. Figura 2.3: Primeiro slide da secao.

Observagao 2 Para que no Sumdrio apare¢a o nome de cada se¢ao, bem como certas especificidades de cada

tema (que estudaremos mais adiante) nos demais slides, é necessdrio compilar duas vezes o arquivo.

Exemplo 5 Vamos construir os quatro slides da Figura 2.4.



Sumdrio

Minicurso LaTeX

Slides e Pdsters

Introducdo
PET Matem3tica
Universidade Federal de Santa Maria O arquivo em TeX
2013
Histéria Construindo o predmbulo
0O TEX foi criado no final dos anos 70... O primeiro comando do prémbulo é

Figura 2.4: Quatro frames produzidos. Note que o nome de cada segao aparece no Sumario.

Os comandos necessarios sao:

\documentclass [xcolor=dvipsnames] {beamer}
\usepackage [brazil] {babel}

\usepackage [utf8]{inputenc}
\title{Minicurso LaTeX}

\subtitle{Slides e Pdsters}

\author{PET Matemadtica}
\institute{Universidade Federal de Santa Maria}
\date{2013%}

\begin{document}

\frame{\titlepage}

\frameq{

\frametitle{Sumario}

\tableofcontents}

\section{Introdugio}
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\frame{

\frametitle{Histéria}

0 TEX foi criado no final dos anos 70...}
\section{0 arquivo em TeX}

\frame{

\frametitle{Construindo o predmbulo}

0 primeiro comando do prémbulo é...}

\end{document}

2.3.1 O comando AtBeginSection

O comando AtBeginSection[]{} é uma importante ferramenta no sentido de organizacao das ideias, prin-
cipalmente para o publico que assiste. Inserindo o frame do sumaério entre as chaves do comando, e pondo
\tableofcontents[currentsection], permite que o sumario seja repetido automaticamente no inicio de cada

nova segao.

Exemplo 6

\AtBeginSection[]

{

\begin{frame}
\frametitle{Sumario}
\tableofcontents[currentsection]
\end{frame}

}

Para este efeito nas subsegoes, apenas troca-se section por subsection nos comandos anteriores.

2.4 Temas

Ja sabemos, até entao, confeccionar uma apresentagao bem simples, com uma formatagao ainda bem mo-
desta. A partir de agora, comegaremos a inserir os temas que o Beamer disponibiliza, mudando drasticamente
o visual das nossas apresentagoes.

Atualmente o Beamer possui diversos temas para apresentagao de slides disponiveis na web. Grande parte
destes temas ja vem incluso quando baixamos o I TEX. Deixamos no Apéndice 1 uma lista com os temas que

podem ser utilizados, pois vamos nos deter, agora, em como inseri-los em uma apresentacao de slides.

11



Apos escolhermos um tema, devemos declard-lo no preambulo do nosso documento, através do comando

\usetheme{Nome do temal.

Exemplo 7 Um tema bem conhecido € o Copenhagen. Vamos inseri-lo no preambulo do Exemplo 5.

\documentclass [xcolor=dvipsnames] {beamer}
\usepackage [brazil] {babel}

\usepackage [utf8]{inputenc}
\title{Minicurso LaTeX}

\subtitle{Slides e Pdsters}

\author{PET Matematica}
\institute{Universidade Federal de Santa Maria}
\date{2013%}

\usetheme{Copenhagen}

\begin{document}

...(comandos do Exemplo 5)...

\end{document}

produz

Sumério

Minicurso LaTeX

Slides e Pésters
o Introducda

PET Matemdtica

Universidade Federal de Santa Maria © O arquive em TeX

2013

Historia Construindo o preambulo

O TEX foi criado no final dos anos 70... O primeiro comande do prémbulo é...

Figura 2.5: Slides do Exemplo 5 com o tema Copenhagen.
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Com um tema, da-se maior sentido a inser¢ao de secoes, pois além de serem destacadas nos slides, podemos

transitar de uma para outra conforme queiramos.

2.5 Organizacao das informacoes na lamina

A partir dos temas, podemos comegar a trabalhar com outras ferramentas importantes para a organizacao da

apresentacao.

2.5.1 Blocos

Um recurso interessante de organizacao de informagoes é a criacao de blocos dentro dos frames, o qual permite

criar um conjunto de informagoes separadas com um titulo. Isto é feito através dos seguintes comandos:

\frame{
\begin{block}{Titulo do bloco}

\end{block}
Estes blocos serao separados em caixas que, na lamina, aparecerao em destaque.
Exemplo 8 Utilizando o preambulo que foi construido no Exemplo 7, vamos inserir dois blocos em um frame.

\begin{document}
\frame{

\frametitle{Exemplo 8}

\begin{block}{Exemplo de bloco 1}
Aqui escrevemos o texto do bloco 1.

\end{block}

\begin{block}{Exemplo de bloco 2}
Aqui escrevemos o texto do bloco 2.
\end{block}

}

\end{document}

produz

13



Exemplo 8

Exemplo de bloco 1

Aqui escrevemos o texto do bloco 1.

Exemplo de bloco 2

Aqui escrevemos o texto do bloco 2.

PET Matemitica Minicurso LaTeX

Figura 2.6: Slide com blocos.

A aparéncia dos blocos varia de acordo com o tema a ser utilizado.

2.5.2 Colunas

E possivel organizar as informacgoes da lamina em colunas com largura e posigao especificadas através do

ambiente columns. A largura das colunas é determinada em cada ambiente da seguinte maneira:
\begin{columns}[t]

\begin{column}{largura}

\end{column}

\begin{column}{largura}

\end{column}

\end{columns}

Assim, as colunas estdo dentro do ambiente columns alinhadas pelo topo (usando [t]), e cada coluna terd
a largura pré estabelecida na opgao largura. E importante lembrar que a largura deve vir acompanhada da

unidade de comprimento.
Exemplo 9 Utilizando o preambulo do Exemplo 7, vamos construir um slide com duas colunas.

\begin{document}
\frameq{

14



\frametitle{Exemplo

\begin{columns} [t]
\begin{column}{5cm}

9}

Aqui vai o texto da primeira coluna.

\end{column}
\begin{column}{5cm}
Aqui vai o texto da
\end{column}
\end{columns}

}

\end{document}

produz

segundo coluna.

Exemplo 9

Aqui vai o texto da primeira Aqui vai o texto da segundo
coluna. coluna.

PET Matemitica Minicurso LaTeX

Figura 2.7: Slide com duas colunas.

Exemplo 10 Utilizando o preambulo do Exemplo 7, fazendo

\begin{document}
\frame{
\frametitle{Exemplo
\begin{columns} [t]
\begin{column}{5cm}

10}

\begin{block}{Teorema}

Toda série absolutamente convergente é convergente.

15



\end{block}

\textbf{Demonstragdo:} Seja $\sum a_n$ absolutamente convergente. Para cada...
\end{column}

\begin{column}{5cm}

Observe que o comando para criar blocos funciona normalmente dentro do ambiente
\textit{column}, assim como o ambiente matematico.

\end{column}

\end{columns}

}

\end{document}

produz

Exemplo 10

Observe que o comando para

sl i

o normalmente dentro do
Toda série absolutamente . :
. ambiente column, assim como
convergente é convergente.

o ambiente matemdtico.
Demonstracio: Seja Y a,

absolutamente convergente.

Para cada...

PET Matemitica Minicurso LaTeX

Figura 2.8: Slide com duas colunas com bloco e ambiente matematico.

Observacao 3 Nos Exemplos 9 e 10, criamos apenas duas colunas, mas nada impede crid-las em numero

maior. Deve-se, apenas, observar para que a soma da largura das colunas nao ultrapasse a largura do frame.

2.5.3 O comando fragile

E possivel utilizar os comandos \verb| .. .| e \begin{verbatim} nos frames. Para isto, deve-se declarar a

opcao [fragile] na abertura do frame o qual os comandos serao utilizados, da seguinte forma:

\begin{frame} [fragile]

\end{frame}

16



Exemplo 11 Utilizando o preambulo do Exemplo 7, fazendo

\begin{document}
\begin{frame}[fragile]
\frametitle{Exemplo 11}
\begin{verbatim}

\section, $f(x)=\frac{x}{2}$...

\end{verbatim}

Comando \verb|\begin{block}]|.
\end{frame}

\end{document}

produz

Exemplo 11

\section, $f(x)=\frac{x}{2}$...

Comando \begin{block}.

PET Matemitica Minicurso LaTeX

Figura 2.9: Slide com o comando fragile. Note que os comandos nao foram compilados.

2.6 Texto

A fonte é definida pelo tema, ou seja, cada tema possui seu préprio conjunto de opcoes e, a Unica forma
de mudar a fonte utilizada é através do comando \usefonttheme{nome da fonte}, que transforma todo o
documento.

Nem todas as familias de fontes vém com todas as instalagoes do Beamer. Geralmente, as que se encontram
nas instalacoes sao serif, avant, bookman, chancery, charter, euler, helvet, mathtime, mathptm, mathptmz,

newcent, palatino, pifont e utopia.

17



Da mesma maneira que um documento em IKTEX admite o uso de comandos para enfatizar ou modificar
estilos de letras, o Beamer também apresenta esta funcionalidade. Ou seja, sao permitidas escritas de texto em
todas as opgoes apresentadas na plataforma e que podem ser encontradas em LaTeX = Estilos de fontes,

as quais sao:

Comando Aparéncia
\textbf{negrito} negrito
\textit{italico} itdlico

\textsc{Small Caps} | SMALL CAPS

\textsf{Sans Serif} Sans Serif

\textsl{Slanted} Slanted

\texttt{Typewriter} | TypeWriter

E possivel também destacar termos dentro de uma frase utilizando o comando especial \alert{texto} que

troca a cor dos termos escolhidos para vermelho. Por exemplo:
A construgdo de um texto em \alert{LATEX} é sugerida em muitos congressos.

Além disso, a mudanca de cor de todo o texto também obedece os comandos dos demais documentos em
TeX, ou seja, quando utilizado o comando {\color{cor} texto} todo o texto entre as chaves assume a cor

selecionada.

2.6.1 O comando justifying

O comando \justifying permite que o texto posterior fique justificado na lamina. Para habilitar este

comando, deve-se inserir no preambulo o pacote ragged2e, através do comando \usepackage{ragged2e}.

Exemplo 12 Utilizando os comandos do Exemplo 10, vamos inserir o comando \justifying para que o texto

do frame da Figura 2.8 fique justificado.

\begin{document}
\frame{
\frametitle{Exemplo 10}
\begin{columns} [t]
\begin{column}{5cm}
\begin{block}{Teorema}
\justifying

Toda série absolutamente convergente é convergente.

18



\end{block}

\justifying

\textbf{Demonstragdo:} Seja $\sum a_n$ absolutamente convergente. Para cada...
\end{column}

\begin{column}{5cm}

\justifying

Observe que o comando para criar blocos funciona normalmente dentro do ambiente
\textit{column}, assim como o ambiente matematico.

\end{column}

\end{columns}

}

\end{document}

produz

Exemplo 10

Observe que o comando para

criar blocos funciona normal-
Teorema

- mente dentro do ambiente co-
Toda série absolutamente con- . .
) lumn, assim como o ambiente
vergente € convergente.

matematico.
Demonstracdo: Seja ) a, ab-

solutamente convergente. Para

cada...

PET Matemdtica Minicurso LaTeX

Figura 2.10: Frame do Exemplo 10 com o texto justificado.

2.6.2 Caixas

O Beamer disponibiliza varias estruturas para organizar a apresentacao e torna-las mais interessantes e faceis
de compreender. Além dos blocos e colunas, também podemos utilizar as caixas.
Também podem ser usadas bordas para adicionar estrutura e organizacao a sua apresentacao com o uso de

caixas de texto. Para isso, é necessario adicionar no preambulo o pacote \usepackage{fancybox}.

Borda com sombm' o
Exemplo 13 Para fazer utiliza-se \shadowbox{Borda com sombra}.
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Exemplo 14 Para fazer ‘Borda dupla‘ utiliza-se \doublebox{Borda dupla}l.

Exemplo 15 Para fazer | Borda simples| utiliza-se \fbox{Borda simples}.

Exemplo 16 Para fazer utiliza-se \ovalbox{Borda oval}.

Exemplo 17 Através de \framebox [largura] [posicdo]{texto}, pode-se controlar o tamanho da caiza dentro

do texto com0| texto |, o qual foi usado \framebox [3cm] [c]{texto} . O texto pode ser colocado

no centro [c], a direita [r] ou a esquerda [1] da caiza.

Exemplo 18 Usando o comando \makebox da mesma forma que \framebox também € criada uma caiza,

porém sem linha, observe: texto

Exemplo 19 O comando \raisebox{altura}{palavra} regula a altura da palavra, faz com que

acima
seja colocada ou do texto.
abairo

Para a escrita acima do texto, utiliza-se \raisebox{0.4cm}{acima} (valores positivos) e para abaizo do texto

\raisebox{-0.4cm}{abaixo} (valores negativos).

Exemplo 20 Para criar uma caiza com uma quantidade maior de texto, pode-se utilizar o ambiente tabular

(disponivel na apostila Minicurso de ETEX [3]).

Exemplo 21 Utilizando o preambulo e os comandos do Fxemplo 7, e fazendo os comandos:

\begin{frame}[fragile]

\frametitle{Caixas de texto...}

\begin{center}

\begin{tabular}{lc|}

\hline

Quando quiser adicionar uma quantidade maior\\

de texto, pode-se utilizar o ambiente tabular\\
\verb|\begin{tabular} [posig&o]{especificagdes}... [\\

\verble termina com \end{tabular}|\\

20



\hline
\end{tabular}
\end{center}

\end{frame}

produz

Caixas de texto...

Quando quiser adicionar uma quantidade maior
de texto, pode-se utilizar o ambiente tabular
\begin{tabular}[posigicl{especificagées}...

e termina com ‘end{tabular}

Figura 2.11: Exemplo do uso do ambiente tabular.

2.6.3 Notas

Podemos inserir notas de rodapé no frame utilizando o comando \footnote{texto}.

« Notas de rodapé

Uma nota de rodapé € inserida quando se coloca o comando':

\footnote{por exemplo}

"por exemplo

Figura 2.12: Frame com nota de rodapé.
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2.6.4 Cores

\color{cor} - Muda a cor do texto inteiro. Para mudar apenas um trecho do texto use chaves neste

trecho e quando se desejar voltar a cor normal (preto) insere \color{black};

\textcolor{cor}{palavra} - Muda cor da palavra selecionada;

\colorbox{cor}{texto} - Gera uma caixa com o fundo da cor que foi escolhida.

\fcolorbox{corA}{corB}{texto} - Gera uma caixa com corB e borda corA.

Exemplo 22 Segue figura abaizo:

Mudanca de cores:

\color{green} - Fodema

somente;

uma palavra inserida em uma caixa de texto ;

\color{blue}{palavra} - Maodificar a cor de uma palavra

‘colorbox{yellowl{caixa de texto} - Mudar a cor de

\fcolorbox{black}{magenta}{a cor da borda} - Qu ter

Figura 2.13: Frame com cores.

Existe uma série de cores pré-definidas que podem ser utilizadas

elas:

EEENENNNENNNEE

Apricot
Aquamarine
Bittersweet
Black

Blue
BlueGreen
BlueViolet
BrickRed
Brown
BurntOrange
CadetBlue
CarnationPink
Cerulean

CornflowerBlue

BECECEENCHNENNEDN

Cyan Bl Vabogany I ProcessBlue
Dandelion [l Maroon B e
DarkOrchid  [[0]  Melon Bl RovSienna
Ewerald Bl vioviguBie [l Red
ForestGreen [l Mulberry B RedOrange
Fuchsia Bl VooBle Bl eaviolet
Goldenrod [l OliveGreen [l Rhodamine
Gray B Orange Bl royalBlue
Green I Ocngered [l RoyalPurple
GreenYellow [l Orchid Bl RobiveRed
JungleGreen [IN]  Peach [ salmon
Lavender [ Peiwinkle Il seaGreen
LimeCreen [l PineGreen B s
Magenta B v [ skyBlue

Figura 2.14: Cores

22
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CREAN AN R R RR R

SpringGreen
Tan
TealBlue
Thistle
Turquoise
Violet
VioletRed
White
WildStrawberry
Yellow
YellowGreen

YellowOrange



Utilizando o comando \definecolor{nome}{modelo}{parametrol} pode-se produzir outras combinacoes
de cores. Este comando define a cor, onde nome é o nome da cor, modelo é o modelo da cor — com o principal

sendo o rgb (red, green, blue) — e pardmetro é o cédigo da cor segundo o modelo usado.
Exemplo 23 O comando \definecolor{azul}{rgb}{0,0,1} define a cor azul.

O padrao rgb é o mais usado devido ao seu grande nimero de combinacao de cores feita com os cédigos:

peso da cor vermelha, peso da cor verde, peso da cor azul, respectivamente, onde os ntimeros variam de 0 a 1.

Exemplo 24 Os comandos

\definecolor{flor}{rgb}{1,0.3,0.6}
\textcolor{flor}{Beamer}

produzem

Beamer

Alguns comandos do tipo \setbeamercolor{parametro}{cor} utilizados no preambulo podem alterar

as cores de alguns detalhes da apresentagao. Veja a lista abaixo:

e \setbeamercolor{normal text}{fg=cor} = de todo texto.

\setbeamercolor{alerted text}{fg=cor} = de texto em destaque.

e \setbeamercolor{author}{fg=cor} = do nome dos autores.

\setbeamercolor{institute}{fg=cor} = da instituicao.

\setbeamercolor{date}{fg=cor} = da data.

Observagao 4 No comando {fg=cor}, o fg vem de foreground (primeiro plano) e, em {bg=cor}, o bg vem de

background (sequndo plano). Para os exemplos mencionados acima ndo € necessdrio a utilizagao do bg.

Veremos agora alguns comandos a serem inseridos no preambulo para mudar as cores de partes do

template da apresentagao.

e \setbeamercolor{section in head/foot}{fg=corl,bg=cor2} = a cor da barra com as segoes.

e \setbeamercolor{subsection in head/foot}{fg=cor3,bg=cor4} = a cor da barra com subsegoes.

\setbeamercolor{frametitle}{fg=cor5,bg=cor6} = a cor da barra com o titulo do slide atual.

\setbeamertemplate{background canvas}[vertical shading] [top=corl, bottom=cor2] = definicao

da cor de fundo dos seus slides com efeito degradeé.

e \beamersetaveragebackground{cor} = defini¢ao da cor de fundo dos seus slides com uma tnica cor.
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2.7 Efeitos de Transicao

O Beamer permite a insercao de efeitos de transicao de uma slide para outro. Segue, abaixo, uma lista de

transigoes disponiveis:

\transblindshorizontal: Cortinas horizontais se afastando.

e \transblindsvertical: Cortinas verticais se afastando.

e \transboxin: Movimento das bordas ao centro.

e \transboxout: Movimento do centro as bordas.

e \transdissolve: Dissolver devagar o contetido anterior.

e \transglitter: Efeito Glitter numa direcao especifica.

e \transslipverticalin: O contetiido entra em duas linhas verticais.
e \transslipverticalout: O conteido sai em duas linhas verticais.
e \transhorizontalin: O conteudo entra em duas linhas horizontais.
e \transhorizontalout: O contetido sai em duas linhas horizontais.

e \transwipe: O conteido entra numa linha de direcao determinada.

\transduration{2}: Mostra o slide por um determinado tempo.

O comando para determinada transicao de slides deve ser inserido no slide o qual se deseja modificar sua

transicao. Pode-se, portanto, inserir diferentes transi¢oes para diferentes slides.

Exemplo 25 Os comandos

\frame{
\transdissolve
\frametitle{Titulo}
Texto do slide.

}

fardao com que a transicao deste slide seja sequndo o \transdissolve.
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2.7.1 O comando pause

O comando \pause permite que o contetido do slide apareca progressivamente, conforme queiramos. Ou
seja, se quisermos que determinado texto apareca primeiro que outro, inserimos, ao final daquele, o comando

\pause. O mesmo vale para outras estruturas, como figuras, férmulas, etc.

Exemplo 26 Vamos criar trés itens, e queremos que eles aparecam progressivamente. Devemos utilizar, por-

tanto, os sequintes comandos dentro do slide:

\begin{itemize}
\item Item 1 \pause
\item Item 2 \pause
\item Item 3

\end{itemize}

Desta forma, ao clicarmos pela primeira vez, aparecerd o Item 1. Ao clicarmos pela sequnda vez, aparecerd o

Item 2. E, por fim, ao clicarmos pela terceira vez, aparecerd o Item 3.

2.7.2 O comando < >

O efeito do comando < > é semelhante ao do comando pause. Enquanto o comando \pause respeitava
a ordem em que o texto foi escrito, o comando < > possibilita que escolhamos a ordem em que o contetido
apareca, independente da sequéncia que escrevemos. Para isto, devemos colocar niimeros (que serao as posigoes)

entre os < >.

Exemplo 27 Os comandos

\begin{itemize}
\item<1> Item 1
\item<3> Item 2
\item<4> Item 3
\item<2> Item 4

\end{itemize}

construirao uma apresentacao onde aparecerao os itens na sequinte sequéncia: Item 1, Item 4, Item 2, Item
3. Notamos, também, que este comando faz com que os itens desaparecam a medida que 0s sequintes surgem.

Para anular este efeito, deve-se colocar um hifen ao lado dos nimeros, como segue abaizo:

\begin{itemize}
\item<1-> Item 1

\item<3-> Item 2
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\item<4-> Item 3
\item<2-> Item 4

\end{itemize}

Desta forma, os itens permanecem na apresentacao.

2.8 Insercao de imagens

Para inserir figuras, estas devem ser salvas no mesmo local que o arquivo TeX. O comando para a inser¢ao

das imagens é:
\includegraphics[width=cm]{nome do arquivo}

Exemplo 28 Seque figura abaizo:

Imagens...

\includegraphics [width=5cm]{fig01.jpg}

Produz:

Figura 2.15: Frame com figura.

Também podemos legendar uma figura e utiliza-la de forma que a perda de espaco seja minima. Sua

sintaxe é a seguinte:

\begin{figure} [onde]
figura

\caption{Texto da figura}
\end{figure}

O argumento “onde” se refere ao local onde deve ser colocado o texto, podendo ser colocada uma

combinagao de zero a quatro letras: h aqui, t em cima, b em baixo, p em uma pagina separada.
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Exemplo 29 O frame da figura abaizo

Imagens...

Por exemplo:
70 a0 %10 =10 /\ /Ilr'\
]km|hm|dam]m[dm|cm|mm|
\ '\\/ \ f’ \J /
'||I

-1 +10 =10 <10

Figura : Figura proveniente do arguive £ig02. jpg

Figura 2.16: Insercao de figura com legenda.

foi produzido pelos comandos:

\begin{figure} [h]

\begin{center}
\includegraphics[width=8cm] {fig02. jpg}
\end{center}

\caption{Figura proveniente do arquivo fig02.jpg}

\end{figure}

Também podemos usar overlays (comando pause e comando < >) com imagens.

1 i

7a

—

Figura 2.17: Owverlays com imagens.

Os frames da figura acima foram produzidos pelos comandos:

\frametitle{Overlays com Imagens}
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\pgfdeclareimage [width=4cm] {fig03}{fig03}
\pgfuseimage{fig03}<1>
\pgfdeclareimage [width=4cm] {fig04}{fig04}
\pgfuseimage{fig04}<2>

Overlays com imagens e usando colunas:

Overlays com Imagens e usando Colunas Overlays com Imagens e usando Colunas
o Retingulo o Retingulo
h h o Trapézio
” L
b

Overlays com Imagens e usando Colunas Overlays com Imagens e usando Colunas

Figura 2.18: Overlays com imagens e colunas.

Os frames da figura acima foram produzidos pelos comandos:

\begin{columns} [t]

\begin{column}{8cm}

\begin{center}
\pgfdeclareimage [width=4cm] {fig05}{fig05}
\pgfuseimage{figO5}<1>
\pgfdeclareimage [width=4cm] {fig06}{fig06}
\pgfuseimage{fig06}<2>
\pgfdeclareimage [width=4cm] {fig07}{fig07}
\pgfuseimage{fig07}<3>
\pgfdeclareimage [width=4cm] {fig08}{fig08}
\pgfuseimage{fig08}<4>

\end{center}

\end{column}

\begin{column}{6cm}

\begin{itemize}
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\item <1- | alert@1> Reténgulo
\item <2- | alert@2> Trapézio
\item <3- | alert@3> Tridngulo
\item <4- | alert@4> Losango
\end{itemize}

\end{column}

\end{columns}

2.9 Criando a prépria apresentagao

Se o usuario optar por nao utilizar nenhum dos temas previamente selecionados pela plataforma KTEX, é
possivel configurar uma apresentacao com caracteristicas préprias de cor, letras e formas.

Para isso, selecionamos o tema Rochester a partir do qual serao feitas as modificagoes. Este é o tinico tema
que permite realizar todas as alteragoes sugeridas abaixo, pois os demais nao permitem que se modifiquem as

larguras das barras horizontais e verticais.

> IMPORTANTE < Todos os comandos a seguir devem ser colocados no preambulo, antes do inicio

do documento e de cada \frame.

* Inicialmente, podemos configurar a largura da barra horizontal superior através da inser¢ao do argumento
[height=XX] ao lado do tema escolhido, onde XX especifica a largura desejada (em mm ou cm). Assim,
temos \usetheme [height=15mm] {Rochester}. Caso nao seja especificada a largura, a faixa se adequa aos
titulos e subtitulos fornecidos, mas se a mesma for fornecida e o subtitulo ultrapassar a medida, este ficard
na parte exterior da borda (por exemplo, caso um titulo possua um subtitulo e a largura especificada seja

de 7mm);

x E possivel também modificar a cor padrao zcolor da plataforma através do comando \usecolortheme{
padrdo de cores}, onde as cores mais comuns de tema utilizadas sao albatross, crane, beetle, dove, fly,
seagull, wolverine e beaver. Esta modificacao sao referentes ao plano de fundo das transparéncias. Este

comando deve ser colocado antes do tema padrao escolhido;

+ Caso nenhuma das cores especificadas seja escolhida, o usudrio pode determinar a cor desejada através
do comando \usecolortheme [RGB={X,Y,Z}]{structure} onde os padroes rgh variam de 0 - 255 e de-
terminam a cor na seguinte proporcao Vermelho - Verde - Azul. Por exemplo, ao utilizar a sequencia
\usecolortheme [RGB={205,173,0}]{structure} obtemos a cor dourada. Este comando deve ser colo-

cado antes do tema padrao escolhido;
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x Também é possivel modificar a forma dos marcadores que, normalmente, sao quadrados. Utilizando o
ambiente itemize pode-se alterar as formas dos marcadores com a insercao do argumento [$...$] ao
lado de cada \item do ambiente. Se desejar, utilizando o comando \setbeamertemplate{items}[ball]

é também possivel que transforme todos os marcadores em bolas;

x Além de substituir as cores das caixas, é possivel destacar as caixas de texto com um sombreamento

através do comando \setbeamertemplate{blocks} [rounded] [shadow=true];

* Cada transparéncia apresenta em seu rodapé direito uma barra de navegacao que permite avancar slides
na sequencia ou mesmo ir até algum especifico. Esta barra ¢é introduzida automaticamente em todos
os temas pré-definidos pela plataforma IATEX, mas pode ser retirada pelo usudrio através do comando

\setbeamertemplate{navigation symbols}{}.
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Capitulo 3

Poster

3.1 Introducao

Existem varias maneiras de se criar um poster em IXTEX, mas com a finalidade de aproveitar os conhecimentos
adquiridos até aqui na producao de uma apresentacao de slides, optaremos pelo ambiente beamerposter.

Neste ambiente, o poster sera criado como se fosse um slide, porém com as medidas e layout desejados pelo
apresentador. Desta forma, cada parte do poster serd criada dentro de um bloco, que pode conter figuras, texto

e equagoes, e estes blocos serao organizados na quantidade de colunas desejada.

3.2 Preambulo

Passo 1 O preambulo do documento iniciard indicando qual classe do IXTEX utilizaremos para construirmos o

poster. Sendo assim, temos \documentclass{beamer}.

Passo 2 Em seguida, indicamos qual dos temas da plataforma sera utilizado. Isto pode ser feito de trés maneiras

distintas:

— Da mesma forma que o tema era introduzido na apresentacao de slides, ou seja,
\usetheme [opgdes] {Nome do tema}, onde o termo op¢oes serd utilizado apenas se optarmos pela

utilizacao do tema Rochester.
— Utilizando o comando \mode<presentation> {\usetheme [height=0mm]{Rochesterl}};

— Através do pacote \usepackage [height=0mm] {beamerthemeRochester}.

Passo 3 Alguns pacotes sao indispensaveis no preambulo de qualquer documento em I4TEX e, por isso, também

sao introduzidos. Sao eles:
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Passo 4

Passo 5

Passo 6

\usepackage [brazil]{babel} - informa linguagem do documento

\usepackage [utf8] {inputenc} - utilizag8o de acentuacg8o diretamente do teclado
(OBS: pode-se utilizar latinl em vez de utf8).

\usepackage{ragged2e} - utilizado para justificar o texto dentro de um bloco.
\usepackage{grffile} - pacote grafico para insercdo de imagens.

\usepackage{amsmath,amssymb} - pacotes de simbolos e letras matematicas

Deve-se indicar qual ambiente sera utilizado para a construgao do poster. Como ja mencionado anteri-
ormente, serd utilizado o \beamerposter (declarado por \usepackage [opgdes] {beamerposter}, onde o

termo opgoes estd relacionado a configuragdo do documento). Assim, especifica-se:

— orientation=op¢ao onde opcao refere-se a orientacao da pagina em portrait=retrato ou lands-

cape—paisagem.

— size refere-se as dimensoes da pagina do documento e também da escala de harmonia do poster.
Assim, utilizando a opgao custom, podem ser definidas a largura, através da op¢ao width, a altura,
através da opgao height, e a escala, através da opcao scale=xx, onde xx representa a escala

desejada. Todas as medidas sao colocadas automaticamente na unidade cm.

Exemplo 30 O comando

\usepackage [orientation=portrait,size=custom,width=90,height=120,

scale=1.4]{beamerposter}

refere-se a um poster na orientacao retrato, com 90cm de largura por 120cm de altura e escala de 1.4.

Em seguida, sao adicionadas as informacgoes sobre o trabalho, como titulo, autores e instituicao. Estas
informagoes sao inseridas, pois em alguns dos temas do Beamer, cria-se uma faixa horizontal no final do

poster em que estas informacoes sao declaradas.

\title[abreviacdo]{Titulo}
\author [abreviagio] {nome dos autores}
\institute[abreviagio] {Instituig&o}

\date{Data}

Porém, em linhas gerais, na utilizacao do tema Rochester, estas informagoes sao dispenséveis.

Em seguida, insere-se os comandos \newlength{\columnheight}e \setlength{\columnheight}{105cm}

utilizados para ajustar a altura das colunas.

Seguindo estes passos, esta pronto o preambulo basico de construgao de um poster em Beamer:

32



\documentclass{beamer}

\usepackage [height=0mm] {beamerthemeRochester}
\usepackage [brazil] {babel}

\usepackage [utf8]{inputenc}
\usepackage{ragged2e}

\usepackage{grffile}
\usepackage{amsmath,amssymb}

\usepackage [orientation=portrait,size=custom,width=90,height=120,scale=1.4]{beamerposter}

\title[--]1{--}
\author [--]1{--}
\institute[--1{--%}
\date{--}

\newlength{\columnheight}
\setlength{\columnheight}{105cm}

\begin{document}

\end{document}

3.3 Estrutura interna

A estrutura interna do documento segue a mesma sequéncia de uma apresentagao, ou seja, sera aberto um
frame e dentro dele sera feita a separacao nos blocos de texto e insercao de figuras.

Inicialmente, para construir o cabecalho do poster, as informacoes que devem estar nele contidas sao colo-
cadas no titulo do frame. Nele também sao inseridas as imagens que se deseja colocar e definir sua posicao, ou

seja, a direita ou a esquerda.

Exemplo 31 Os comandos

\begin{frame}{\begin{center}

Minicurso \LaTeX\\

Fernanda Somavilla, Helga de Mattos e Vagner Weide\\
Universidade Federal de Santa Maria}

\end{center}
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\vspace*{-8.5cm}

\hspace*{74.5cm}
\includegraphics[scale=1.2]{logo.png}
}

\end{frame}

onde logo.png refere-se a imagem introduzida, produzem o sequinte cabe¢alho:

Minicurso BTEX

Fernanda Somavilla, Helga de Mattos e Vagner Weide Rodrigues
Universidade Federal de Santa Maria

Figura 3.1: Cabecgalho

Os ambientes de alinhamento de texto center, flushleft, flushright, bem como mudancas na fonte e na cor
do titulo, funcionam para formatar o titulo de acordo com a preferéncia do autor. Além disso, observe que os
comandos \vspace*{x} e \hspace*{y} se referem ao posicionamento da figura. Se retirados, a figura posiciona-
se a esquerda e abaixo do texto de titulo. Assim, quando colocadas medidas negativas, a figura movimenta-se
para cima e para a esquerda, respectivamente. Colocando-se medidas positivas o movimento é para baixo e
para direita, respectivamente.

Em seguida, insere-se o comando \vfill que insere uma linha em branco entre o cabecalho e o primeiro bloco
da coluna. Este comando tem medida padrao e facilita a organizacao dos blocos sempre a mesma distancia.

Para a construcao do “corpo” do poster, inicia-se o ambiente

\begin{columns}

\end{columns}

dentro do qual serao construidas as colunas de texto, quantas desejar.

Para a primeira coluna, iniciamos com os comandos

\begin{column}{ % \textwidth}

\end{column}

onde % indica um ndmero, ndo em porcentagem, mas que representa a drea 1til do texto na pagina.

Em seguida, insere-se o comando

\begin{beamercolorbox} [center, wd= \textwidth]{postercolumn}
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\end{beamercolorbox}

que é utilizado para ajustar a proporcionalidade das margens. Dentro deste ambiente, abre-se uma minipagina,

através do comando

\begin{minipage} [T1{/ \textwidth}

\end{minipage}

dentro da qual serd criado o bloco de texto. Observe que % estd colocado no mesmo sentido citado acima, no

argumento do ambiente column. Ainda dentro do ambiente minipage, abre-se uma caixa, através do comando

\parbox[t] [\columnheight]{\textwidth}{

para ajustar o espacamento entre as caixas do texto. E finalmente, insere-se um bloco através dos comandos

\begin{block}{titulodobloco}

\end{block}| para escrever o texto.

Assim, dentro do ambiente determinado pela \parbox s@o escritos todos blocos desejados para a primeira
coluna. Caso for necessario justificar o texto dentro do bloco, insere-se o comando \justifying antes do texto,

mas dentro do ambiente do bloco.

Exemplo 32 Utilizando o preambulo construido na se¢ao anterior, uma coluna do poster seria confeccionada

através dos comandos:

\begin{columns}

\begin{column}{.49 \textwidth}
\begin{beamercolorbox} [center, wd= \textwidth]{postercolumn}
\begin{minipage}[T]{.95 \textwidth}
\parbox[t] [\columnheight] {\textwidth}{
\begin{block}{Introdugio}
\justifying
TEXTO
\end{block}
\vfill
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\begin{block}{Bloco 1}
TEXTO

\end{block}

\vfill

\begin{block}{Bloco 2}
TEXTO

\end{block}

\vfill

\begin{block}{Bloco 3}
TEXTO
\end{block}
\vfill
}
\end{minipage}
\end{beamercolorbox}
\end{column}

\end{columns}

Por fim, todos as modificagoes da aparéncia (temas, cores do texto, cores das caixas, cores de fundo, fontes,
tamanho, etc) sdo feitas da mesma maneira que slides. Ainda, pode-se substituir o comando \vfill por

\vspace*{?7}, ajustando o espagamento entre as caixas conforme vocé queira.
Exemplo 33 Segue, abaizo, os comandos de um modelo simples de poster.

\documentclass{beamer}

\usetheme [height=0mm] {Rochester}
\usepackage [brazil] {babel}
\usepackage[latinl]{inputenc}
\usepackage{ragged2e}
\usepackage{grffile}
\usepackage{amsmath,amssymb}

\usepackage [orientation=portrait,size=custom,width=90,height=120,scale=1.4]{beamerposter}

\title{Titulo}
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\author{Autor}
\institute{Instituig&o}
\date{Data}

\newlength{\columnheight}
\setlength{\columnheight}{105cm}

\begin{document}

\begin{frame}{\begin{center}
Titulo\\ Autores\\ Instituigio
\end{center}

}

\begin{columns}

Y% %k 12 COLUNA %Ah%hhheshh

\begin{column}{.49 \textwidth}
\begin{beamercolorbox} [center, wd= \textwidth]{postercolumn}
\begin{minipage} [T]{.95 \textwidth}

\parbox[t] [\columnheight]{\textwidth}{

\begin{block}{Bloco 1}
\justifying
TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
\end{block}

\vfill

\begin{block}{Bloco 2}

\justifying

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
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TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
\end{block}

\vfill

\begin{block}{Bloco 3}

\justifying

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
\end{block}

\vfill

\begin{block}{Bloco 4}

\justifying

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
\end{block}

\vfill

}

\end{minipage}
\end{beamercolorbox}

\end{column}

%%t FIM DA 1* COLUNA %%%%

Hhhhhdh 2% COLUNA %hhhhhhh

\begin{column}{.49 \textwidth}
\begin{beamercolorbox} [center, wd= \textwidth]{postercolumn}
\begin{minipage} [T]{.95 \textwidth}

\parbox[t] [\columnheight]{\textwidth}{

\begin{block}{Bloco 5}

\justifying
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TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
\end{block}

\vfill
\begin{block}{Bloco 63}

\justifying

TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
\end{block}

\vfill
\begin{block}{Bloco 7}

\justifying

TEXTO
TEXTO
TEXTO

TEXTO
TEXTO
TEXTO

TEXTO
TEXTO
TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO
TEXTO
TEXTO

TEXTO
TEXTO
TEXTO

TEXTO
TEXTO
TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
\end{block}

\vfill
\begin{block}{Bloco 8}
\justifying

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO

TEXTO
TEXTO

TEXTO

TEXTO
TEXTO

TEXTO

TEXTO
TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
\end{block}

\vfill

}

\end{minipage}
\end{beamercolorbox}

\end{column}

TEXTO

TEXTO

TEXTO
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\end{columns}
\end{frame}

\end{document}

produz

%» FIM DA 2* COLUNA

TEXTY TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTG TEXTY TEXTO TEXTO
TEXTD TEXTS TEXTO TEXTS TEXTOS TEXTS TEWNTY TEXTO TEXTO
TEXTY TEXTO TEXTO TEXTO TEXTS TEXTG TEXTY TEXTY TEXTO
TEXTD

TEXTD TEXTO TEXTO TEXTS TEXTOS TEXTS TEWNTY TEXTO TEXTO
TEXTY TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTG TEXTY TEXTO TEXTO
TEXTD TEXTS TEXTO TEXTS TEXTOS TEXTS TEWNTY TEXTO TEXTO
TEXTC

TEXTD TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTG TEWNTY TEXTO TEXTO
TEXTD TEXTO TEXTO TEXTS TEXTOS TEXTS TEWNTY TEXTO TEXTO
TEXTD TEXTO TEXTO TEXTS TEXTO TEXTS TEWNTY TEXTO TEXTO
TEXTD

oo
TENTD TELTO TEXTO TENTS TEXTO TEXTS TEWNTH TEXTO TEXTO
TEXTD TEXTS TEXTO TEXTS TEXTOS TEXTS TEWNTY TEXTO TEXTO
TEXTD TEXTO TEXTO TEXTS TEXTOS TEXTS TEWNTY TEXTO TEXTO
TEXTD

TEXTY TEXTG TEXTO TEXTO TEXTO TEXTS TEXTO TEXTY TEXTO
TEXTY TEXTS TEXTO TEXTS TEXTOS TEXTS TENTS TEXTO TEXTO
TEXTY TEXTG TEXTO TEXTO TEXTO TEXTS TENTY TEXTY TEXTO
TEXTD

TEXTY TEXTS TEXTO TEXTO TEXTO TEXTS TENTS TEXTO TEXTO
TEXTY TEXTG TEXTO TEXTO TEXTO TEXTS TEXTO TEXTY TEXTO
TEXTY TEXTS TEXTO TEXTS TEXTOS TEXTS TENTS TEXTO TEXTO
TEXT

TEXTY TEXTG TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TENTS TEXTO TEXTO
TEXTY TEXTS TEXTO TEXTO TEXTO TEXTS TENTS TEXTO TEXTO
TEXTY TEXTG TEXTO TEXTO TEXTO TEXTS TEWTS TEXTO TEXTO
TEXTD

TENTY TEXTS TEXTO TEXTO TEXTO TEXTS TENTS TEXTO TEXTO
TEXTY TEXTS TEXTO TEXTS TEXTOS TEXTS TENTS TEXTO TEXTO
TEXTY TEXTS TEXTO TEXTO TEXTO TEXTS TENTS TEXTO TEXTO
TEXTD

Figura 3.2: Modelo simples de poster.
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Exemplo 34 Segue, abaizo, os comandos de um modelo de péster com algumas alteracoes de aparéncias.

\documentclass{beamer}

\usecolortheme [RGB={100,0,0}]{structure}
\usetheme{Berlin}

\usepackage [brazil] {babel}
\usepackage[latinl]{inputenc}
\usepackage{ragged2e}
\usepackage{grffile}
\usepackage{amsmath,amssymb}

\usepackage [orientation=portrait,size=custom,width=90,height=120,scale=1.4]{beamerposter}

\title{Modelo de pdster}
\author{Grupo PET Matem&dtica}
\institute{Universidade Federal de Santa Maria}

\date{30 de agosto de 2013}

\newlength{\columnheight}
\setlength{\columnheight}{105cm}

\begin{document}

\begin{frame}{\begin{center}

{\Huge Beamer e Pdster com o \LaTeX} \\ Modelo de pdster \\ Grupo PET Matemdtica\\ Universidade
Federal de Santa Maria

\end{center}

}

\vspace{2cm}

\begin{columns}

Dtototohl 1% COLUNA %%%hh %%t

\begin{column}{.49 \textwidth}
\begin{beamercolorbox} [center, wd= \textwidth]{postercolumn}
\begin{minipage} [T]{.95 \textwidth}

\parbox[t] [\columnheight]{\textwidth}{
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%h%%% INTRODUGAO %%%%%

\begin{block}{{\Large Introdug&ol}}

\justifying

{\large

0 minicurso aqui proposto ‘‘Confecgdo de Slides e Posters com o Beamer’’ é voltado para alunos que
j& possuem um conhecimento prévio dos comandos bdsicos do \LaTeX \, no que diz respeito a edigdo de
textos matemdticos, e que se interessam em aprender a confeccionar pdsteres e apresentacgles de
slides através do Beamer. 0 minicurso abordara tépicos como: Construindo um arquivo, Criagdo de
laminas, Organizagdo das informagdes na léamina, Temas, Texto, Caixas, Cores, Inclusdo de imagens,
Efeitos de Transic8o. Desta forma, o aluno, apés o minicurso, deverd estar apto a confeccionar
apresentagdo de slides e pdsteres utilizando todas as ferramentas descritas anteriormente.l}
\end{block}

\vspace{2cm}

%%%%% REFERENCIAL TEORICO %%%%%

\begin{block}{{\Large Referencial Tedéricol}}

\justifying

{\large

A utilizagdo de tecnologias, quer seja com computadores, jogos eletrdnicos, softwares, internet ou

qualquer outra ferramenta considerada da ¢

‘era digital’’, tem muito a contribuir nas préticas
pedagégicas, a medida que torna o ensino mais criativo e din&mico, auxiliando os alunos no
entendimento e compreensdo dos conteiddos abordados. No caso especifico da Matemdtica, o uso de
softwares dindmicos permitem ao aluno a visualizagdo grafica e a possibilidade de uma concreta
construgdo de resultados e propriedades que, se restritos somente a teoria se tornam de dificil

entendimento. Neste contexto, os recursos tecnolégicos assumem um importante papel no ensino de

matematica:

\vspace{2cm}

\begin{quote}

As novas tecnologias v8o, aos poucos, incorporando-se ao dia-a-dia da sala de aula e por isso
devem ser tratadas, testadas e estudadas nos cursos de Licenciatura em Matemdtica. Tal pratica
faz com que professores e alunos se sintam preparados e motivados para o seu uso, o que permitira,

aos futuros licenciados, uma melhor preparacdo para suas atividades no ensino fundamental
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e médio. (MORAES E CUNHA, 2001, p.190).
\end{quote}

\vspace{2cm}

Numa era em que se estd substituindo o lapis e a borracha pelo computador, a insergdo de novos
recursos na sala de aula é um desafio constante no didrio dos professores. E importante

que se alie o ensino escolar com a utilizacdo de ferramentas facilitadoras da aprendizagem, e por
isso, os softwares escolhidos para serem utilizados devem estimular a atengdo dos alunos

e uma resposta que contribua com aquilo que estd sendo abordado na perspectiva tedrica dos contetdos.}
\end{block}

\vspace{2cm}

%%k MATERIAIS E METODOS %%%%%

\begin{block}{{\Large Materiais e Métodosl}}

\justifying

{\large

Para a realizag8o do minicurso, serd necessaria a disponibilizag&o de um Laboratério de Informatica
com equipamento multimidia, pois os participantes ter&o acesso ao programa para executar

as atividades propostas pelos ministrantes, enquanto o conteddo serd dinamizado através de
transparéncias. Além disso, os participantes ter&o acesso a uma apostila digital, confeccionada
pelos organizadores, a qual contém todos os tépicos que serdo abordados no minicurso. A din8mica

de realizagdo do minicurso serd a exposigdo através de transparéncias, elaboradas através do préprio
ambiente Beamer em \LaTeX , da estrutura de composic¢do de um documento e também dos recursos
disponiveis no software. Os passos da apresentagdo serdo organizados, de forma que cada
participante, ao final do minicurso, tenha elaborado uma apresentagdo de slides e

confeccionado um pdster em \LaTeX , utilizando suas préprias opgdes. 0 nimero de

participantes é dependente da capacidade do Laboratério de Informdtica a ser disponibilizado. }
\end{block}

\vfill

b

\end{minipage}
\end{beamercolorbox}

\end{column}
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%h% FIM DA 1* COLUNA %%%%

Dhotetohl 2% COLUNA %%%%h %%t

\begin{column}{.49 \textwidth}
\begin{beamercolorbox} [center, wd= \textwidth]{postercolumn}
\begin{minipage} [T]{.95 \textwidth}

\parbox [t] [\columnheight] {\textwidth}{

%%%%% RESULTADOS %%%%%

\begin{block}{{\Large Resultados}}

\justifying

{\large

\begin{figure} [h]

\begin{center}

\includegraphics[scale=1]{figural-png.eps}

\caption{\textit{Frame} com imagens.}

\end{center}

\end{figure}

A figura acima mostra que é possivel incluir figuras no formato .jpeg e .eps nos slides.

Além disso, o software possui um poderoso comando para legendas.

\begin{figure} [h]

\begin{center}

\includegraphics[scale=1]{figura2-png.eps}

\caption{\textit{Frame} com férmulas matematicas.}

\end{center}

\end{figure}

A figura acima mostra que, além de todas as ferramentas que podemos utilizar, o Beamer produz o
texto com a qualidade \LaTeX , possibilitando uma formatagdo impecdvel de férmulas e simbolos
matematicos.

}

\end{block}

\vspace{2cm}
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%%%%% REFERENCIAS %%%%%

\begin{block}{{\Large Referénciasl}}

{\large

\begin{enumerate}

\justifying

\item CAMPANI, C.A.P. \textbf{Tutorial de Beamer:} apresentacgdes em \LaTeX. 2006.

\item CORREA, J.W.L.A.; de la VEGA, A.S. \textbf{Tutorial Beamer}. PET Telecomunicagdes da
Universidade Federal Fluminense. Rio de Janeiro: 2009.

\item DIAS, F.H.S.; HALBERSTADT, F.F.; PASINATO, H.M.; SOMAVILLA, F.; WENDT, A.M.
\textbf{Minicurso de \LaTeX}. PET Matemdtica da Universidade Federal de Santa Maria. 2011.
\item HAENSCH, M.0. \textbf{Apresentacdes com Beamer}. PET Ciéncias da Computagio da Universidade
Federal de Santa Catarina. Floriandépolis: 2009.

\item KIM, K.J. \textbf{Beamer v3.0 Guide}. 2004.

\item TANTAU, T.; WRIGHT, J.; MILETIC, V. \textbf{The Beamer \textit{class}} User Guide for
version 3.27. 2013.

\item VASCONCELOS, P. \textbf{Introdugio ao \LaTeX \textit{Beamerl}}. DCC/FCUP. 2011.
\end{enumerate}

}

\end{block}

}

\end{minipage}

\end{beamercolorbox}

\end{column}
%%% FIM DA 2 COLUNA %%%%
\end{columns}

\end{frame}

\end{document}

produz
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Beamer e Poster com o BIEX

Modelo de poster
Grupo PET Matemitica
Universidade Federal de Santa Maria

Introducdo

O minicurso aqui proposto “Confeccio de Slides e Posters com o Be-
amer” é voltado para alunos que ji possuem um conhecimento prévio
dos comandos basicos do WTEX no que diz respeito a edicdo de textos
matematicos, e que se interessam em aprender a confeccionar pdsteres
e apresentagdes de slides através do Beamer. O minicurso abordard
topicos como: Construinde um arquivo, Criacdo de laminas, Orga-
nizacdo das informacdes na ldmina, Temas, Texto, Caixas, Cores, In-
clusio de imagens, Efeitos de Transicdo. Desta forma, o aluno, apés
o minicurso, deverd estar apto a confeccionar apresentacdo de slides e
posteres utilizando todas as ferramentas descritas anteriormente

Referencial Teérico

A utilizacdo de tecnologias, quer seja com computadores, jogos
eletrdnicos, softwares, internet ou qualquer outra ferramenta conside-
rada da “era digital”, tem muito a contribuir nas préticas pedagdgicas,
a medida que torna o ensino mais criativo e dindmico, auxiliando os
alunos no entendimento e compreensao dos contetidos abordados. No
caso especifico da Matematica, o uso de softwares dindmicos permitem
ao aluno a visualizagdo gréfica e a possibilidade de uma concreta cons-
trucdo de resultades e propriedades que, se restritos somente a teoria se
tornam de dificil entendimento. Neste contexto, os recursos tecnoldgicos
assumem um importante papel no ensino de matematica:

As novas tecnologias vdo, acs poucos, incorporando-se ao dia-a-dia
da sala de aula e por isso devem ser tratadas, testadas e estudadas
nos cursos de Licenciatura em Matemdtica. Tal pritica faz com que
professores e alunos se sintam preparados e motivados para o seu
uso, o que permitird, aos futuros licenciados, uma melhor preparacio
para suas atividades no ensino fundamental e médio. (MORAES E
CUNHA, 2001, p.190).

Numa era em que se estd substituindo o ldpis e a borracha pelo com-
putador, a insercdo de novos recursos na sala de aula & um desafio
constante no didrio dos professores. E importante que se alie o ensino
escolar com a utilizacdo de ferramentas facilitaderas da aprendizagem, e
por isso, os softwares escolhidos para serem utilizados devem estimular
a atencdo dos alunos e uma resposta que contribua com aquilo que esta
sendo abordado na perspectiva tedrica dos conteidos

Materiais e Métodos

Para a realizacdo do minicurso, sera necessdria a disponibilizagdo de um
Laboratério de Informética com equipamento multimidia, pois os partici-
pantes terdo acesso ao programa para executar as atividades propostas
pelos ministrantes, enquanto o contelido serd dinamizado através de
transparéncias. Além disso, os participantes terdo acesso a uma apos-
tila digital, confeccionada pelos organizaderes, a qual contém todos os
tdpicos que serdo abordados no minicurso. A dindmica de realizagio do
minicurso serd a exposicao através de transparéncias, elaboradas através
do préprio ambiente Beamer em BTEX, da estrutura de composicio de
um documento e também dos recursos disponiveis no software, Os pas-
sos da apresentacdo serdo organizados, de forma que cada participante,
ao final do minicurso, tenha elaborado uma apresentagdo de slides e
confeccionado um péster em KTEX, utilizando suas préprias opgdes. O
nimero de participantes é dependente da capacidade do Laboratério de
Informdtica a ser disponibilizado.

© uso do estruturas Fesiveis, como cordas. £alos o vigas, aparecem froguen-

rsas dreas de engenharia, O com-
mportante tama o funci

geranga o sstalildade de esmituras.

Figura: © sorn e
L harpa &
produzido pola
vibragia de suas
cordzs

Fiawra Cabos de
sustentasSa em uma
ponto ostaiada

Figura: Frame com imagens

A figura acima mostra que é possivel incluir figuras no formato .jpeg e
.eps nos slides. Além disso, o software possui um poderoso comando
para legendas.

Consideramas agora 3 3¢30 de wm foscante no sistema farmada por duss
cordas anexadas elasticamente,

M - KW = F. (a1}

onde, F = [Fiz, x) F0t,%)]7 A salugSo para esta equasio pode sor
escrita om termos da convolusia

wee= [ j:ur-—rxc)rr-c]dvuc (42)

oade, H{t,x £} i a resposta impulsa matricial
Para encontrar o formato de H. supamos uma solugio da forma,

b

onde. X € o i-ésimo modo de vibracio da primelrs cords & Xa o Hésimo
moto de vibracin da segunda corda

Wex) =3 nif%in) = iw]

Figura: Frame com férmulas matematicas.

A figura acima mostra que, além de todas as ferramentas que podemas
utilizar, o Beamer produz o texto com a qualidade WTEX, possibilitando
uma formatacgdo impecdvel de férmulas e simbolos matemdticos.

Referéncias

mCAMPANI, C.AP. Tutorial de Beamer: apresentactes em BTEX.
2006.

aCORREA, JW.LA ; de la VEGA, A'S. Tutorial Beamer. PET Te-
lecomunicaces da Universidade Federal Fluminense. Rio de Janeiro:
2009.

aDIAS, F.HS.; HALBERSTADT, F.F.; PASINATO, HM.; SOMA.
VILLA, F; WENDT, A.M. Minicurso de BTEX. PET Matemdtica
da Universidade Federal de Santa Maria. 2011.

mHAENSCH, M.O. Apresentactes com Beamer. PET Ciéncias da
Computacio da Universidade Federal de Santa Catarina. Floriandpolis:
2009.

aKIM, K.J. Beamer v3.0 Guide. 2004

aTANTAU, T.; WRIGHT, J.; MILETIC, V. The Beamer class User
Guide for version 3.27. 2013.

aVASCONCELOS, P. Introducdo ao BTgXBeamer. DCC/FCUP.
2011.

Figura 3.3: Modelo de poster.
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Observe que nos comandos utilizados, incluimos figuras no formato .eps. Além disso, utilizamos o tema Ber-
lin, e colocamos uma cor vermelho escuro através do comando \usecolortheme [RGB={100,0,0}]{structure}

no preambulo, antes de declarar o tema.
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Capitulo 4

Apeéndice 1 - Temas

e AnnArbor

Minicurso LaTeX

Slides e Poster

PET Matemitica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

e Antibes

Minicurso LaTeX
Slides e Pésters

PET Matemitica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

e Bergen

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

WO PET Matemitica
[ZCTUER Universidade Federal de Santa Maria

When? [RE]

TN
Apéndice

Tema
Bloco do tema.

Apéndice

Bloco do tema.

Apéndice

BCUEN Bloco do tema.
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e Berkeley

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

Tema

Bloco do tema.

PET Matematica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

e Berlin

Apéndice

Minicurso LaTeX

Slides e Paster

PET Matemética Bloco do tema

Universidade Federal de Santa Maria

2013

PET Matematica PET Matemitica UFSM

Minicurso LaTeX Minicurso LaTeX

e Boadilla

Apéndice
Minicurso LaTeX
Slides e Péster
Tema
PET Matemtica Bloco do tema J

Universidade Federal de Santa Maria

2013

PET Matenstcs (UFSM) s 172 c2 (UFSM) iicuso LaTex w22
e CambridgeUS
e L wodwio ]
Apéndice
Minicurso LaTeX
Slides e Péster
Tema |
PET Matemitica Bloco do tema )
Universidade Federal de Santa Maria
2013
rsin) Miniurso LsTX s if2 Mincurso LsTeX o 22
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e Copenhagen

Minicurso LaTeX

Slides e Pésters

PET Matemética
Universidade Federal de Santa Maria

2013

PET Matemitica | Minicurso LaTeX

e Darmstadt

Minicurso LaTeX

Slides e Paster

PET Matemdtica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

e Dresden

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

PET Matemdtica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

PET Matemtica

i Tex

a
Bloco do tema.

PET Matemitics | Mincurso LaTeX.

Apéndice

Bloco do tema

Apéndice

Tema
Bloco do tema

PET Matemitica

Minicurso LsTeX

e Frankfurt
I

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

PET Matemética
Universidade Federal de Santa Maria

2013

Bloco do tema



e Goettingen

Minicurso LaTeX

PET Mstemitica

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

PET Matematica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

e Hannover

Minicurso

PET
Matemitica

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

PET Matematica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

e [lmenau

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

Apéndice Minms (a7
PET Matendtiea
nroducto
Tema

Bloco do tema

Minicurso

. Apéndice

Introducio

Tema
Bloco do tema

Introduio

Apéndice

PET Matematica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

PET Matemtica

e JuanLesPins

Minicurso LaTeX

Slides e Paster

PET Matemdtica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

a
Bloco do tema

Minicurso LaTeX
ntroducio

Apéndice

Bloco do tema

o1



e Luebeck

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

PET Matemética
Universidade Federal de Santa Maria

2013

PET Matemitica | Minicurso LaTeX.

e Madrid

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

PET Matemdtica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

PET Matemitica (UFSM) Minicurso LaTex

e Malmoe

Minicurso LaTeX
Slides e Poster
PET Matemdtica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

PET Matemitica | Minicurso LsTeX.

e Marburg

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

PET Matematica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

Bloco do tema

PET Matemitica | Minicurso LaTeX.

Tema

Bloco do tema

PET Vatemitica (UFSM) Winicurso LaTeX

Apéndice

Tema
Bloco do tema

PET Matemitica | Minicursa LaTeX

Apéndice Mincurso LaTeX

Tema
Bloco do tema
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e Montpellier

Minicurso LaTex

Minicurso LaTeX

Slides e Paster

PET Matemética

Universidade Federal de Santa Maria

2013

e PaloAlto

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

PET Matemética
Universidade Federal de Santa Maria

2013

e Pittsburgh

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

PET Matemdtica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

e Rochester

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

PET Matematica
Universidade Federal de Santa Maria

2013

Minicurso LaTeX.
Lintroducia

Apéndice

Tema
Bloco do tema

Apéndice

Bloco do tem:

Apéndice

Tema
Bloco do tema

Apéndice

Tema

Bloco do tema.
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e Singapore

Treedss
Apéndice
Minicurso LaTeX
Slides e Paster
Tema
PET Matemdtica Bloco do tema
Universidade Federal de Santa Maria
2013
e Szeged
rreduco
Apéndice
Minicurso LaTeX
Slides e Paster
Tema
PET Matemética Bloco do tema
Universidade Federal de Santa Maria
2013
Vinicuse oo e inicurs LoTex Trew

e Warsaw

Minicurso LaTeX

Slides e Péster

PET Matemtica Bloco do tema

Universidade Federal de Santa Maria

2013

PET Matemitica | Minicurso LaTeX PET Matemitica | Minicurso LaTeX.
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