Simposio Internacional

de Games, Gamification e
- Tecnologias na Educagao

Quais tecnologias vocé tem explorado em
praticas de ensino?

2021 - Edicao On-line
UFSM-UFMG

TERCEIRA CIRCULAR

Convidamos a comunidade cientifica para o IV Simpédsio Internacional sobre Games,
Gamification e Tecnologias na Educacéao, a realizar-se nos dias 06, 07 e 08 de outubro de 2021,
pelas Universidade Federal de Santa Maria (UFSM) e Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG).

O SIGATEC é um evento interdisciplinar e tem o objetivo de discutir sobre as implicagbes
do uso de tecnologias digitais na educagéo, bem como sobre o uso e o desenvolvimento de jogos
digitais, uso de gamificagcdo em praticas de ensino, producdo de material didatico no e para o
contexto digital, design thinking, metodologias ativas, entre outros temas relacionados. Mais
especificamente, buscaremos discutir no evento como tais recursos séo explorados nas praticas
pedagogicas realizadas na universidade ou no contexto escolar em tempos de ensino remoto ou,
ainda, em experiéncias prévias a esse periodo. Este ano a quarta edicao do SIGATEC ocorrera
totalmente on-line, sendo este promovido pela Universidade Federal de Santa Maria em parceria
com a Universidade Federal de Minas Gerais.

Para participar do evento foram convidados professores pesquisadores nacionais e
internacionais de diversas areas do conhecimento (Letras, Linguistica Aplicada, Literatura,
Educacdo, Comunicagdo, Ciéncia da Computagdo, Engenharias, Informatica e Estatistica,

Biologia, Designers de Games, Designers Instrucionais, entre outros), dentre eles est&o:



e Prof. Dr. William Cope (University of Illinois/ USA);

e Prof. Dr. Romero Tori (Poli/lUSP);

e Prof. Dr. Armando Toda (Durham University/Reino Unido);
e Prof?. Dr2. Karin Quast (Unitau-SP);

e Prof. Me. Sam Adam (Startup Iniciativa Divulgadores);

e Prof? Doutoranda Natalia da Cruz Alves (IFSC);

e Prof.Esp. Daniel Rosado (Maple Bear);

e Prof?. Dr2. Christiane Gresse von Wangenheim (UFSC),
e Prof. Dr. Jodo Bittencourt (UNISINOS);

e Prof. Dr. Fernando Bevilacqua (UFFS);

e Prof?. Me. Vanessa Bohn (Inove prof);

e Prof?. BA/PGDipEd Natalie Denmeade (Moojo/Australia);
e Prof®. Dr. Paula Carolei (UNIFESP);

e Prof. Dr. Fernando Silva (Colégio Trilingue Inovagao);

e Prof. Dr?. Lilian Bacich (Triade).

Contando com sua participagao, temos plena convicgao que sua contribuicdo possibilitara

a reflexdo, a discusséo e o avancgo das areas investigadas.

DIVULGAGAO DE TRABALHOS APROVADOS E PUBLICAGOES

> As inscrigdes estdo encerradas. Demais informacdes estdo publicadas no site do evento

(https://www.ufsm.br/unidades-universitarias/cal/eventos/sigatec-4/). Acompanhe as

informagdes pelo Facebook (https://www.facebook.com/simposiogames) e pelo Instagram

(sigatecufsm);

> A relacdo dos trabalhos aprovados estdo publicados no site (https://www.ufsm.br/projetos/

extensao/labeon/inscricoes-iv-sigatec/);

> Publicagbdes no eBook e na ReTER — Revista Tecnologias Educacionais em Rede: todos os
autores que desejarem enviar os seus trabalhos completos, deverdao submeter até 05/10. A
submissdo deve seguir as normas da Revista Reter (http://periodicos.ufsm.br/reter/index).
Os 5 (cinco) melhores trabalhos serdao ainda publicados no eBook. A submissao do trabalho
completo deve ser feita pelo sistema da ReTER, para a chamada Tematica referente ao IV
SIGATEC. O autor principal deve realizar o cadastro na revista e adicionar os coautores (se

houver), e demais informag¢des conforme solicitadas pelo sistema da revista.


https://www.facebook.com/simposiogames
https://www.ufsm.br/projetos/extensao/labeon/inscricoes-iv-sigatec/
https://www.ufsm.br/projetos/extensao/labeon/inscricoes-iv-sigatec/

> As diretrizes para autores, normas de escrita e template do artigo estao disponiveis no site

da ReTER, acesso em: (https://periodicos.ufsm.br/reter/about/submissions#authorGuidelin

es);

Divulgacédo dos trabalhos aprovados para publicagcdo no eBook e na Revista ReTER sera

realizada pelo site do evento (https://www.ufsm.br/unidades-universitarias/cal/eventos
[sigatec-4/) até dia 31/11/2021;

Os anais do evento serao disponibilizados on-line.

PROGRAMAGAO DO EVENTO

06/10/21
Data Horario Atividade Local
Abertura do evento — Prof®. Dr. Susana dos Reis; Prof. Dra. Junia | Youtube
Braga; Reitoria UFSM e UFMG (Reitores), Convidados oficiais para o
09h00 evento
Palestra de Abertura - “Aprendizagem Imersiva e Gamificagao”,
9h30 - 10h30h Prof. Dr. Romero Tori (Escola Politécnica/USP)
Mediador: Prof. Dr. Felipe Becker (Politécnico/UFSM)
10h30 — 12h Sessdes Coordenadas - Apresentacao on-line de trabalhos; Youtube
Mediador: Prof2. Dré. Helena Selbach (UFSM)
12h-13h Almocgo.
13h-14h Sesso6es Coordenadas - Apresentacao on-line de trabalho WEHED
Live 1 - Roda de conversa 1 — Gamificagcdao em praticas de Ensino
“A gamificagao aplicada na educagdo: desafios e tendéncias de
planejamento” - Prof. Dr. Armando Toda (Durham University/Reino
06/10 Unido)
“Letramento de jogos como elemento essencial da gamificagao” —
Quarta- 14h-16h Prof?. Dr?. Karin Quast (Unitau-SP) Youtube
Feira “Gamificagado e ARG: como Jogos de Realidade Alternativa
podem promover o aprendizado” - Prof. Me. Sam Adam (Startup
Iniciativa Divulgadores)
Mediador: Prof. Dr. Marcos Racilan (UFMG)
16h-16h15 Coffee Break virtual -Take your Mug, come to chat and drink coffee!
Sesso6es Coordenadas - Apresentagao on-line de trabalhos
16h15-18h00 | yyadiador: Prof. Dre. Angélica Thomezine (UFSM); Jeutine
Minicurso On-line 1 - “Aprendendo a criar jogos interdisciplinares
na Educagao Basica” — Prof?. Doutoranda Nathalia da Cruz Alves Sessao
18h - 19h30 (IFSC) gravada -
Meet
Monitor: Prof. Everton Lima Horst (IFFAR)
Minicurso On-line 2 - Ensino STEAM usando Tinkercad com ~
criangas - Prof. Daniel Rosado SEEEEEE
19h30 - 21h ) gravada -
Mee

Monitor: Maicon Anschau (UFSM)



https://periodicos.ufsm.br/reter/about/submissions#authorGuidelines
https://periodicos.ufsm.br/reter/about/submissions#authorGuidelines
https://www.ufsm.br/unidades-universitarias/cal/eventos/sigatec-4/
https://www.ufsm.br/unidades-universitarias/cal/eventos/sigatec-4/

07/10/21

Data

Horario

Atividade

Local

07/10
Quinta-
feira
(manha)

08h-10h30

Sessdes Coordenadas - Apresentagao on-line de trabalhos.
Mediador: Prof?. Dr®. Karen Santorum (UFSM);

Youtube

10h30-12h

Live 2 - Roda de conversa sobre “Desenvolvimento e Avaliagao de
Plataformas, Aplicativos e Jogos para uso em praticas de ensino”
Importancia do Ensino de Inteligéncia Artificial na Educagao
Basica — Prof?. Dr. Christiane Gresse von Wangenheim (UFSC)
Experiéncias no Desenvolvimento de Jogos - UNISINOS e Atomic
Rocket - Prof. Dr. Jodo Bittencourt (UNISINOS)

E se um jogo soubesse suas emogoes (e batimentos cardiacos)
usando apenas um video seu? - Prof. Dr. Fernando Bevilacqua
(UFFS)

Mediador: Prof. Dr. Rodrigo Guerra (UFSM)

Youtube

12h-13h

Intervalo para o Almogo

07/10
Quinta-
feira
(tarde)

13h-14h

Amostra de Games, aplicativos e Tecnologias para uso na educagao

14h-15h

Live 3 - Keynote speaker: Transcending Social Distance: The
“‘Remote” and the "Online” in Social Learning - Prof. Dr. William Cope
(University of Illinois/USA)

Mediadoras: Prof?. Dr?. Viviane Heberle (UFSC) e Profé. Dr2. Junia
Braga (UFMG)

Youtube

15h - 15h10

Coffee Break virtual

15h10-18h

Sessao de Apresentagao on-line de trabalhos
Mediador: Prof? Dr?. Luciana de Oliveira Silva (UFMG);

17:30h-19h

Minicurso 3: Gamificagdo nas Nuvens
Escape Forms: aprendendo criar jogos no Google forms
Prof?. Me. Vanessa Bohn (Inove prof)

19h - 20h

Live 4 - Keynote speaker - Fun is another word for learning - Prof®.
Dr?. Natalie Deanmade

Mediadores: Prof. Dr. Ronaldo Gomes Junior (UFMG); Prof2. Dr?.
Susana Cristina dos Reis (UFSM)

20h —21h

Sessao de Apresentacao on-line de trabalhos

08/10/21

Data

Horario

Atividade

Local

08/10
Sexta-
feira

8h-9h

Sessao de apresentacao on-line de trabalhos
Mediador: Prof?. Dré. Anidene Cecchin (NUPEAD)




9h-10h25

Minicurso on-line 2 - Prof. Me. Sam Adam - “Gamificagcdo na Pratica:
a arte de motivar estudantes”
Mediador: Prof. Me. Adilson Fernandes Gomes (NUPEAD)

10h25-10h30

Coffee Break virtual

10h30-12h30

Live 6 - Roda de conversas: Integracao e uso de Tecnologias em
praticas de ensino em contextos diversos: o que temos feito?
Gamificagdo como metodologia criativa: promovendo autoria e
protagonismo — Profé. Dré. Paula Carolei (UNIFESP)

O uso dos jogos (s)em sala de aula: multimodalidade em
situagoes de ensino-aprendizagem a distancia - Prof. Dr. Fernando
Silva (Colégio Trilingue Inovagéo) e Prof. Doutorando Sandro Brincher
(University of Macau)

Formagdo docente e gamificagdo: desafios e possibilidades -
Profé. Dr. Lilian Bacich (Triade)

Mediador: Prof. Dr. Johwyson Rodrigues (UFPA)

Encerramento, avaliagao e encaminhamentos — Prof?. Dr?. Susana
Cristina dos Reis (UFSM) e Prof?. Dr?. Junia Braga (UFMG)

CERTIFICADOS

Serao fornecidos certificados referentes as atividades realizadas no evento, como
palestrante, apresentador e ouvinte. Os ouvintes receberao certificados de 30 horas, mediante a

presenca nas atividades on-line do evento. Em caso de trabalho em coautoria, sera fornecido

apenas um certificado por trabalho apresentado, constando todos os autores.

CONTATOS

Site de evento: https://www.ufsm.br/unidades-universitarias/cal/eventos/sigatec-4/
E-mail do evento: simposiogames@amail.com

Facebook: https://www.facebook.com/simposiogames

Instagram: sigatecufsm

COORDENAGAO GERAL

Prof?. Dr2. Susana Cristina dos Reis (UFSM);
Profe. Dr2. Junia Braga (UFMG);

COMISSAO ORGANIZADORA

Profe. Dr2. Susana Cristina dos Reis (UFSM);
Profe. Dr2. Junia Braga (UFMG);
Profé. Dr2. Karen Santorum (UFSM);



mailto:simposiogames@gmail.com
https://www.facebook.com/simposiogames

Prof®. Dr?. Angélica Micoanski Thomazine (UFSM);

Profe. Dr2. Helena Vitalina Selbach (UFPEL);

Prof. Dr. Ronaldo Gomes Junior (UFMG);

Profe. Dr2. Luciana de Oliveira Silva (UFMG);

Profe. Dra. Anidene Cecchin (NUPEAD/UFSM);

Prof. Me. Adilson Fernandes Gomes (NUPEAD/UFSM);

Prof. Me. Anderson José Machado Linck (NUPEAD/UFSM);

Prof. Me. Luana Mattiello (NUPEAD/UFSM);

Prof. Mestrando Everton Lima Horst (PPGTER/UFSM);

Prof?. Mestranda Natalia Lopes Robaina (NUPEAD /PPGTER/UFSM);

APOIO TECNICO:

Prof. Mestrando Ricardo Bock (NUPEAD /PPGTER/UFSM);
Especialista Maicon Luiz Anschau (NUPEAD/UFSM);
Académico Renan Cecchin (PIBIC/IC/UFSM);

COMISSAO DE AVALIAGAO DE TRABALHOS

Prof?. Dr2. Susana Cristina dos Reis (UFSM);
Prof?. Dr2. Junia Braga (UFMG);

Profe. Dr? Giliane Bernardi (UFSM);

Prof. Dr. André Zanki Cordenonsi (UFSM);

Profé. Dr2. Karen Santorum (UFSM);

Profe. Dr2. Angélica Thomazine (UFSM);

Prof. Dr. Helena Vitalina Selbach (UFSM);
Prof. Dr. Giani Petry (UFSM/PPGTER);

Prof. Dr. Felipe Becker (UFSM/PPGTER);

Prof. Dr. Jodo Ricardo Bittencourt (UNISINOS);
Prof. Dr. Ronaldo Gomes Junior (UFMG);

Prof?. Dr2. Luciana de Oliveira Silva (UFMG);
Prof. Dr2. Anidene de Siqueira Cecchin (UFSM);
Prof. Me. Adilson Fernandes Gomes (NUPEAD/UFSM).

Profé. Dr2. Susana Cristina dos Reis
Coordenadora Geral do IV SIGATEC



Santa Maria — RS, 13 de setembro de 2021.

REALIZAGAO:

GrPesq/CNPq — Nucleo de Pesquisa, Ensino e Aprendizagem de Linguas Online (NUPEAD)

Laboratério de Ensino e Aprendizagem de Linguas Online (LABEON/DLEM)

Programa de P6s-Graduagao em Tecnologias Educacionais em Rede (PPGTER/UFSM)

Programa de Pds-graduagao em Estudos Linguisticos (POSLIN/UFMG)
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