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1. Contextualizagao:

O projeto Laboratério virtual de Ensino e Aprendizagem de Linguas Online (Labéu) da
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM) é caracterizado pela sua proposta de propiciar
um ambiente para o trabalho colaborativo na produgdo e no desenvolvimento de materiais
didaticos digitais, a fim de contribuir no processo de formagao de novos tutores. Além de
proporcionar aos académicos, a possibilidade de envolver-se em atividades de pesquisa,
ensino e extensao, busca-se também engajar os bolsistas em praticas voltadas ao ensino de
linguas a distancia. (REIS, 2021), praticas estas que s&o possibilitadas através da oferta de
um curso gratuito de inglés na modalidade online a comunidade, o Engish Online 3D (E-3D).

O e-3D surgiu em 2012 para suprir uma demanda detectada através de uma pesquisa
aplicada aos alunos da UFSM (REIS, 2021). Seu primeiro protétipo foi langado em 2013, e o
curso encontra-se em constante processo de design e re-design, sobretudo de materiais
didaticos digitais. No presente momento, o E-3D oferta dois niveis € uma modalidade teens,

enquanto um terceiro nivel para o curso encontra-se em fase de desenvolvimento.

2. Desenvolvimento:
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A fim de contribuir para a elaboracao do material didatico do nivel trés, primeiro fez-se

necessario conhecer e compreender as teorias basilares que orientam todos os conteudos
desenvolvidos no LabEOn, sendo estas a Pedagogia de Géneros de David Rose e J.R. Martin,

e dos multiletramentos, mais especificamente os processos do conhecimento de Cope e
Kalantzis, assim como o Modelo Ciclico de Design de Artefatos Digitais (MoDE) de Susana
Cristina dos Reis.

A pedagogia de géneros foca no aprendizado a partir da desconstrugdo de géneros e
no preparo do aluno para participar de praticas sociais que envolvem o uso da linguagem.
(ROSE; MARTIN, 2012). Nessa perspectiva, o trabalho do professor € guiar os alunos para
que sejam capazes de identificar padrdes dentro de determinado género e em consequéncia
consigam prever a tematica e a organizagdo do texto antes mesmo de comegarem a leitura.
(ROSE; MARTIN, 2012)

Dialogando com esse pressuposto, a teoria dos mutiletramentos propde um estudo da
linguagem que compreenda tanto aspectos linguisticos e sonoros, quanto aspectos visuais,
espaciais e gestuais. (COPE,KALANTZIS, 2013). Essa abordagem visa preparar o aluno para
3 aspectos da vida: trabalho, cidadania e vida comunitaria, argumentando que as
necessidades do contexto social atual exigem a participagcdo em uma variedade de géneros e
praticas sociais que utilizam a linguagem, que tradicionalmente ndo estavam presentes na
formacao escolar. (COPE, KALANTZIS, 2013)

Dentro dessa proposta pedagogica com vista a promover os multiletramentos,
encontram-se os processos do conhecimento, que visam a pratica situada em um contexto
que seja relevante para os alunos e, consequentemente, a conceitualizagdo por meio de

teoria, a analise critica e aplicagao pratica do conteudo, os quais séo ilustrados pela Figura 1.
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Figura 1. Fonte: Kalantzis, M., Cope, B., Learning by Design. Altona, AU: Common Ground Publishing, 2005



A utilizacdo do framework MoDE da-se no processo de elaboracdo de materiais
didaticos digitais, que compreende 8 passos: Analise, Planejamento, Design, Testagem,
Avaliagdo do Protoétipo, (Re) Design, Aplicagdo, Avaliagao; que ocorrem de maneira ciclica.
(REIS, 2021). Como ilustrado pela figura 2.
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Figura 2, fonte: reis 2021
Em adicao a esses pressupostos tedricos, fez-se a utilizagdo do Common European
Framework of Reference for Languages (CEFR) (Council of Europe, 2011) para dar inicio a

fase de andlise, prevista pelo MoDE, do conteudo presente nos niveis do E-3D, com enfoque

no nivel dois e trés.

2.1 Atividades previstas:

a) Participar de reunidées com orientador para planejamento das aulas a serem ofertadas
b) Leitura e discussao tedrica sobre formacao de professores de linguas para o ensino em EAD

c) Oportunizar praticas de ensino por meio da oferta de cursos de extensao junto a comunidade

académica e local




d) Realizar redesign das atividades do curso, se necessario

e) Testar novos mddulos de cursos de linguas a serem ofertados

f) Auxiliar a coordenadora do projeto, na aplicagdo de questionarios diagndstico e de avaliagao
g) Sistematizar os dados obtidos por meio da aplicagdo dos cursos

h) Participar de eventos cientificos

i) Escrever relatério parcial e final sobre as agdes de extensao

j) Escrever artigos para submeter a publicacao

2.2 Atividades executadas/desenvolvidas:

Setembro:

Realizacao de leitura das teorias basilares para o projeto

Escrita de resenha sobre o primeiro capitulo do livro Letramentos (KALANTZIS, M.; COPE, B.;
PINHEIRO, P., 2020)

Escrita de resenha sobre o artigo Curso English Online 3-D no Moodle: Uma proposta de
artefato digital para o ensino de Inglés como lingua adicional na modalidade hibrida
(REIS,2021)

Participacao na elaboragao de relatério para PRAE

Participagcdo em reunides do Nupead

Outubro:

Analise do material didatico disponivel para o Level 2 do English Online 3D com base no
Common European Framework of Reference for Languages

Analise do material didatico disponivel para o Level 3 do English Online 3D com base no
Common European Framework of Reference for Languages

Participacao na elaboragao do formulario de inscrigdo para o English Online 3D

Testagem de ferramentas do Moodle

Participagao na elaboragao do poster de divulgagao do English Online 3D

Participacdo na elaboragéo de logotipo para o Nupead

Participacdo em reunides do Nupead

Novembro:

Analise do material didatico disponivel para o Level 2 do English Online 3D

Analise do material didatico disponivel para o Level 1 do English Online 3D

Elaboragéo de proposta de syllabus para o Level 3 do English Online 3D com base no Common
European Framework of Reference for Languages

Participagao no processo de nivelamento dos candidatos ao Nivel 2 do English Online 3D
Monitoria das aulas do Nivel 2 do English Online 3D

Atualizacao do formato de audio disponivel no Moodle no Nivel 2 do English Online 3D

Contribuigédo para o re-design da mascote Eve do English Online 3D




e Participacado em reunides do Nupead
Dezembro:
e Participacao na elaboragéo e apresentagio de trabalho para JETAL
e Elaboracao de proposta de syllabus para o Level 3 do English Online 3D
e Escrita do relatério final de atividades de bolsista
e Escrita do artigo Learning By Doing: Um relato de experiéncia na perspectiva do professor em

formacéo inicial no LabEOn

3. Resultados Alcangados:

Os syllabus e materiais didaticos que ja haviam sido elaborados para os niveis dois e
trés do E-3D foram acessados pelo bolsista e comparados com a tabela disponibilizada pelo
EAQUALS, Bank of Descriptors — As Levels, que sistematizam os niveis de aprendizado da
lingua inglesa e suas competéncias previstas pelo CEFR. Era esperado que os conteudos
previstos para o nivel dois e trés correspondessem respectivamente aos niveis A1+ e A2.

Porém, ao realizar esta analise (figuras 1 e 2), constatou-se que o material didatico
presente na plataforma n&o estda em acordo com o que é previsto pelo CEFR, pois contempla
conteudos previstos para o nivel A1 e consequentemente ndo comtempla todos os conteudos
previstos para os niveis A1+ e A2. Quanto ao nivel trés do E-3D, destaca-se a auséncia de
materiais que contemplem vocabulario relacionado a familia, hobbies, planejamentos e
sensacoes, assim como de materiais que desenvolvam competéncias para que os alunos
sejam capazes de comunicar-se por telefone, fazer planejamentos futuros, responder a
mensagens curtas de amigos ou familiares, expressar sentimentos em diferentes situacoes e

comunicar-se em situacdes do dia a dia, como previsto para o nivel A2.
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Figura 1. Analise de contetido do level 2 do E-3D
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Figura 2. Analise de contetdo do level 3 do E-3D

Por esta raz&o, evidenciou-se uma necessidade de re-design de materiais ndo somente
do nivel trés, que esta em fase de elaboragao, como também do nivel dois, que n&o contempla
todos os conteudos previstos pelo nivel A1+ do CEFR e possui conteudos pertencentes ao
nivel A2.

Essa necessidade de reelaboracao dos niveis vai além da adequagao quanto ao CEFR,
pois as tematicas e narrativas utilizadas ao longo do curso encontram-se desconexas de um
nivel para outro. Com base nessas necessidades, elaborou-se uma proposta de para syllabus

para o nivel trés (Figuras 3 e 4).
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Figura 3. Proposta de syllabus para o nivel 3
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Figura 4. Proposta de syllabus para o nivel 3

Porém, inspirado pela participagcdo na Jornada de Elaboragao de Materiais, Tecnologia
e Aprendizagens de Linguas (JETAL), surgiu o projeto de recomecar a elaboragao do futuro
nivel trés do E-3D partindo do aspecto de narrativa, seguindo os principios de gamificagao,
que ja se encontram aplicados ao curso através de niveis, medalhas e pontos de experiéncia
(DETERDING et al, 2011; REIS; GOMES,2019). A fim de intensificar o uso da gamificagéo,
que pode vir a influenciar positivamente o engajamento e motivagdo dos alunos. (Caponetto
et al. 2014; Nah et al. 2014)

Considera-se relevante destacar que além de o foco de estudo deste bolsista, estar
voltado para contribuicdo na idealizagdo e elaboragdo do nivel trés do curso, o mesmo
participou e concluiu os cursos no formato MOOC Design de Materiais Didaticos Digitais e
Moodle Configuragdes, disponiveis na plataforma Moodle. Também participou da elaboragao
e apresentacao no simpdsio 3 — formagdo de professores de linguas para educacéo on-line
da XIl Jornada de Elaborac&o de materiais, Tecnologias e Aprendizagem de Linguas. Assim
como participou do processo de inscrigdes e realizacao do teste de proficiéncia dos candidatos

para o nivel dois do E-3D, onde atuou como monitor.

4. Consideragodes finais e Perspectivas Futuras:

A participagao durante trés meses no projeto teve seu foco na familiarizagdo com o referencial
tedrico utilizado para a elaboragc&o do material didatico do nivel trés do E-3D. Devido ao curto periodo
de tempo, nao foi possivel concretizar uma proposta final de syllabus e conteudo para este nivel.

Porém, a participacdo no LabEOn contribuiu para a expansdo do conhecimento tedrico do
bolsista e a aquisicao de experiéncia com praticas de ensino, o que resultou em uma iniciativa de
pesquisa por parte do mesmo que sera realizada durante o ano seguinte com auxilio da coordenadora
Susana Cristina dos Reis, assim como de colaboradores do LabEOn.

Essa iniciativa compreende o estudo tedrico, a elaboracédo e a aplicacao de elementos de
gamificacdo, com foco no aspecto narrativo, ao ensino de lingua inglesa, mais especificamente ao

nivel trés do E-3D. O seguinte passo da pesquisa sera a elaboracao de trés propostas de narrativa



para o nivel trés que serdo analisadas e avaliadas por especialistas da area convidados pela
coordenadora Dra. Profa. Susana Cristina dos Reis.

Com a narrativa estruturada, pretende-se iniciar a reelaboragao do syllabus do nivel trés, e
posteriormente do material didatico e de sua identidade visual. Almeja-se que o protétipo do nivel trés

esteja pronto para testagem com os estudantes, em outubro do ano de 2023.

Conteudo a ser anexado:
Level 2 Content Anaysis - CEFR Table.xlIsx
Level 3 Content Anaysis - CEFR Table.xlIsx
Syllabus Level 3 (2).docx
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