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1 APRESENTAGAO

O Colégio Técnico Industrial de Santa Maria - CTISM é uma unidade de ensino
da UFSM vinculada a Coordenadoria de Ensino Basico, Técnico e Tecnologico, e
tem por finalidade a formacéo técnico-profissional. O CTISM tem como missao
“Educar para a cidadania consciente” em busca de amplo reconhecimento como
centro de exceléncia profissional e de ensino médio pela sociedade, através dos
valores: liberdade, justica, cidadania, consciéncia ética, compromisso social,
democracia, educacao, identidade, criatividade e empreendedorismo.

O CTISM é a unica escola técnica federal industrial da regido, e absorve alunos
de varias regides do estado. Seus egressos atuam em varios estados do Brasil,
principalmente na regiao sul: Rio Grande do Sul, Parana e Santa Catarina.

A instituicdo localiza-se numa posicao privilegiada, uma vez que Santa Maria,
com uma populagcdo de aproximadamente 280.000 habitantes, é a cidade polo da
regido central, constituida por 35 municipios, com empresas que fazem o
desenvolvimento da regido. Dentre estas, destacam-se as industrias do ramo de
metal-mecanico, alimentos, moveis, geragéo, transmissao e distribuicdo de energia,
graficas, entre outras, e também empreendimentos nas areas de comércio e
prestacao de servico, telecomunicacoes e telefonia, ensino, pesquisa e extenséo.

O CTISM foi idealizado pelo Prof. José Mariano da Rocha Filho, Reitor da
Universidade Federal de Santa Maria, em 1967. O Colégio Técnico Industrial iniciou
suas atividades no dia 4 de abril de 1967 e sua criagdo foi oficializada pela
Resolugao 01/67, de 11 de outubro de 1967, pelo Reitor Substituto, com autorizagao
do Egrégio Conselho Universitario, que aprovou sua existéncia na 2382 Sessao, em
data de 14 de margo de 1978.

Hoje o CTISM procura atender a trés premissas basicas: formagao cientifica —
tecnoldgica - humanistica sélida e permitir a flexibilidade para mudangas ofertando
educacao continuada. Nessa perspectiva, o CTISM esta redirecionando sua pratica
educativa para se adequar ao novo contexto, visando ao desenvolvimento de
conhecimentos e atitudes que auxiliem os alunos a melhor se relacionarem com as
exigéncias presentes hoje na sociedade. Nesse sentido, o curso de Especializagao
em Formacgdo de Professores para o Ensino de Robdtica vem ao encontro de
capacitar educadores com habilidades e competéncias para integrarem a robotica

como uma ferramenta pedagdgica inovadora e eficaz. Assim, o curso ndo apenas
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acompanha o avango tecnolégico, mas também fomenta a criatividade, o
pensamento critico e a resolugao de problemas nos alunos, preparando-os para os
desafios do século XXI.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ressalta a necessidade de
aquisicdo de conhecimentos e praticas que permitam a compreensido, a
transformacao e o uso consciente das tecnologias, de forma a ampliar a participagéo
na sociedade e contribuir para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico”.

O ensino de robdtica, associado ao que é conhecido como cultura maker, tem
como base fundamental o incentivo da criagdo e desenvolvimento de projetos
proprios, com o uso de diferentes habilidades e materiais. Nesse processo, o
estudante vai aprender a usar diferentes ferramentas, desenvolver novas
habilidades empregando raciocinio légico e criativo, além de ter oportunidade de
aprender mais sobre ciéncias, tecnologias, eletricidade, matematica e programacgéo.

A cultura maker se encaixa perfeitamente na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) que traz como principio basico a aquisi¢do de habilidades de pensamento
critico e criativo, além de trabalho colaborativo e inovagao.

E importante ressaltar que o ensino de robdtica ndo se limita apenas a
aprender a programar robds, mas sim o desenvolvimento de habilidades criticas
como resolugdo de problemas, pensamento logico, criatividade e trabalho em
equipe. Além disso, como o manuseio e uso de equipamentos eletrénicos desperta
a atencao e curiosidade dos alunos, o seu ensino pode tornar o aprendizado de
ciéncias duras mais envolvente e divertido, pois projetos praticos ajudam a manter
os alunos mais motivados e interessados.

Contudo, para trabalhar no ensino de robodtica € necessario que o docente
tenha conhecimentos em programacéo, eletrénica, habilidades pedagogicas para o
ensino baseado em projetos e resolugdo de problemas. Muitos desses requisitos
geralmente ndo sdo abordados em cursos de graduagdo tradicionais da area
pedagdgica.

Com base nessa demanda, foi desenvolvida a presente proposta, de forma a
propor uma formagdo continuada de docentes no ensino de robdtica. Essa
capacitacado vai além do ensino de componentes curriculares necessarios, focando
também na atualizacdo de metodologias pedagogicas, desenvolvimento de novas
maneiras de pensar e ver o mundo e, por fim, compor um importante marco na

formagao continuada do professor.



1.1 PUBLICO-ALVO:
O curso é direcionado a professores da rede publica de ensino (estaduais e
municipais) do ensino médio e fundamental que possuem diploma de curso superior

reconhecido pelo MEC e que atuam como servidores publicos.

2 JUSTIFICATIVA

As escolas publicas no Rio Grande do Sul tém sido equipadas com notebooks,
kits de robdtica e incentivos para composig¢ao de salas makers. O ensino de robdtica
dentro das escolas tem como principais beneficios:

e Desenvolvimento de habilidades técnicas pelo ensino de programacao,
eletrbnica, eletricidade e mecanica. Tais conhecimentos sdo fundamentais
para o discente ter uma compreensao mais ampla e concisa do mundo
moderno;

e Resolucdo de problemas, pois no processo de montagem dos robds, diversas
situagdes podem acontecer. O aluno devera parar e refletir para identificar
onde esta a possivel falha ou o que pode ser feito para o robd operar de
maneira melhor e mais eficiente;

e Trabalho em equipe ja que projetos em robdtica, geralmente, exigem muita
colaboragédo, auxiliando os alunos a desenvolverem habilidades de
comunicacao e trabalho em grupo;

e Pensamento critico pelo raciocinio analitico e o teste de hipéteses, reforcando
a capacidade de raciocinio logico.

e Necessidade de capacitacdo dos professores da rede publica, pelos kits que

ja vem sendo entregues pelo governo do estado

Contudo, o contexto atual de formacdo de professores, tanto de ensino
fundamental quanto de ensino médio, ndo contempla, ou contempla de forma
precaria, o ensino dos componentes necessarios para o trabalho com roboética. Nao
s0 isso, por muitas vezes esses kits contém aplicagdes, sensores e atuadores com
conceitos de elétrica e eletrénica vistos apenas em cursos técnicos das respectivas

areas.



Os municipios tém tentado oferecer cursos nesse sentido, bem como também
buscam os proprios fabricantes dos kits para, de maneira paga, treinar os
professores para trabalharem com o ensino de robdtica. No entanto, esses cursos
geralmente sdo de curta duragéo, exigem presencialidade e ndo contemplam uma
formagdo mais profunda em logica de programacgéo e eletrbnica, conceitos esses
essenciais para o desenvolvimento adequado de atividades e projetos mais amplos.

Portanto, o curso de Especializacdo em Formacao de Ensino de Robdtica vem
justamente tanto para atender essa necessidade de qualificacdo desses docentes,
quanto para capilarizar aos profissionais residentes em municipios interioranos o

acesso a uma formacao completa e de qualidade.

3 OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GERAL

Habilitar, em nivel de especializagdo, docentes da educagao basica publica de

ensino para o trabalho com o ensino de robética em nivel fundamental e médio.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

I. Capacitar o docente para estimular a interdisciplinaridade entre as diferentes
areas do conhecimento através da robotica

.  Promover o pensamento logico, racional e critico inerente ao ensino da
programacao e suas tecnologias

lll.  Conceber e pdr em pratica situagdes e procedimentos para motivar e engajar
os alunos nas aprendizagens;

IV. Desenvolver habilidades e competéncias para a utilizagdo de diversas
plataformas de simulagdo de robdtica, kits de montagem de robds, softwares
para programagao bem como seus dispositivos sensores e atuadores;

V.  Oferecer aos participantes uma formagao adequada, alinhada com o contexto
comunitario de cada escola, com o intuito de intervir e transformar a realidade

social.



4 PERFIL DESEJADO DO FORMANDO

O Especialista em Robética Educacional estara apto para aplicar os

conhecimentos inerentes as areas de tecnologia na formagéo pedagdgica de alunos

do ensino fundamental e médio, podendo aplicar metodologias pedagdgicas

inovadoras, capazes de prender a atengao do discente em sala de aula,

especialmente para topicos mais avancados e que, de comumente, sao

consideradas habilidades duras e de dificil compreensdo. Ao concluir o curso, o

egresso devera ser capaz de:

VI.

VII.

VIII.

Utilizar kits didaticos de robdtica com proficiéncia, incluindo programacéo,
eletrénica, eletricidade e prototipagem basica;

Desenvolver e implementar projetos interdisciplinares que integrem conceitos
de ciéncia, tecnologia, engenharia, arte e matematica;

Criar ambientes de aprendizagem colaborativos e inclusivos, estimulando o
trabalho em equipe e a resolugao de problemas;

Empregar ferramentas de avaliagdo para monitorar e adaptar o progresso dos
alunos em projetos de robdtica;

Fomentar a curiosidade e a inovacado nos alunos, utilizando a robética como
meio para desenvolver habilidades do século XXI, como pensamento critico,
criatividade e comunicagao;

Incorporar as ultimas tendéncias e tecnologias emergentes na pratica
educacional de robdtica;

Adaptar o ensino de robdtica para diferentes niveis de habilidade e
conhecimento, personalizando as atividades conforme as necessidades
individuais dos alunos;

Promover a ética e a cidadania digital, destacando a importancia do uso

responsavel e seguro da tecnologia;



5 AREAS DE ATUAGAO

A éarea de atuacao do professor Especialista em Robética Educacional esta
vinculada na area de Tecnologia Educacional, a qual envolve o uso de tecnologias e
ferramentas para melhorar a aprendizagem, aumentar o engajamento dos alunos e
preparar os estudantes para o futuro, através de um ensino mais dindmico de

conceitos relacionados a: matematica, ciéncias, engenharia e programacao.

5.1 OFERTA
O Curso de Especializagao em Formacao de Professores para o Ensino de

Robadtica tem previsao de inicio para o segundo semestre de 2025.

5.2 SELECAO/FORMA DE INGRESSO
A selegdo de candidatos sera feita via Edital emitido pela Pro-Reitoria de
Po6s-Graduagao (UFSM), através de:
1. Analise do curriculum vitae, no formato lattes, a ser avaliado de acordo com
critérios definidos pelo Colegiado do curso ou Comisséo de Selegao;
2. Critérios adicionais (entrevista, carta de intengdo, pré-projeto ou outros)

poderao ser propostos pelo Colegiado ou Comissao de Selecgao.

Cabe ao Colegiado do Curso verificar a necessidade da criagdo de uma
Comissao de Selecdo. Caso for este 0 caso, essa comissio vai deter poderes para
definicdo dos critérios de selegao, tanto do curriculo quanto a inclusdo de outros
critérios que julgarem necessarios. Caso essa comissao seja criada, também fica

responsavel pela selegdo e homologacéo dos candidatos selecionados.

5.3 VAGAS E POLOS DE APOIO PRESENCIAL
Serao ofertadas 150 vagas ao total, sendo destinado a cada polo 30 vagas. Os
polos de de apoio presencial estdo localizados nos seguintes municipios:
e Agudo
e Passo Fundo
e Porto Alegre
e Panambi

e Trés Passos



6 PAPEL DOS DOCENTES

O processo de ensino e aprendizagem precisa envolver docentes e estudantes
na busca pelo conhecimento e o professor deve estar atento ao processo de
formacédo dos estudantes, acompanhando-os, motivando-os e despertando para o
exercicio da profissao e o exercicio da cidadania.

Em vista disso, o CTISM vislumbra a possibilidade de implementar estratégias
pedagdgicas orientadoras, como fundamento de praticas educativas, tendo em vista
o desenvolvimento integral e humano do aluno. Para isso, fundamenta-se em uma
concepgao pedagogica critica, que elege o diadlogo e a pesquisa como métodos
significativos na aprendizagem. Além disso, busca-se uma educagdo em que teoria
e pratica se fundam na perspectiva do processo socioeducativo, abordando
situacdes-problema, estudos da realidade e experiéncias.

E responsabilidade dos professores se envolver nas discussées e na
implementacéo do Projeto Politico-Pedagdgico do Curso, garantindo sua execucgao e
contribuindo para sua continua melhoria. Eles devem conhecer ndo apenas o
conteudo curricular com o qual irdo trabalhar, mas também o perfil do aluno que
desejam formar.

O corpo docente sera construido por professor(a) formador(a), selecionados via
Edital, conforme as normas estabelecidas na Portaria CAPES n° 183, de 21 de
outubro de 2016, na Portaria CAPES n°® 15, de 23 de janeiro de 2017 e Portaria
CAPES n° 102, de 10 de maio de 2019. Os docentes deverao ter formagao na area
do curso ou em area correlata, com no minimo 50% de mestres ou doutores com
titulo obtido em cursos reconhecidos ou revalidados. Ha um limite de 2 disciplinas
por docente. Poderdo ser incluidos professores visitantes vinculados a UFSM com
base na Resolucdo UFSM 28/2016 e professores colaboradores voluntarios
(vinculados a UFSM com base na Resolugdo UFSM n° 12/2004. O curso tera a
disposicao tutores, na proporgéo de 1 (um) tutor para cada grupo de até 25 (vinte e
cinco) estudantes, devidamente dotado de qualificacdo e dedicagdo adequadas.

Destaca-se que a Universidade Federal de Santa Maria (UFSM) conta com um
corpo docente altamente qualificado na area do curso de especializagéo proposto.
Esses profissionais poderao se candidatar para atuar como professores no curso da

Universidade Aberta do Brasil (UAB), garantindo assim o cumprimento do percentual



minimo de docentes vinculados a UFSM, conforme a Resolucdo 37/2019/UFSM,
artigo 25.
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7 ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

No Curso de Especializagdo em Formagao de Professores para o Ensino de
Robdtica, a base fundamental é a integragcédo entre conhecimentos tedricos, oriundos
de disciplinas relacionadas a eletricidade, eletrbnica e programagdo, com sua
aplicagao pratica, incluindo a implementagao de diferentes tipos de robds, seu
funcionamento e, principalmente, as diversas maneiras de conectar o0s
conhecimentos das areas STEAM com sua aplicagao pratica.

Nesse sentido, os alunos terdo como ambiente base para o ensino o AVEA
(Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem) Moodle, plataforma institucional da
UFSM, como facilitador do processo de constru¢do do conhecimento. No contexto
de cada disciplina, os docentes terdo acesso a diversas ferramentas e midias para
desenvolver suas aulas, e os tutores também contardo com recursos para apoiar a
mediacao do ensino e aprendizagem, além de monitorar e elaborar relatérios para
os professores.

O curso estara disponivel na Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem, a
qual oferece uma ampla gama de ferramentas (recursos educacionais e atividades
de estudo), promovendo uma dindmica de aprendizagem baseada na construgéo
social do conhecimento, mediada pelas interagcdes em rede. A organizagao
didatico-metodoldgica sera desenvolvida pelo docente, alinhada as premissas deste
PPC e aos objetivos de cada disciplina, atendendo as necessidades do grupo de
estudantes. Considerando que o Moodle proporciona oportunidades de interacao
sincronas e assincronas, cabe ao docente determinar as formas de utilizagcao
dessas oportunidades.

Para estimular a reflexdo sobre o planejamento estratégico das disciplinas no
Moodle, o curso contara com o apoio da Coordenadoria de Tecnologia Educacional
(CTE/UFSM), a qual é composta por uma equipe multidisciplinar, oferecendo
orientagdo pedagogica, ajudando e sugerindo maneiras de explorar a combinagao
recurso-atividade, recomendando o uso de hipermidias educacionais em rede e
outros aspectos para otimizar a interatividade e a interagédo, aprimorando e inovando
0 processo de ensino-aprendizagem conduzido pelos professores. Em resumo, a
organizacdo e a dinamica das atividades no ambiente virtual de
ensino-aprendizagem ocorrem por meio da disponibilizagdo pelo professor da

combinacgao recurso-atividade.
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Os encontros presenciais servirdo como base para implementacdo do
conhecimento estudado através da plataforma virtual. Nesses encontros, dinamicas
envolvendo eletrénica e programagao serao desenvolvidas de forma a consolidar a
teoria aprendida, permitindo aos alunos aplicar conceitos na pratica, resolver
problemas reais e estimular o pensamento critico. A integracdo entre teoria e pratica
proporcionara uma compreensao mais profunda e uma experiéncia de aprendizado
mais rica e envolvente.

Além da consolidagdo dos conhecimentos tedricos, os encontros presenciais
também servem para aplicacdo de atividades avaliativas, além de auxiliar os
discentes que apresentam dificuldades de aprendizagem. Nos encontros presenciais
poderao ser abertos espagos para dialogos, debates e problematizacdo sobre as
tematicas desenvolvidas no curso.

Portanto, diante do exposto acima, sumariza-se as estratégias pedagogicas
nos seguintes pontos:

e Projetos Colaborativos: Incentivar os alunos a trabalharem juntos em projetos
de robadtica, promovendo colaboragao e troca de ideias.

e Aulas Praticas: Sessdes praticas onde os alunos montam e programam robds,
aplicando os conceitos teéricos aprendidos.

e AVEA Moodle: Utilizar féruns de discussao, quizzes interativos e recursos
multimidia para engajar os alunos no ambiente virtual.

e Laboratorios Virtuais: Ferramentas de simulagdo para testes e
experimentagdes com robds, proporcionando uma experiéncia pratica mesmo
a distancia.

e Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL): Propor problemas reais para
que os alunos desenvolvam solugdes utilizando a robdtica.

e Gamificagdo: Utilizar elementos de jogos para tornar o aprendizado mais
dinamico e motivador, como desafios e competicdes de robdtica.

e Feedback Continuo: Fornecer feedback constante sobre o progresso dos

alunos, identificando areas de melhoria e reforgando pontos positivos.
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8 ESTRUTURA CURRICULAR

O Curso tera duracao de 18 meses (03 semestres) e carga horaria minima de
360 horas. E necessaria a aprovacdo dos estudantes em todas as disciplinas
obrigatérias e a aprovagao do TCC seguindo as Normas da Universidade Federal de
Santa Maria, apresentada em banca especialmente formada para integralizagao
curricular.

O Curso de Formacdo de Professores para o Ensino de Robdtica esta
organizado a partir de 7 disciplinas, sendo uma delas destinada a preparagédo do
discente para o desenvolvimento de um projeto no seu TCC, o qual devera ser
defendido e aprovado perante uma banca examinadora composta por trés
professores. Também ha duas disciplinas voltadas para a formacado pedagdgica,
totalizando 120 horas: Projetos no ensino da robodtica educacional | e Projetos no

ensino da robdtica educacional Il.

Quadro 1 - Componentes curriculares

ESTRUTURA DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

Cadigo Nome CH. EaD Total Crédito EaD
Total

Nova Fundamentos de roboética educacional 60 4
Nova Ferramentas de simulagdo para robética 60 4
Nova Programacéo aplicada 60 4
Nova Projetos no ensino da robdtica educacional | 60 4
Nova Fundamentos de loT e IA 60 4
Nova Projetos no ensino da robética educacional 60 4

Carga horaria e créditos minimos em disciplinas desta estrutura 360 24

ESTRUTURA DAS DISCIPLINAS NAO-COMPUTAVEIS

Caodigo Nome CH. EaD Total Crédito EaD
Total

EDT 001 Elaboragéo de TCC 0 0
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9 CONTEUDOS DAS DIRETRIZES CURRICULARES E DISCIPLINAS DA UFSM

Dados de identificacdo da disciplina

Nome da disciplina: Fundamentos de robética educacional

Cédigo: A SER DEFINIDO

Lotagao: Curso de especializagdo em formagéao de professores para o ensino de roboética

Carga horaria total: 60h

Crédito total: 4

Curso atendido: Curso de especializagdo em formagéo de professores para o ensino de robética/Modalidade EAD/UAB

Objetivos

Ao final desta disciplina o discente devera ter entender conceitos basicos de eletricidade, saber a diferencga entre corrente e
tensao e sua relagdo; Manusear multimetros; Manusear fontes de alimentagao; Entender os elementos fundamentais para o
funcionamento de um robd;

Ementa

Corrente e tensao; Corrente continua e alternada; Energia e poténcia; Lei de Ohm; Lei de Joule; Voltimetro e Amperimetro;
Fontes de energia; Sensores e atuadores; Microcontroladores; Linguagens de programacéo;

Conteudo programatico

Unidade 1 - Eletricidade

1.1 Conceitos basicos de corrente elétrica e tensao
1.2 Corrente continua e corrente alternada

1.3 Lei de Ohm

1.4 Energia e poténcia

1.5 Resistor, Indutor e Capacitor

1.6 Multimetros

1.7 Fontes de energia

Unidade 2 - Sensores e atuadores
2.1 Sensores analégicos

2.2 Sensores digitais

2.3 Atuadores lineares

2.4 Atuadores rotativos

Unidade 3 - Microcontroladores

3.1 Definigbes basicas

3.2 Componentes principais

3.3 Exemplos de microcontroladores

Unidade 4 - Linguagens de programagao

4.1 Linguagem C/C++

4.2 Python e Micro Python

4.3 IDEs (Ambientes de Desenvolvimento Integrado) e ferramentas de programacgéo

Bibliografia basica

FOWLER, Richard. Fundamentos de eletricidade: corrente continua e magnetismo v.1 (Tekne). 7. ed. Porto Alegre: AMGH,
2013. E-book. p.80. ISBN 9788580551402.

OLIVEIRA, Claudio Luis V.; ZANETTI, Humberto Augusto P. Arduino Descomplicado - Como Elaborar Projetos de Eletronica.
Rio de Janeiro: Erica, 2017. E-book. p.1. ISBN 9788536518114.

WARREN, John-David; ADAMS, Josh; MOLLE, Harald. Arduino para robética. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2019. E-book.
p.125. ISBN 9788521211532.

Bibliografia complementar

ALEXANDER, Charles K.; SADIKU, Matthew N O. Fundamentos de circuitos elétricos com aplicagdes. 5. ed. Porto Alegre:
AMGH, 2013. E-book. p.Capa. ISBN 9788580551730.
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OLIVEIRA, Claudio Luis V.; ZANETTI, Humberto Augusto P. MicroPython - Aprenda a programar microcontroladores. Rio de
Janeiro: Expressa, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786558110279.

NUSSEY, John. Arduino Para Leigos. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2019. E-book. p.310. ISBN 9788550808383.

MONK, Simon. Programagao com arduino: comegando com sketches. (Tekne). 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2017. E-book.
p.i. ISBN 9788582604472.

MONK, Simon. Programagao com arduino Il. Porto Alegre: Bookman, 2015. E-book. p.1. ISBN 9788582602973.

Dados de identificagdo da disciplina

Nome da disciplina: Ferramentas de Simulagdo para Robética

Caodigo: A SER DEFINIDO

Lotacao: Curso de especializagdo em formagao de professores para o ensino de roboética

Carga horaria total: 60h

Crédito total: 4

Curso atendido: Curso de especializagdo em formagao de professores para o ensino de robética/Modalidade EAD/UAB

Objetivos

Ao final desta disciplina, o discente devera ser capaz de utilizar ferramentas de simulagdo para o desenvolvimento, analise e
ensino de conceitos de roboética educacional, bem como estar apto a utilizar ferramentas de simulagéo para prototipar, testar
e validar solugdes roboticas aplicadas a educagéo.

Ementa

A disciplina visa capacitar os alunos a utilizar ferramentas de simulagdo para o desenvolvimento, analise e ensino de
conceitos de robdtica educacional. Serdo abordados aspectos tedricos e praticos de simulagdes de sistemas robéticos, com
énfase em ambientes e plataformas voltadas para o ensino de robédtica e programagéo. Os alunos aprenderao a utilizar
diferentes ferramentas de simulagéo para prototipar, testar e validar solugdes robéticas aplicadas a educagéo.

Contetido programatico

Unidade 1 - Ambientes e plataformas de simulagao para robética educacional

2.1 Simuladores para eletronica e microcontroladores

2.2 Simuladores dedicados ao ensino de programagao e roboética

2.3 Desafios e solugdes para o uso de ferramentas de simulagéo no contexto educacional
2.4 Limitagdes do uso de simuladores na robética educacional

Unidade 2 - Planejamento de Atividades Pedagdgicas com Simulagéo
3.1 Aprendizagem baseada em projetos

3.2 Gamificagéo

3.3 Desafios e competigbes

3.4 Integragéo da robdtica no curriculo escolar

Unidade 3 - Simulagdo na pratica

4.1 Desenvolvimento de projetos de robdtica educacional por simulagao

4.2 Teste e validagao de conceitos de roboética por meio de ferramentas de simulagao
4.3 Avaliacdo do desempenho de alunos por meio de simulagbes e atividades praticas

Unidade 4 - Topicos avangados em simulagéo para roboética
4.1 Realidade Virtual e realidade aumentada
4.2 Implementagao de inteligéncia artificial e aprendizado de maquina em simulagdes

Bibliografia basica

BENDER, Willian N. Aprendizagem baseada em projetos. Porto Alegre: Penso, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788584290000.

SILVA, Rodrigo B.; BLIKSTEIN, Paulo. Robética educacional: experiéncias inovadoras na educacgao brasileira. Porto Alegre:
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Penso, 2019. E-book. p.i. ISBN 9788584291892.

TAJRA, Sanmya F. Informatica na Educagéo - Novas Ferramentas Pedagdgicas para o Professor na Atualidade. 9. ed.
Rio de Janeiro: Erica, 2012. E-book. p.1. ISBN 9788536522265.

FAVA, Rui. Trabalho, educagao e inteligéncia artificial: a era do individuo versatil. (Desafios da educagao). Porto Alegre:
Penso, 2018. E-book. p.xii. ISBN 9788584291274.

Bibliografia complementar

WARREN, John-David; ADAMS, Josh; MOLLE, Harald. Arduino para robética. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2019. E-book.
p.69. ISBN 9788521211532.

ADRIANO, MUSSA,. Inteligéncia Atrtificial - Mitos e verdades. Sdo Paulo: Saint Paul Editora, 2020. E-book. p.1. ISBN
9786586407006.

MONK, Simon. Programagao com arduino: comeg¢ando com sketches. (Tekne). 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2017.
E-book. p.i. ISBN 9788582604472.

MONK, Simon. Programagao com arduino Il. Porto Alegre: Bookman, 2015. E-book. p.1. ISBN 9788582602973.

OLIVEIRA, Claudio Luis V.; ZANETTI, Humberto Augusto P. Arduino Descomplicado - Como Elaborar Projetos de
Eletrénica. Rio de Janeiro: Erica, 2017. E-book. p.1. ISBN 9788536518114.

Dados de identificagao da disciplina

Nome da disciplina: Programagéo aplicada

Caodigo: A SER DEFINIDO

Lotagao: Curso de especializagdo em formagéo de professores para o ensino de robética

Carga horaria total: 60h

Crédito total: 4

Curso atendido: Curso de especializagdo em formagao de professores para o ensino de robética/Modalidade EAD/UAB

Objetivos

Ao final desta disciplina o discente deve ser capaz de: formular solugdes para problemas visando a obtenc¢éo dos resultados
por computador; Conhecer e desenvolver algoritmos; Verificar e corrigir algoritmos estruturados; Introduzir no¢des de
linguagem de programacéo; Compreender a légica de programagao; Escrever programas, utilizando uma linguagem de
programacgao.

Ementa

Conceitos de ldgica; Conceitos e implementagao de algoritmos; Tipos de estrutura de dados; Implementagao de algoritmos

Contetdo programatico

Unidade 1 - CONCEITOS DE LOGICA
1.1 - Sequéncias légicas

Unidade 2 - CONCEITOS E IMPLEMENTACAO DE ALGORITMOS
2.1 - Conceitos fundamentais

2.2 - Tipos primitivos de dados

2.3 - Memodria; constantes e variaveis

2.4 - Operadores aritméticos, logicos e relacionais

2.5 - Comandos basicos de atribuigdo e de entrada e saida de dados
2.6 - Fungdes primitivas

2.7 - Estruturas condicionais

2.8 - Estruturas de repetigao

Unidade 3 - TIPOS DE ESTRUTURADOS DE DADOS
3.1 - Strings
3.2 - Estruturas homogéneas de dados

Unidade 4 - IMPLEMENTACAO DE ALGORITMOS
4.1 - Definigao de Problemas

4.1.1 - Métodos de Solugéo

4.1.2 - Definigao versus solugao
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4.2 - Resolugéo de Problemas

4.3 - Modelos de Desenvolvimento

4.4 - Desenvolvimento de Algoritmos

4.5 - Verificagdo e Corregao de Algoritmos

Bibliografia basica

GOOKIN, Dan. Comecando a Programar em C Para Leigos. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2016. E-book. p.i. ISBN
9786555206746.

SANTOS, Gongalves M. Algoritmos e programagao. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595023581.

MANZANO, José Augusto N G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Estudo Dirigido de Algoritmos. 15. ed. Rio de Janeiro: Erica,
1997.

Bibliografia complementar

ALVES, William P. Linguagem e Légica de Programacéo. Rio de Janeiro: Erica, 2013.

MANZANO, Jose Augusto Navarro G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos - Logica para Desenvolvimento de
Programacgao de Computadores. 29. ed. Rio de Janeiro: Erica, 2019.

PINHEIRO, Francisco de Assis C. Elementos de Programagéo em C. Porto Alegre: Bookman, 2012. E-book. p.1. ISBN
9788540702035.

OLIVEIRA, Claudio Luis V.; ZANETTI, Humberto Augusto P. MicroPython - Aprenda a programar microcontroladores. Rio de
Janeiro: Expressa, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786558110279

MUELLER, John P. Comegando a Programar em Python Para Leigos. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2020. E-book. p.1.
ISBN 9786555202298

Dados de identificagdo da disciplina

Nome da disciplina: Projetos no ensino da robética educacional |

Codigo: A SER DEFINIDO

Lotagao: Curso de especializagdo em formagéo de professores para o ensino de robética

Carga horaria total: 60h

Crédito total: 4

Curso atendido: Curso de especializagdo em formagao de professores para o ensino de robética/Modalidade EAD/UAB

Objetivos

Ao final desta disciplina, o discente devera ser capaz de utilizar a robética educacional como uma ferramenta pedagdgica
para promover o desenvolvimento de competéncias de resolugéo de problemas. Ele devera estar apto a planejar, organizar
e executar projetos educacionais que integrem simuladores e kits robéticos, incentivando a criatividade, a inovagéo e a
aprendizagem colaborativa, além de refletir sobre o impacto dessas praticas no processo de ensino-aprendizagem.

Ementa

Capacitar os discentes a utilizar a robética educacional como ferramenta pedagodgica para o desenvolvimento de
competéncias de resolucdo de problemas. Aborda estratégias de planejamento, gestéo e execucéo de projetos
colaborativos, integrando simuladores e kits robéticos. Destaca praticas voltadas para criatividade, inovagéo e
aprendizagem ativa. Promove reflexdes sobre o impacto da robética no processo de ensino-aprendizagem e a construgédo
de solugdes educacionais que incentivem o pensamento critico e a autonomia dos estudantes.

Contetido programatico

Unidade 1 - Introdugao a Robética Educacional e Pedagogia de Resolugao de Problemas
1.1 Conceitos fundamentais da robética educacional como ferramenta pedagdgica

1.2 Relagao entre robotica e desenvolvimento de habilidades de resolu¢do de problemas

1.3 Planejamento pedagdgico voltado para projetos em robética educacional

1.4 Reflexado sobre os beneficios da robdtica no ensino-aprendizagem

Unidade 2 - Desenvolvimento e Gestao de Projetos Educacionais
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2.1 Elaboracao de objetivos pedagdgicos para projetos de robética

2.2 Planejamento e gerenciamento de projetos educacionais colaborativos

2.3 Uso de simuladores e kits roboticos como recursos didaticos

2.4 Estratégias para integrar resolugéo de problemas no desenvolvimento de projetos

Unidade 3 - Pratica e Avaliagao de Projetos de Robética Educacional

3.1 Execucdo pratica de projetos envolvendo robética educacional

3.2 Aplicagcéo de metodologias de ensino baseadas em problemas e criatividade

3.3 Testes pedagdgicos: avaliagdo de impacto sobre a aprendizagem dos estudantes
3.4 Documentacéo e reflexdo sobre o processo de ensino-aprendizagem

Unidade 4 - Comunicagao e Compartilhamento de Resultados

4.1 Elaboracao de relatérios e materiais didaticos sobre os projetos desenvolvidos

4.2 Apresentagéo dos resultados de aprendizagem e impactos educacionais

4.3 Incentivo a troca de experiéncias e aprendizagem colaborativa em robética educacional

Bibliografia basica

OLIVEIRA, Claudio Luis V.; ZANETTI, Humberto Augusto P. Arduino Descomplicado - Como Elaborar Projetos de
Eletrénica. Rio de Janeiro: Erica, 2017. E-book. p.1. ISBN 9788536518114.

MONK, Simon. Programagao com arduino: comeg¢ando com sketches. (Tekne). 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2017.
E-book. p.i. ISBN 9788582604472.

AZEVEDO, Samuel; AGLAE, Akynara, PITTA, Renata. Minicurso: Introdugéo a Robética Educacional. Anais/Resumos da
622 Reuniao Anual da SBPC. Natal, RN. 2010.

Bibliografia complementar

BARBOSA, Patricia; CAMBRUZZI, Eduardo; CARDOZO, George. Do abstrato ao ludico: compreendendo a matematica
através de robotica educacional. Anais [| CONEDU - (2015) - Volume 2, Numero 1, ISSN 2358-8829.

JUNIOR, Sérgio Luiz S.; SILVA, Rodrigo A. Automagao e Instrumentagao Industrial com Arduino - Teoria e Projetos.
Rio de Janeiro: Erica, 2015. E-book. p.1. ISBN 9788536518152.

MONK, Simon. Projetos com arduino e android: use seu smartphone ou tablet para controlar o arduino. (Tekne).
Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788582601228.

JUNIOR, Flavio L P.; GOULART, Cleiton S.; TORRES, Fernando E.; et al. Robética. Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book.
p.Capa. ISBN 9788595029125.

MONK, Simon. Programac¢ao com arduino Il. Porto Alegre: Bookman, 2015. E-book. p.1. ISBN 9788582602973.

Dados de identificagdo da disciplina

Nome da disciplina: Fundamentos de loT e IA

Cédigo: A SER DEFINIDO

Lotacao: Curso de especializagdo em formagéao de professores para o ensino de robdtica

Carga horaria total: 60h

Crédito total: 4

Curso atendido: Curso de especializagdo em formagéo de professores para o ensino de robética/Modalidade EAD/UAB

Objetivos

Capacitar os professores para compreender e aplicar os conceitos fundamentais de Internet das Coisas (IoT) e Inteligéncia
Artificial (IA) no contexto educacional, com foco no ensino de robética. Explorar as aplicagdes de loT e |A; Desenvolver
habilidades praticas e promover a integragéo de IoT e IA no planejamento e execugao de aulas de robotica.

Ementa

Esta disciplina visa introduzir os fundamentos de Internet das Coisas (loT) e Inteligéncia Artificial (IA), com foco em como
essas tecnologias podem ser aplicadas nas metodologias de ensino que utilizam a robética educacional. A disciplina
abordara desde os conceitos basicos até as ferramentas e plataformas que permitem a criagcdo de solugdes interativas e
inteligentes, além de praticas pedagdgicas para o ensino desses topicos.

Conteudo programatico

18



Unidade 1 - Introdugéo a loT e IA

1.1 Definigdo de conceitos basicos

1.2 Histdrico e evolugao

1.3 Importancia e impacto na educagao

Unidade 2 - Componentes e Tecnologias de loT
2.1 Sensores e atuadores

2.2 Redes de comunicagao

2.3 Plataformas de loT

Unidade 3 - Fundamentos de IA

3.1 Conceitos de aprendizado de maquina: Machine Learning
3.2 Algoritmos basicos de |A

3.3 Ferramentas e linguagens de programagéo para IA

Unidade 4 - Aplicagdes de IoT e IA na Educacgéo

4.1 Exemplos de projetos educacionais com loT e IA
4.2 Estudos de caso de sucesso

4.3 Desafios e oportunidades

Unidade 5 - Integracado de loT e IA no Ensino de Robética
5.1 Planejamento de aulas com IoT e IA
5.2 Desenvolvimento de projetos praticos basicos

Unidade 6 - Etica e Seguranca em loT e 1A
4.1 Questdes éticas no uso de loT e IA

4.2 Seguranga da informagéo e privacidade
4.3 Boas praticas e regulamentagdes

Bibliografia basica

MASCHIETTO, Luis G.; VIEIRA, Anderson L N.; TORRES, Fernando E.; et al. Arquitetura e Infraestrutura de loT. Porto
Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901947.

MORAIS, Izabelly Soares de; GONCALVES, Priscila de F.; LEDUR, Cleverson L.; et al. Introdugéo a Big Data e Internet das
Coisas (loT). Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595027640.

MULLER; PAUL, John; MASSARON, Luca. Inteligéncia Atrtificial para leigos. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2019.
E-book. p.4. ISBN 9788550808505.

Bibliografia complementar

SILVA, Rodrigo B.; BLIKSTEIN, Paulo. Robética educacional: experiéncias inovadoras na educacéo brasileira. Porto Alegre:
Penso, 2019. E-book. p.i. ISBN 9788584291892.

ALVES, David; PEIXOTO, Mario; ROSA, Thiago. Internet das Coisas (IoT): Seguranga e privacidade de dados pessoais. Rio
de Janeiro: Editora Alta Books, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786555202793.

ADRIANO, MUSSA,. Inteligéncia Artificial - Mitos e verdades. Sao Paulo: Saint Paul Editora, 2020. E-book. p.1. ISBN
9786586407006.

FAVA, Rui. Trabalho, educacéo e inteligéncia artificial: a era do individuo versatil. (Desafios da educagéo). Porto Alegre:
Penso, 2018. E-book. p.xii. ISBN 9788584291274.

SILVA, Fabricio M.; LENZ, Maikon L.; FREITAS, Pedro H C.; et al. Inteligéncia artificial. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book.
p.1. ISBN 9788595029392.

Dados de identificacdo da disciplina

Nome da disciplina: Projetos no ensino da robética educacional Il

Cadigo: A SER DEFINIDO

Lotagao: Curso de especializagdo em formagéao de professores para o ensino de robdtica
Carga horaria total: 60h
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Crédito total: 4
Curso atendido: Curso de especializagdo em formagéo de professores para o ensino de robética/Modalidade EAD/UAB

Objetivos

Ao final desta disciplina, o discente devera ser capaz de utilizar a robética educacional como uma ferramenta pedagégica
para promover o desenvolvimento de competéncias de resolugao de problemas. Ele devera estar apto a planejar, organizar
e executar projetos educacionais que envolvam os conceitos de loT e de IA. Serdo abordados também os principios de
automacéo e controle aplicados nos projetos de robética, a inovagéo e a aprendizagem colaborativa, além de refletir sobre o
impacto dessas praticas no processo de ensino-aprendizagem.

Ementa

A disciplina aborda a utilizagcdo de tecnologias emergentes como Internet das Coisas (loT) e Inteligéncia Artificial (IA) no
contexto educacional, com enfoque no planejamento, desenvolvimento e integragéo de projetos pedagdgicos de robotica.
Séo apresentados conceitos de automacgéo e controle aplicados a roboética educacional, com énfase no uso de sensores,
atuadores e programagcéo para solucionar problemas de forma criativa e colaborativa. A pratica pedagdgica é fortalecida por
metodologias baseadas em resolugao de problemas e pela avaliagdo do impacto no aprendizado dos estudantes. Os
resultados dos projetos sdo comunicados por meio de relatérios e apresentacgdes, incentivando a reflexdo, a troca de
experiéncias e a inovagao no processo de ensino-aprendizagem.

Contetdo programatico

Unidade 1 - Internet das Coisas (loT) e Inteligéncia Artificial (IA) em Projetos Educacionais
1.1 Principios fundamentais de loT e IA no contexto educacional

1.2 AplicagGes praticas de loT e IA em atividades pedagégicas de roboética

1.3 Planejamento e desenvolvimento de projetos educacionais integrando IoT e IA

1.4 Etica e implicagdes educacionais no uso de loT e IA

Unidade 2 - Automagao e Controle em Robética Educacional

2.1 Conceitos de automagéo e controle aplicados a projetos de robdtica

2.2 Desenvolvimento pratico de sistemas automatizados com robética educacional

2.3 Aplicagéo pedagdgica de conceitos de sensores, atuadores e programagao

2.4 Avaliagao do impacto de automacéo e controle no desenvolvimento de competéncias

Unidade 3 - Pratica e Avaliagao de Projetos de Robética Educacional

3.1 Execugéo pratica de projetos envolvendo robdtica educacional

3.2 Aplicagdo de metodologias de ensino baseadas em problemas e criatividade

3.3 Testes pedagdgicos: avaliagéo de impacto sobre a aprendizagem dos estudantes
3.4 Documentacéo e reflexdo sobre o processo de ensino-aprendizagem

Unidade 4 - Comunicagao e Compartilhamento de Resultados

4.1 Elaboragao de relatérios e materiais didaticos sobre os projetos desenvolvidos

4.2 Apresentagéo dos resultados de aprendizagem e impactos educacionais

4.3 Incentivo a troca de experiéncias e aprendizagem colaborativa em robética educacional

Bibliografia basica

NETO, Arlindo; OLIVEIRA, Yan de. Eletrénica analégica e digital aplicada a loT: aprenda de maneira descomplicada. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2017. E-book. p.214. ISBN 9788550816098.

IDEALI, Wagner. Conectividade em Automacéo e loT: Protocolos 12C, SPI, USB, TCP-IP entre outros. Funcionalidade e
interligacdo para automacéao e loT. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786555202564.

BENITTI, Fabiane; Barreto, Vavassori; Vahldick, Adilson et al. Experimentagdo com Robética Educativa no Ensino Médio:
ambiente, atividades e resultados, Departamento de Sistemas e Computagdo Universidade Regional de Blumenau
(FURB) — Blumenau, SC. 2009.

Bibliografia complementar

JUNIOR, Sérgio Luiz S.; FARINELLI, Felipe A. DOMOTICA - AUTOMAGAO RESIDENCIAL E CASAS INTELIGENTES COM
ARDUINO E ESP826. Rio de Janeiro: Erica, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788536530055.

GUEDES, Anibal. KERBER, Fabio. Unoesc, Publicagbes de Acesso Aberto. Usando a robética como meio educativo, 2010.

JUNIOR, Flavio L P.; GOULART, Cleiton S.; TORRES, Fernando E.; et al. Robética. Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book.
p.Capa. ISBN 9788595029125.
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MONK, Simon. 30 Projetos com arduino (Tekne). 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788582601631.

BENDER, Willian N. Aprendizagem baseada em projetos. Porto Alegre: Penso, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788584290000.

Dados de identificacdo da disciplina

Nome da disciplina: Elaboragdo de TCC

Cadigo: A SER DEFINIDO

Lotagao: Curso de especializagdo em formagéao de professores para o ensino de roboética

Carga horaria total:0h

Crédito total: 0

Curso atendido: Curso de especializagdo em formagéo de professores para o ensino de robética/Modalidade EAD/UAB

Objetivos

Desenvolver e concluir, por meio da relagédo direta entre orientador e orientando, um Trabalho de Conclusdo de Curso
(TCC), configurado como uma monografia, partindo de linhas de pesquisa e desenvolvimento de projeto oferecidas pelo
curso. Interpretar e analisar resultados. Desenvolver a escrita formal de um trabalho cientifico ou tecnolégico. Expor suas
ideias e apresentar um trabalho cientifico ou tecnolégico.

Ementa

ELABORACAO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO. Desenvolvimento/implementacdo pratica do TCC, de
acordo com a abordagem definida. Analise de resultados, de acordo com a abordagem definida. Elaboragdo dos elementos
pré-textuais, textuais e pos-textuais do Trabalho de Concluséo de Curso. Orientagdo para a apresentagéo do TCC.

Conteudo programatico

Unidade 1 — Apresentagao do manual de dissertagdes e teses da UFSM

Unidade 2 - Redagéo da monografia e defesa do trabalho
2.1 Redacéo e entrega da monografia
2.2 Apresentacgéo oral e defesa do trabalho perante banca examinadora

Bibliografia basica

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: Informag&o e documentagéo - Trabalhos académicos -
Apresentagao, 2020.

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA. Pré-Reitoria de P6s-Graduagéao e Pesquisa. MDT: estrutura e apresentagéo
de monografias, dissertacdes e teses. 8. ed. Santa Maria: UFSM, 2015.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sao Paulo: Atlas, 2010. 184 p.
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10 RECURSOS HUMANOS

10.1 COLEGIADO DE CURSO
O Colegiado do Curso € o o6rgao responsavel pela administracédo e

coordenacgao das atividades didatico-pedagdgicas do Curso de Especializagdo em
Formacao de Professores para o Ensino de Robética. Conforme estabelecido pelo
Regimento Geral da UFSM, o colegiado é formado obrigatoriamente por:

e Coordenador(a)

e Coordenador(a) adjunto(a)

e Trés (3) docentes

e Um (1) representante discente

e Um (1) representante de servidor técnico administrativo

10.2 COORDENADOR GERAL DO CURSO

E o/a responsavel pela implementagdo e gestdo do Projeto Pedagégico do
Curso, coordena os discentes das disciplinas e a implantagdo do curso nos polos.
Determina a necessidade de abertura de editais para selecdo dos professores

voluntarios, obedecendo as normas estabelecidas na resolugao 12/2004-UFSM .

10.3 COORDENADOR ADJUNTO
O coordenador(a) Adjunto(a) substituira o Coordenador(a) em seus
impedimentos e o auxiliara em suas tarefas, em especial com os professores

voluntarios, além de participar do Colegiado do Curso.

10.4 SECRETARIO(A)

Responsavel pelo apoio administrativo académico a Coordenagdo do Curso,
destacando sua atuagdo no registro dos educandos (as) no ambiente virtual.
Também ¢é responsavel pelo acompanhamento das matriculas e dos registros

académicos, além de outros servigos inerentes as atividades da secretaria do Curso.

10.5 PROFESSOR(A)
Sao os responsaveis pelo cumprimento do programa da disciplina e pela
orientagcdo dos professores voluntarios/tutores de acordo com o planejamento das

atividades didaticas. Atribuicbes mais detalhadas das atribuicdes do Professor(a)
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constam no item Papel do Docente. Também s&o responsaveis pelo planejamento e
elaboragcdo do material didatico das disciplinas do Curso e pela coordenacido das
atividades académico- pedagogicas de sua respectiva disciplina e orientacdo dos

professores voluntarios/tutores em suas atividades didaticas.

10.6 TUTOR(A)

Os tutores possuem a fungao de assessorar e auxiliar o professor, acompanhar
os estudantes e orienta-los em suas atividades. Tanto a definicdo quanto a
orientacdo na execucado de tais fungdes estdo intimamente relacionados com a
concepcao de educacéao a distancia.

O tutor atua como elo importante entre os educandos e a instituigao de ensino,
seja como orientador da aprendizagem, no esclarecimento de duvidas, ou na coleta
de informagdes sobre os decentes. Também atua na motivagdo quanto ao
desenvolvimento das atividades exigidas nas diversas disciplinas ofertadas nos
semestres especificos do curso, tal como mencionado anteriormente.

Quanto a carga horaria semanal, esta devera cumprir as exigéncias do edital
de selegao (em geral, 20 horas semanais de trabalho em rede).

O tutor deve ter formacao que lhe confira conhecimento na area em que atuara
e ter dominio no uso dos recursos computacionais e internet. Esses tutores deverao,
preferencialmente, serem estudantes ou egressos do curso de Especializagao,
Mestrado ou Doutorado da Universidade. Para otimizar a capacitacdo e utilizagcao
dos tutores, eles deverdo atuar junto a diversas disciplinas/professores, de forma
que possam permanecer continuamente no processo. Os tutores serdao submetidos
a capacitagao para entdo atuarem na modalidade a distancia, conforme explicitado
anteriormente. Os critérios de selecdo dos tutores serdo explicitos em edital

especifico.

10.7 EQUIPE MULTIDISCIPLINAR DE APOIO

A Equipe Multidisciplinar de apoio € formada pela base da mesma equipe EaD
da UFSM. Nesse sentido, a referida equipe possui institucionalmente uma
coordenacao geral e conta com a seguinte estrutura:

a) comissao de revisdo do material didatico: essa comissao esta subdividida
em: sub comisséo pedagdgica; subcomisséo de revisao ortografica; subcomissao de

direitos autorais. Essa comissao é responsavel pela revisédo ortografica, gramatical e
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de redacgao textual, além do estilo e linguagem adequados para o material didatico
EaD;

b) comissao de artes graficas: o grupo de artes graficas atuara na editoragao
de acordo com as especialidades: editoragao, impressos e tipografia, diagramacéo,
paginacao e acompanhamento de livros, revistas, cadernos didaticos, etc; cartazes,
folhetos; desenvolvimento de familias tipograficas; embalagem (projeto e
acompanhamento da produgdo para conjuntos de materiais didaticos, jogos
educativos e materiais ludicos) e sinalizagdo (projetos de orientagdo interna e
externa); fotografia (registros fotograficos, foto-objetos, foto-modelos, producao
fotografica, foto referéncia, etc); identidade visual (marcas, logotipos e suas
aplicagoes); ilustracdo (desenhos para livros, revistas, cadernos didaticos, médulos
didaticos e ludicos, etc), imagens sequenciais (histéria em quadrinhos, videos,
animacgoes, etc); interfaces analdgicas e digitais (projetos para Internet, DVDs, CDs,
projetores multimidia, desenvolvimento de icones e pictogramas, etc);

c) comissao da comunicagao social: grupo da comunicagao: trabalhara nas
ilhas de produgdo, de video, na organizagdo e producdo de audio/radio, CDs,
programacgao que podera ser utilizada via televisao, etc;

d) registro académico e administragdo da plataforma do curso: o apoio técnico
para a plataforma procede do convénio assinado com a SEED/MEC e dos setores
da UFSM envolvidos com o Registro Académico (Nucleo de Controle Académico da
Po6s-Graduacgao - NCAPG), o qual é vinculado com a Pro-Reitoria de Pés-Graduagéao
e Pesquisa (PRPGP), e com o CPD.

10.8 RECURSOS MATERIAIS
Os recursos materiais existentes na Universidade Federal de Santa Maria, para
a oferta do Curso de Especializagdo em Formacao de Professores para o Ensino de

Robdtica séo elencados em infraestrutura e materiais permanentes:

10.8.1 Infraestrutura fisica
A infraestrutura fisica € composta por:
e Secretaria académica;
e Coordenacao do curso;
e Auditorio;
e Sala da equipe multidisciplinar;
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e Laboratdrios Multiuso e Estudio para filmagens;
e Ambiente de EaD;

A infraestrutura minima existente nos municipios polos, exigidos pela Capes/UAB

sdo: laboratorio de informatica com acesso em banda larga disponivel, salas de

aulas e bibliotecas e espag¢o administrativo condizente.
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11 MATRICULAS E APROVEITAMENTO DE CREDITOS E APROVEITAMENTO
ACADEMICO

De acordo com a Resolugao 172/2024 da UFSM, para realizagdo da matricula
0 académico devera ser aprovado em processo seletivo para ingresso sendo exigido
o titulo de graduacéo, sendo vedada a matricula de graduandos (as) que ainda néo
concluiram qualquer curso de graduagao.

O discente devera efetuar matricula nas disciplinas obrigatérias, conforme a
oferta daquelas disciplinas presentes no 1° componente curricular. Ndo podera
efetuar matriculas em disciplinas a serem ofertadas no 2° componente curricular,
segundo seu interesse e adequada disponibilidade de tempo para a realizagao das
tarefas obrigatorias do curso.

A solicitacdo de matricula via web em disciplinas e demais atividades
relacionadas no plano de estudo € de responsabilidade do discente e devera ser
realizada nos prazos estabelecidos pelo calendario académico da UFSM. O discente
que nao efetuar a matricula regularmente tera sua situagédo caracterizada como
abandono do curso.

O discente podera solicitar o aproveitamento de até 4 (quatro) créditos de
atividades excedentes obtidas em Cursos de Pos-Graduagao Stricto sensu, desde
que na mesma area do conhecimento e respeitando a Resolugdo 172/2024. O
tempo de validade dos créditos obtidos em Cursos de Pés-Graduacido Lato sensu

sera de no maximo 4 (quatro) anos contados da obteng¢ao do crédito
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12 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - TCC

O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) consiste em um trabalho elaborado
individualmente pelo aluno, voltado para suas atividades de formacgcao académica,
desenvolvido sob orientagdo de um professor do curso. Este trabalho podera ser um
estudo de intervencao ou sintetizagdo dos conhecimentos adquiridos no decorrer do
Curso.

Assim, o TCC atendera ao principio da reflexdo sobre a formacdo do
professor/estudante, a partir da mobilizacdo dos conteudos aprendidos e das
experiéncias vivenciadas neste Curso de Especializagdo, com vistas ao continuo
aperfeicoamento da formagao e pratica docente. Portanto, deve sedimentar nos
professores-estudantes a sistematizacdo das inovagdes pedagdgicas vivenciadas,
consolidando os conhecimentos tedricos da area educacional e dos conteudos
especificos e suas implicagbes para o pensar e repensar de sua pratica docente.

O Trabalho de Conclusao de Curso devera ser configurado na forma de Artigo
Cientifico, em conformidade com o Manual de Dissertacbes e Teses da UFSM,
sendo apresentado em periodo a ser definido pelo Colegiado do Curso. Ressalta-se
que todos os estudantes dos Polos de Apoio Presencial deverdo apresentar seu
TCC por webconferéncia ou presencialmente na UFSM em Santa Maria.

A aprovacao no Trabalho de Conclusao de Curso sera expressa pelo conceito
AP (Aprovado); dado por uma comissao avaliadora (banca) composta por no minimo
trés professores, sendo o professor-orientador o presidente da comissao avaliadora,
um dos trés avaliadores podera nao pertencer ao quadro de docentes do curso. O
aluno reprovado devera ser inscrito, novamente, no componente curricular
obrigatério TCC, no semestre letivo seguinte, recomendando-se, neste caso, a

apresentacao e defesa do trabalho em regime de defesa regular.
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13 METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGCAO

As avaliagdes parciais (isto €, trabalhos e relatorios) poderéo ser realizadas no

ambiente moodle. No entanto, os exames serao realizados presencialmente na sede

e nos polos onde o curso sera ofertado, de acordo com o disposto na Resolugao

UFSM N. 172/2024. Nos exames da educacao a distancia a frequéncia obrigatoria

sera de 100% (cem por cento), na sede ou nos polos, conforme disposto na

Resolugao UFSM N. 172/2024. O conceito minimo para aprovacgao nas disciplinas &

conceito B-, conforme Regulamento Geral da Pés-Graduagdo da UFSM (tabela a

sequir):
Conceito Nota
A 9,1a10,0
A- 8,1a9,0
B 7,1a8,0
B- 6,1a7,0
C 51a6,0
C- 41a5,0
D 3,1a4,0
D- 21a3,0
E 1,1a2,0
E- 0,0a1,0
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14 CERTIFICACAO

Ao final do curso, que inclui os componentes curriculares e o Trabalho de
Conclusao de Curso, o estudante recebera da UFSM o Certificado de Especialista
em Robotica Educacional, conforme modelo e padrdo especificados pela
Pré-Reitoria de Pés-Graduacgao da UFSM.

Para obter o certificado de especialista em Ensino de Robdética, o estudante
devera:

e Completar a carga horaria minima de 360 horas/aula;

e Ter aproveitamento minimo igual a B- ou AP em cada disciplina;

e Obter aprovacao no TCC.
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