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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA



 DEPARTAMENTO:

CIÊNCIAS SOCIAIS

 IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA:

CÓDIGO
NOME
( T - P ) 

ISP 1037
TEORIA DOS JOGOS PARA CIÊNCIA POLÍTICA
(4-0)

   OBJETIVOS -  ao término da disciplina o aluno deverá ser capaz de :
Conhecer a Teoria dos Jogos em seus fundamentos teóricos e ser capaz de aplicá-la para resolver problemas concretos da sociedade.



   PROGRAMA:

TÍTULO  E  DISCRIMINAÇÃO  DAS  UNIDADES

UNIDADE 1 – INTRODUÇÃO A TEORIA DOS JOGOS

1.1 – O individualismo metodológico.

1.2 – História da teoria dos Jogos.

1.3 – Teoria dos Jogos para Ciência Política: conflito e cooperação em bases lógicas e matemática.

UNIDADE 2 – DEFINIÇÕES ESSENCIAIS DA TEORIA DOS JOGOS

2.1 – Racionalidade.

2.2 – Utilidade.

2.3 – Estratégia.

2.4 – Informação.

2.5 – Modelajem de jogos.

UNIDADE 3 – JOGOS DE INFORMAÇÃO COMPETA

3.1 – Jogos Estáticos.

3.2 – JOGOS DINÂMICOS.

UNIDADE 4 – JOGOS DE INFORMAÇÃO INCOMPLETA

4.1 – Jogos Estáticos.

4.2 – jogos dinâmicos.

UNIDADE 5 – APLICAÇÕES CONTEMPORÂNEAS DA TEORIA DOS JOGOS PARA A CIÊNCIA POLÍTICA

5.1 – Relações internacionais: guerra e paz.

5.2 – Processo legislativo, coalizões e negociação.

5.3 – Outras aplicações.
Carreiras Políticas



   PROGRAMA:  (continuação)


Data:__/__/____

     __________________________

                  Coordenador do Curso
Data:__/__/____

                   ___________________________

                     Chefe do Departamento
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