UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

SOCIOLOGIA E POLITICA

IDENTIFICACAQ DA DISCIPLINA:

cODIGO NOME (T-P)

ISP 1025 ANTROPOLOGIA POLITICA (2 =2)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de :

|

Compreender a politica como categoria etnogréafica, a perspectiva
histérica na antropologia da politica, as configuragdes sociais e as diferentes

visdes da politica, a modernidade e a divisdo da politica como um campo da vida
social.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - MAPEAMENTO DO CAMPO

1.1 - Antropologia Politica, Antropologia da Politica e Ciéncia Politica.
UNIDADE 2 - FUNCIONALISTAS E ESTRUTURALISTAS

2.1 - Contribuicles da Antropologia Sccial Briténica e da Etneologia Francesa.
UNIDADE 3 - POLITICA E RITUAIS

3.1 - 0 Drama, a Performance e a Histédria na Antropologia da Politica.
UNIDADE 4 - REPRESENTAGAC, ELEICAQ E VOTO

4.1 - Facgdes, Poder Local e a “Grande Politica” .

UNIDADE 5 - NACAO, ESTADO E FRONTEIRAS

5.1 - Antropologia da Politica e a Globalizacio.
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