
 

 
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA 

 
PROGRAMA DE DISCIPLINA 

 
 
 DEPARTAMENTO: 

ELETRÔNICA E COMPUTAÇÃO 

 
 IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA: 

CÓDIGO NOME ( T - P )  

ELC 1023 INTRODUÇÃO À ORGANIZAÇÃO DE COMPUTADORES (3-1) 

 
   OBJETIVOS -  ao término da disciplina o aluno deverá ser capaz de : 

 
Compreender a lógica da execução de uma instrução em um computador. 
Conhecer a organização do computador em sub-sistemas. 
Conhecer a função de cada sub-sistema que compõe um computador. 
Estar motivado a descobrir como funcionam e como são construídos os 

circuitos lógicos. 

  
   PROGRAMA: 

TÍTULO  E  DISCRIMINAÇÃO  DAS  UNIDADES 

 
UNIDADE 1 - INTRODUÇÃO  
 
1.1 - Organização Estruturada de Computadores. 
1.2 - Estágios da Evolução da Arquitetura dos Computadores. 
1.3 - Principais tipos de máquinas. 
 
UNIDADE 2 - ORGANIZAÇÃO DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS  
 
2.2 – Processadores. 
2.3 - Memória Principal. 
2.4 - Memória Secundária. 
2.5 - Entrada/Saída. 
 
UNIDADE 3 - O NÍVEL DE LÓGICA DIGITAL  
 
3.1 - Portas lógicas e a álgebra de Boole. 
3.2 - Circuitos lógicos digitais básicos. 
3.3 – Memória. 
3.4 - Chips processadores e barramentos. 
3.5 - Exemplos de chips processadores. 
3.6 - Exemplos de barramentos. 
3.7 – Interface. 
 
UNIDADE 4 - O NÍVEL DA MICROARQUITETURA  
 
4.1 - Um exemplo de microarquitetura  
4.2 - Um exemplo de nível ISA: o IJVM  
4.3 - Um exemplo de implementação  
4.4 - Projeto do nível da microarquitetura  
                                                                        (SEGUE) 

 



   PROGRAMA:  (continuação) 
 
4.5 - Melhora da performance  
4.6 - Exemplos do níveis da microarquitetura  
 
UNIDADE 5 - O NÍVEL DA ARQUITETURA DO CONJUNTO DAS INSTRUÇÕES 
  
5.1 - Visão geral do nível ISA  
5.2 - Tipos de dados  
5.3 - Formatos de instruções  
5.4 - Endereçamento  
5.5 - Tipos de instruções  
5.6 - Fluxo de controle  
 
UNIDADE 6 - O NÍVEL DO SISTEMA OPERACIONAL  
 
6.1 - Memória virtual  
6.2 - Instruções virtuais de e/s  
6.3 - Instruções virtuais para processamento paralelo  
6.4 - Exemplos de sistemas operacionais. 

Data: ____/____/____ 
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Data: ____/____/____ 
 
                ___________________________ 
                     Chefe do Departamento 

 


