
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA
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DEPARTAMENTO:
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ELC1101 PROJETO DE SISTEMAS EMBARCADOS II (4-0)

OBJETIVOS: ao término da disciplina o aluno deverá ser capaz de:

Conhecer as plataformas embarcadas do estado da arte. Desenvolver
software e hardware embarcado. Projetar um ambiente embarcado levando em conta
as restrições e requisitos do projeto.

PROGRAMA:
TÍTULO E DISCRIMINAÇÃO DAS UNIDADES

UNIDADE 1- TECNOLOGIAS DE PLATAFORMAS EMBARCADAS

1.1 - Processadores ARM.
1.2 - DSP, Microcontroladores, VLIW, Superescalares, ASICs e ASIPs.
1.3 - CMP, GPU e SoC.
1.4 - Simuladores de plataformas.

UNIDADE 2- SISTEMAS OPERACIONAIS EMBARCADOS

2.1 - Android - Introdução, Camadas.
2.2 - Android - Máquina Virtual Dalvik e Just-in-Time Compiler.
2.3 - Linux- Introdução, Bootloader.
2.4 - Linux- Root File System e Toolchains.
2.5 - Linux- Compilação/Modificação de Kernel.
2.6 - eCos e VxWorks.

UNIDADE 3- TÉCNICAS DE DESENVOLVIMENTO DE HARDWARE EMBARCADO EM VHDL

3.1 - Especificação de requisitos e restrições.
3.2 - Modelagem e Síntese de Hardware Embarcado.
3.3 - Técnicas de Redução de Consumo de Potência.
3.4 - Análise de Desempenho, Potência, Energia e Área.

UNIDADE 4- TÉCNICAS DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE EMBARCADO PARA ANDROID

4.1 - Apresentação da Plataforma de Desenvolvimento e Emuladores.
4.2 - API Android.
4.3 - Acessando Periféricos via API.
4.4 - Desenvolvimento de Aplicações Android.



PROGRAMA (continuação)

UNIDADE 5 - TENDÊNCIAS PARA SOFTWARE E HARDWARE EMBARCADO

5.1 - Arquiteturas Reconfiguráveis
5.2 - Arquiteturas Tolerantes à Falhas
5.3 - Network on Chip
5.4 - Técnicas dinâmicas de otimização

Data: ____/____/____

______________________
Coordenador do Curso

Data: ____/____/____

___________________________
Chefe do Departamento


