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PROGRAMA DE DISCIPLINA
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DEPARTAMENTO:

ELETRONICA E COMPUTACAO

IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

cODIGO NOME (T-P)

ELC 1023 INTRODUCAO A ORGANIZACAO DE COMPUTADORES (3-1)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de :

Compreender a ldégica da execucdo de uma instrucdo em um computador.

Conhecer a organizacdo do computador em sub-sistemas.

Conhecer a funcdo de cada sub-sistema que compde um computador.

Estar motivado a descobrir como funcionam e como s&o construidos os
circuitos légicos.

PROGRAMA

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - INTRODUGAO

1.1 - Organizacdo Estruturada de Computadores.
1.2 - Estédgios da Evolucdo da Arquitetura dos Computadores.
1.3 - Principais tipos de maquinas.

UNIDADE 2 - ORGANIZACAO DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS

- Processadores.
Memdéria Principal.
- Memdéria Secundéaria.
Entrada/Saida.
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UNIDADE 3 - O NIVEL DE LOGICA DIGITAL

- Portas ldégicas e a a&lgebra de Boole.
- Circuitos légicos digitais béasicos.
- Meméria.

Chips processadores e barramentos.

- Exemplos de chips processadores.

- Exemplos de barramentos.

— Interface.
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UNIDADE 4 - O NIVEL DA MICROARQUITETURA

- Um exemplo de microarquitetura

Um exemplo de nivel ISA: o IJVM

- Um exemplo de implementacdo

- Projeto do nivel da microarquitetura

DO DD
Sw N
|

(SEGUE)




PROGRAMA: (continuagdo)

4.5 - Melhora da performance
4.6 - Exemplos do niveils da microarquitetura
UNIDADE 5 - O NIVEL DA ARQUITETURA DO CONJUNTO DAS INSTRUCOES
5.1 - Visédo geral do nivel ISA
5.2 - Tipos de dados
5.3 - Formatos de instrucdes
5.4 - Enderecamento
5.5 - Tipos de instrucgdes
5.6 - Fluxo de controle
UNIDADE 6 - O NIVEL DO SISTEMA OPERACIONAL
6.1 - Memdbria virtual
6.2 - Instrucgdes virtuails de e/s
6.3 - Instrugdes virtuais para processamento paralelo
6.4 - Exemplos de sistemas operacionais.
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