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Prefacio

ste e-book é produto da dissertacdo de mestrado de Dariane Bitencourt,

sob orientacdo da Prof. Dra. Susana Cristina dos Reis, elaborada para o

Programa de Pds-graduacao em Tecnologias Educacionais em Rede da
UFSM. Nesta pesquisa, buscamos investigar como implementar uma proposta de
gestao pedagodgica para o ensino de Lingua Portuguesa por meio de dispositivos
moveis.

A proposta de atividades, aqui apresentada, pretende contribuir para
auxiliar no processo educacional mediado pelas tecnologias digitais, em especial o
uso de celulares (smartphones), que permeiam atualmente a vida humana, sendo
amplamente utilizados pelos estudantes, inclusive, nas salas de aula.

Esperamos que este material possa ser aproveitado ou, inclusive, adaptado,
por outros docentes em sua pratica pedagdgica, desde que se respeite a licenga
Creative Commons, a fim de potencializar o ensino de Lingua Portuguesa ou,
ainda, de outros componentes curriculares por meio do uso de smartphones.

Boa leitural!

@O0

NuPEAD Nucleo de pesquisa, ensino e aprendizagem de lingua a distancia (NuPEAD)

! Imagem criada com aplicativo Bitmoji. Disponivel em:< https://www.bitmoji.com/>. Acesso em: 20/08/2019.
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Médulo Objetivo(s) Géneros/ Pedagogia de Modalidad
Ferramentas Multiletramentos e
Familiarizar-se com o Smartphone;
WhatsApp e Edmodo para
Nivel 1: interac&o via celular para WhatsApp;
Quem desenvolver fluéncia digital; Internet; Conhecer o que os EAD
sou? alunos ja sabem e
Conhecer o perfil dos Conversa de experienciar o que €
participantes; WhatsApp; novo
Identificar os temas de Ferramenta de audio.
interesse dos alunos; Letramento digital:
uso do celular e
Exercitar a oralidade na multimodal
producao de pequenos textos
orais (audios) de
apresentacao.
Realizar primeiro contato dos | Plataforma Edmodo;
alunos com o Edmodo;
Nivel 2: Cadastro, perfil e Pesquisar e
Quem Contextualizar as praticas de | avatar; experienciar o que €
sou? ensino e aprendizagem; novo; Hibrida
Onde Aplicativo para criar
vivo? O | Cadastro no ambiente e criar | avatar (Bitmoji) Conceituar
que avatar;
gosto de Internet; Letramento
fazer? Conhecer a realidade dos digital e multimodal
alunos e de seu meio; Smartphone;
Produzir texto multimodal Cémera de celular;
(reportagem em video);
WhatsApp;
Apresentar-se, desinibir.
Narrativas orais;
Videos.
Nivel 3: (Des)construir e compreender | Textos impressos e
Que a estrutura composicional dos | online dos géneros: Analisar
géneros | géneros reportagem; reportagem e noticia; funcionalmente e
posso ler criticamente o0s
e Desenvolver leitura e escrita | Videos online sobre géneros em estudo; Hibrida
produzir | (producao textual no Drive); 0S géneros
online? estudados; Letramento digital,
Compreender melhor os linguistico e
géneros reportagem e noticia | Celular; multimodal

jornalistica;

Acessar material de apoio
(slides, videos);

Participar de enquete no

Conexao de internet;
Edmodo;

Enquete




ambiente;
Google Drive
Produzir texto multimodal;
Aplicativos de criacao
de memes
(Meme
Generator)
Incentivar o trabalho coletivo e Géneros script e
colaborativo; roteiro; Aplicar os
; _ Incentivar.a m'ob.ilizagéo de Reportagem em video: (-:onh(?umet\t-os,
Nivel 4: recursos linguisticos e vivenciar praticas
repérter aprendizagem
por um Produzir em equipe, roteiros e Edmodo; ubiqua, de modo
dia? reportagem em video; .
colaborativo.
WhatsApp;
Internet; Letramento
multimodal e digital
Aplicativos de edi¢do
de video (Wevideo)
Incentivar o trabalho coletivo e Smartphone;
colaborativo; Aplicar os
Nivel 5: conhecimentos,
Produzi, Google Drive; vivenciar praticas Hibrida
quero ser | Utilizar recursos linguisticos e P
lido! tecnolégicos na producéo de significativas e
noticias; Noticia: aprendizagem
. ubiqua, de modo
Producéo colaborativa de .
noticia sobre a reportagem do colaborativo.
desafio#10. Blog
Letramento digital,
multimodal.

Fonte: Banco de Dados NUPEAD. Proposta apresentada em Bitencourt (2019, p.104).



Desafios Pontos obtidos Descricédo de Pontuacgao de Total de
pelaresolucdo | pontos de bénus* bénus/Exemplo de pontos
dos desafios Insignas/badges
#1 10 *Cumprir com a 20
resolucéo do A
desafio no prazo + W
#2 10 estabelecido 20
#3 15 35
45
#4 25 *Colaborar com o
colega para o 40
#5 20 realizar os desafios +
e/ou contribuir com =
conhecimentos e
#6 10 materiais extras
compartilhando 10
#H7 10 com a turma.
45
#8 20 *Usar a
criatividade para a 40
#9 15 producédo e
resolucdo dos 5
#10 30 SIS,
explicitando sua +
roposta no grupo. 45
#11 20 Prop arup
50 *Fazer acessos 70
#12 extra aos materiais
e/ ou fazer e
comentarios no
WhatsApp ou +
Edmodo que
contribuam para a
aprendizagem.

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

** Os bonus podem ser adicionados a qualquer um dos desafios;

*** A gamificacdo proposta aqui nesta tabela visa motivar o engajamento do aluno na resolucéo
dos desafios, prevendo como recompensa pontos, badges e a criacdo de um quadro de ranking.
Trata-se de uma proposta inicial que esta ainda em testagem. Sugestdo de Leitura sobre a
tematica, ver referéncias bibliograficas de Reis; Gomes (2019); Gomes (2017), Reis e Gomes
(2018).



Modulo 1: Introducéo ao uso de dispositivos moveis e

identificacao dos participantes

Caro(a) Professor(a),

? Dica: Neste primeiro médulo, os estudantes trabalham de forma

individual e com a mediacéo do professor de forma online.

Conteudos:

Linguisticos Fluéncia Tecnoldgica e Letramento Digital

e Leitura e compreensdo das instruces | @ NocgOes basicas para desenvolver fluéncia
enviadas via celular; tecnoldgica;
e Oralidade: producéo e apresentacdo oral | @ Pratica de Letramento digital
em Lingua Portuguesa; e Letramento movel (Mobile literacy)
e Uso de Linguagem verbal e ndo-verbal; | ¢ Familiarizacdo com a ferramenta de audio do
e Geéneros discursivos e orais: perfil, WhatsApp;
meme, conversa de  WhatsApp,

apresentacdo oral em audio.

Nivel 1:Quem sou?
Objetivos de Aprendizagem:

e Familiarizar-se com as ferramentas para intera¢do via dispositivos moveis
(WhatsApp e Edmodo) para desenvolver a fluéncia digital e o letramento
digital;

e Conhecer o perfil dos participantes;

2 Imagem criada com aplicativo Bitmoji. Disponivel em:< https://www.bitmoji.com/>. Acesso em: 20/08/2019.
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e |dentificar temas de interesse a serem trabalhados nas aulas;

e Exercitar a préatica oral por meio da apresentacao via WhatsApp.

Instrucdes para o(a) professor(a):

e Cadastrar-se na plataforma Edmodo e criar turma(s) nesse ambiente;

e Criar grupo fechado no WhatsApp e adicionar os alunos;

e Negociacdo de Regras para a interacdo virtual via Celular;

e Enviar udio ao grupo do WhatsApp com as instrugdes do Desafio#1;

e Enviar Audio de apresentacdo do(a) professor(a) no WhatsApp, para

incentivar os(as) alunos(as).

> @

Dica: O professor pode enviar
"memes" de boas-vindas para a turmal

Sugestao: Existem varios
aplicativos de celular para criar
memes, como por exemplo, o
MemeGenerator!

O que é meme?
A expressdo meme de Internet é usada
para descrever um conceito
de imagem, videos, GIFs e/ou
relacionados ao humor, que se espalha
via Internet. O termo é uma referéncia

ao conceito de memes, que se refere a
uma teoria ampla de informagoes
culturais criada por Richard

Dawkins em seu livro "O Gene

Egoista".
Fonte:wikipedia

Recursos / materiais/aplicativos necessarios:

eConexéo de internet;
eCelular (Smartphone);

e Aplicativo WhatsApp;

e Acesso a pagina para registro (http://www.edmodo.com).



http://www.edmodo.com/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Imagem
https://pt.wikipedia.org/wiki/V%C3%ADdeo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Graphics_Interchange_Format
https://pt.wikipedia.org/wiki/Internet
https://pt.wikipedia.org/wiki/Meme
https://pt.wikipedia.org/wiki/Richard_Dawkins
https://pt.wikipedia.org/wiki/Richard_Dawkins
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Atividades:

Aula 1: (Modalidade a distancia) - Enviar o Desafio#1 via grupo no WhatsApp e
audio de apresentacdo do(a) professor(a).

Desafio#1 - Quem sou?
Envie para o grupo do WhatsApp, um pequeno audio de apresentacdo (Forneca
informac0es tais como nome, idade (se desejar!), atividades preferidas realizadas
em tempo livre e cite exemplo de temas que gostaria de trabalhar nas producdes de

aulas em LP). Ao cumprir com este desafio, vocé ganha 10 pontos!

¥ Dica: Este é um momento importante para o(a) professor(a) provocar o

engajamento do aluno nas tarefas e, também, fazer um diagndstico sobre os temas

% que poderdo leva-lo(a) a discussdo na escola com os/as estudantes durante o ano
letivo e, posteriormente, gerar maior participa¢éo desses na resolucéo das tarefas.

*Ah, veja também a tabela de sugestdes de pontuacdo de gamificacdo ao final
deste nivel!

Exemplo de Desafio:

Desafio#1!
Quem sou? &

Vamos la! Seja criativo e
garanta seus pontos! (&

¥/

Fonte Banco de Dados de Nupead.
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[ Modulo 2: Familiarizacéo e Interacdo por meio de tecnologias

Dica para o(a) Professor (a): A interacdo ocorrerd de forma individual e

com a mediacdo do professor, podendo haver colaboracdo entre os alunos e,

também, entre estes e a professora.

Conteudos:
Linguisticos Fluéncia Tecnoldgica e Letramento
Digital
e eitura dos comandos dos desafios; e Manuseio de tecnologias

ePreencher formularios online (preencher | e Letramento mdvel quanto ao uso do celular;
formulario de perfil e cadastro no edmodo) | e Letramento digital quanto ao uso do ambiente
eCriar avatar online (representacdo visual | virtual de aprendizagem;
dos alunos(as) ) e Instalacdo de Aplicativos;
eProducao de género: reportagem em video | e Ferramentas de producéo e edi¢do de video do

e Producdo e edi¢do de video com o celular. celular.

Nivel 2: Quem sou? Onde vivo? O que gosto de fazer?

Objetivos de aprendizagem:

Realizar primeiro contato dos alunos com o Edmodo.
Contextualizar as praticas de ensino e aprendizagem;
Conhecer a realidade dos alunos e de seu meio;
Produzir um texto multimodal (reportagem em video);

Autoapresentacgéo; desinibir.

Instrucdes para o professor:

e Apresentar a plataforma Edmodo aos alunos em aula presencial;

Sugestdo de video disponivel em: https://youtu.be/A7EroCaNHOO (Duracéo



https://youtu.be/A7EroCaNHO0
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do video: méximo 10 min.)

e Solicitar que os alunos baixem o aplicativo Edmodo no celular (também pode
ser acessado de forma online).

e Enviar para o grupo (via WhatsApp) o cddigo da turma criada pelo docente no
Edmodo para que eles realizem o acesso como alunos.

e Lancar, via WhatsApp, os Desafios #2 e #3.

e ApOs enviar os desafios 2 e 3, abrir no Edmodo a tarefa referente ao Desafio#4.
(No ambiente, é possivel, inclusive, criar um prazo para a postagem da

atividade).

e Conexao de internet; acesso aos videos; audios;
e WhatsApp; Edmodo;

e Smartphone.

Aula 2: (Modalidade hibrida) - Apresentacdo do Edmodo e cadastro no ambiente.

® Desafio#2 - Assista ao video de apresentacdo do Edmodo e ap6s, acesse
o ambiente como aluno, digite o codigo fornecido (via WhatsApp) e seja bem-

vindo(a) a area da turma. Ao cumprir este desafio vocé ganha 10 pontos!

® Imagem Disponivel em:< https://pixabay.com/pt/illustrations/search/celular/> Acesso em: 20 ago. 2019.



https://pixabay.com/pt/illustrations/search/celular/
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Exemplo de Desafio:

ASSISTIRIVIDEOECRIAR
CADASTROTUDEVES!

Fonte Banco de Dados de Nupead.

Aula 3: (Modalidade hibrida) - Preencher perfil no AVA e criar seu avatar
personalizado.

Desafio#3 —Seja Bem-vindo ao Edmodo! VVamos tornar nosso ambiente de
aprendizagem mais “amigavel”? Seu desafio no Edmodo agora é preencher dados
do seu perfil e criar um avatar personalizado! Vamos 1a? Ao cumprir com esse

desafio, vocé ganha 15 pontos! Capriche no seu visual, hein!?

Bitmoji

Dica! Vocé pode usar o

E um aplicativo disponivel no Playstore, possui
emoticons, que podem ser usados em diversos app
de mensagens, como o WhatsApp, por exemplo.
Gratuito, estd disponivel para Android ou iPhone

aplicativo "Bitmoji" para criar avatar! (i0S)e possui novos emojis para as pessoas
usarem em conversas. Uma das suas principais
funcionalidades é permitir que as pessoas criem as

suas proprias carinhas e mandem para amigos.

Fonte: https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/bitmoji-

messenger.html



http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/android.html
http://www.techtudo.com.br/mobile/ios/plantao.html
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Exemplo de Desafio:

Fonte Banco de Dados de Nupead.

Aula 4: (Modalidade a distancia) - “Onde vivo?” - Producéo de video de

reportagem com celular (pré-reportagem).

A
S 1
D -

v Dica: Os alunos podem necessitar de um prazo maior para realizarem

este desafio, sugerimos 1 semana.

Desafio#4 — Onde Vivo? Que tal conhecermos um pouco mais sobre o
lugar onde vocé vive? Produza, com seu celular, um pequeno video de
apresentacdo sobre o tema "O lugar onde vivo". Use a sua criatividade e apresente
sua rua ou seu bairro, ou algum outro lugar em sua cidade que avalia como
interessante. Destaque aspectos positivos (ou negativos), curiosidades, atrativos,
etc. Atencdo: Este video ndo pode ter no maximo 3 minutos de duracdo. Ao

cumprir com este desafio, vocé ganha 30 pontos!
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Dica: Fique atento ao prazo de entrega do video e poste a versdo final na

tarefa aberta no Edmodo!

Desafio#4 chegando!
Onde vocé
vive??

VSN

Fonte Banco de Dados de Nupead.

Sugestdes de atividades para aula presencial (apdés producdo do

video pelos alunos sobre o lugar em que vive):
Aula 5: (Modalidade Presencial) - Transcrever o contetdo do video produzido,

via Google Drive.

Desafio #5 - Producéo/Transcricdo do texto do video produzido no

Google Drive (script video).” Vale 20 pontos!

Exemplo de Desafio:

* O objetivo deste desafio é levar o aluno a perceber a diferenca entre um texto multimodal e apenas a transcrigdo
textual (script) do video. E interessante elaborar perguntas que orientem o aluno a ter essa percepcao.
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DESAFI0:5!ESCRITA

e 3
TRANSCREUA 0 CONTEUDO/DE SEU VIDEO E
GOMPARTILHE COM A PROFESSORA NO GOOGLE DRIVE

Fonte Banco de Dados de Nupead.

Aula 6: (Modalidade Presencial) - Responder enquete criada pelo professor no
Edmodo, elegendo os 3 melhores videos produzidos no Desafio #4.

Desafio # 6 (modalidade a distancia) — Responder a enquete no Edmodo
para escolher os trés melhores videos produzidos pelos(as) alunos(as); vale 10
pontos!

Exemplo de Desafio:

‘ Foi molezinha
| cumpriro
b esafio4...

eelejaos3d
melhores na
tua opiniao!

Fonte Banco de Dados de Nupead.
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Moaodulo 3: Explorar Géneros Multimodais por meio de
Smartphones: (Des)construindo o género reportagem

Dica: A interagdo sera individual ou em grupos, com a mediacdo do

professor e colaboracao entre os pares.

Conteudos:
Linguisticos Letramento digital/multimodal
e Leitura e compreensdo textual dos géneros: | e Uso do celular;
reportagem e noticia; e Assistir e compreender videos de apoio;
e Producdo online e escrita; e Acessar o Google Drive por meio do
e Niveis de linguagem; celular;
e Analise de textos impressos e digitais. e Linguagem mista.

Nivel 3: Que géneros posso ler e produzir online?
Objetivos:
e (Des)construir e compreender a estrutura composicional do género
reportagem;
e Compreender as diferencas entre 0s géneros reportagem e noticia jornalistica;
e Desenvolver a leitura e a escrita (producéo textual no Drive);
e Acessar material de apoio;
e Acesso online a noticias disponiveis em sites de noticias locais e nacionais;

e Acesso aos videos disponibilizados na biblioteca do ambiente.
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Instrucdes para o(a) professor (a):

e Poderdo ser trabalhados com os alunos, de forma presencial, textos
Impressos (noticia e reportagem), de acordo com as tematicas escolhidas por
eles, com mediacdo do professor e analisar estrutura composicional,
finalidade social, design (...).

e Disponibilizar o material de apoio online sobre os géneros em questdo, em
uma pasta na biblioteca do Edmodo para a livre consulta dos alunos.

e Enviar Desafio#7 aos alunos, para que assistam aos videos disponibilizados
antes da aula presencial.

e Sugestdes de videos online de apoio (Sugestdo de acesso antes da aula
presencial):

1. “Oito dicas para escrever uma boa reportagem”. Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=pTJk6G580L0

2. “Estrutura textual da reportagem”. Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=GTfMEJUBQqQOs

3. Géneros jornalisticos - Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=g-bUZmnKW ¢

4. Diferencas entre noticia e reportagem - Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=JAhUPC8pUCw

5. Exemplo de reportagem “Franca proibe que alunos levem celular para a
escola, at¢ mesmo desligado”, disponivel em:

https://globoplay.globo.com/v/6923689/

e Apds as aulas 7 e 8, enviar 0 Desafio#8 para que os alunos facam uma

primeira reflexdo sobre os contetdos.


https://www.youtube.com/watch?v=pTJk6G580L0
https://www.youtube.com/watch?v=GTfMEJUBqQs
https://www.youtube.com/watch?v=g-bUZmnKW_c
https://www.youtube.com/watch?v=JAhUPC8pUCw
https://globoplay.globo.com/v/6923689/
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Recursos / materiais necessarios:
e Dispositivos maveis;
e Conexao de internet;
e Edmodo;
e Textos impressos (reportagem e noticia);

e Material de apoio (videos online).

Aula 7: (Modalidade Presencial - expositiva) - Construcao Colaborativa (Joint
construction)® - Professor(a) e alunos(as) analisam junto um ou dois exemplares
dos textos produzidos pelos estudantes, a fim de identificar as diferencas e

semelhancas entre textos verbais (escritos) e multimodais.

Desafio#7- Acesse 0s videos na biblioteca do Edmodo antes de sua aula
presencial e venha preparado para nossa discussdo em aula. Ao realizar essa

tarefa vocé ganha 10 pontos!

Exemplo de Desafio:

V0U CORRENDO GUMPRIR
0 DESAFIO#]!!

Fonte Banco de Dados de Nupead.

> A aula expositiva retoma os desafios#5 e #6 e consolida os contetdos discutidos.
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Aula 8: (Modalidade Presencial - expositiva) - Retomada aos contetidos assistidos
antes da aula (#Desafio 7), no formato de video. Acesso online a reportagem e

desconstrucéo colaborativa de uma reportagem em aula.

Desafio#8 - Fazer uma autoavaliacéo sobre as vantagens, desvantagens e
dificuldades com o uso do celular no formato multimodal, pode ser no formato de
Meme ou de um post com imagens que represente a sua opinido. Poste no Forum

Reflexivo aberto no Edmodo. Vale 20 pontos!

Dica: Nao havendo tempo habil para fazer em aula, essa atividade

pode ser feita a distancia como tarefa extra-classe.

Exemplo de Desafio:

Fonte Banco de Dados de Nupead.
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Modulo 4: Producao Colaborativa de uma reportagem em
video usando dispositivos méveis

v Dica: Interacdo em grupos, com a mediacdo do professor e colaboragéo

entre os pares.

Conteudos:

Linguisticos Letramento digital/multimodal

e Producdo textual dos géneros reportagem e | @ Uso do celular;
noticia; e Assistir e compreender videos de apoio;

e Escrita colaborativa online e Ferramenta de produgdo de video do celular.

eUso da Linguagem verbal, ndo-verbal e | e Divisdo de trabalho em grupos; Definicdo de temas;
mista. e Produgdo do “script” da reportagem no formato

e Niveis de linguagem. digital.

Nivel 4: Como é ser um reporter por um dia?
Objetivos:
e Incentivar o trabalho coletivo e colaborativo;
e Incentivar a mobilizacdo de recursos linguisticos e tecnoldgicos na producgéo
de reportagens;

e Produzir, em equipe, roteiro, reportagens em video;

Instrucdes para o professor:
e Mediar a formacao e organizacédo dos grupos de trabalho.
e Explicar aos alunos que, em grupo, produzirdo uma reportagem com seu

celular, utilizando, por exemplo, os temas mencionados por eles nos
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desafio#1.
e Orientar a construcdo coletiva do roteiro das reportagens de cada grupo;
e Enviar os desafios #9, #10 e #11 para os alunos.

e Abrir pasta no Edmodo para a postagem das reportagens/noticias.

Recursos / materiais necessarios:
e Dispositivos mdveis;
e Conexdo de internet;
e Edmodo;
e WhatsApp;

e Géneros: script, roteiro, reportagem, noticia.

Aulas 9 e 10: (presenciais) - Organizar a turma em grupos e produzir roteiros das

reportagens. Passar o Desafio#9.

Desafio#9- O desafio ¢ ser “reporter por uma aula!” Em grupos, elaborem
0 roteiro da reportagem (tema (assunto), a funcdo de cada componente nessa
atividade, entrevistado(s), se houver (...) e compartilne com o(a) professor (a) a
versao inicial do script do roteiro, no Google Drive. Seu(sua) professor(a) ficara
responsavel por dar feedback sobre a primeira versao de seu texto, antes que vocé

grave a sua reportagem! Ao cumprir com este desafio, vocé ganha 15 pontos!
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Exemplo de Desafio:

§ 5
210 T Sn0

0es 3(0\0\

"°FE ai grupos? Ja montaram

seus roteiros (Scripts)??

Fonte Banco de Dados de Nupead.

Aula 11: (a disténcia) - Enviar o desafio#10, producéo de reportagem em grupos,
apos enviar o desafio#1l. A realizacdo desses desafios requer um prazo maior,

sugerimos 1 semana.

Desafio#10 — O desafio € ser “reporter por uma aula!” Em grupo, produza
uma reportagem em video com o celular, sobre um acontecimento importante e
veridico da sua escola, do seu bairro ou da sua cidade para que, posteriormente,
possamos divulgar a reportagem e a noticia no Blog da Escola. Sera que vocé
realmente entendeu o género reportagem? Vamos l4? Relna sua equipe em horario
extraclasse para gravar a reportagem, edite o video (se necessario), com seu celular

e poste sua reportagem no Edmodo! Vale 30 pontos!
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Exemplos de Desafios:

Ja organizaram seus
roteiros, grupos?

o
A

Entdo partiu desafio#10!

Fonte Banco de Dados de Nupead.

LUZ CELULAR, CAMERA,
AGAO! IlESAFIlI#III'

v
&

QUETAL SERREPORTER POR
UM DIAD ACEITAM 0 DESAFIO?

Fonte Banco de Dados de Nupead.

Faca anotacdes!!
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Modulo 5: Producdo Colaborativa da noticia e
divulgacéo/compartilhamento da primeira versao da reportagem

Dica: Interagdo em grupos, com a mediac¢ao do professor e colaboracdo

entre os pares.

Conteudos:
Linguisticos Letramento digital/multimodal
e Producdo textual do género: noticia; e Uso do celular;
e Producdo online e escrita; eFerramenta de producdo/editoracdo de video do
e Linguagem mista. celular.
e Niveis de linguagem. eDivisdo de trabalho em grupos;
eElaborar um blog para divulgacao das producGes
e Divulgacdo da primeira versao da reportagem

Nivel 5: Produzi, quero ser lido!
Objetivos:
e Incentivar o trabalho coletivo e colaborativo;
e Incentivar a mobilizacdo de recursos linguisticos e tecnoldgicos na producgéo
de reportagens e noticias;
e Producdo colaborativa da noticia sobre a reportagem produzida no modulo 4,

utilizando diversas linguagens.

Instrucdes para o professor:
e Mediar a formacao e organizacédo dos grupos de trabalho;
e Orientar a escrita colaborativa da noticia sobre a reportagem;

e Enviar os desafios #11 e #12 para os alunos.
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Recursos / materiais necessarios:

Dispositivos moveis;

Conexao de internet;

Edmodo;

WhatsApp;

Géneros: reportagem e noticia;

Google Drive.

Aula 12: (presencial e a distancia) - Producéo textual de noticia

Desafio#11 - E se essa reportagem fosse publicada no Jornal da Cidade,

como ficaria esse texto em forma de noticia? Como ficaria a noticia de sua

reportagem? Escreva a noticia colaborativamente e poste-a no Edmodo. Lembre-se

de formata-la como se fosse um texto para ser impresso (arquivo Word). Usem a

criatividade e utilizem recursos multimodais (imagens, cores, animagdes, sons...).

Vamos |4, estamos quase no final! Vale 20 pontos!
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Exemplos de Desafio:

E, se suas reportagens
virassem noticia para
serem publicadas?

Fonte Banco de Dados de Nupead.

Afelicidade de quem ja estd na reta
final e vencendo todos os desafios!!!

Fonte Banco de Dados de Nupead.

Aula 13: (presencial) — Divulgacéo das producdes

Desafio#12 — Agora chegou o grande momento! Vamos divulgar sua
noticia e reportagem? Vocé esta pronto para esse ultimo desafio? Entdo, acesse o
nosso blog e coloque a versao final de sua noticia e o link para o video da sua

reportagem. Divulgue seu trabalho e convide seus amigos para lerem 0s textos
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produzidos. Ah, visite também as reportagens de seus colegas e faca comentarios!
Afinal, escrevemos para sermos lidos!! Vale 50 pontos!

Exemplo de Desafio:

Produzi, quero ser lido,
aplaudido! Ai, que
lindeza! Desafio#12!
Acesse nosso blog,

Fonte Banco de Dados de Nupead.

= SN

) AFElI,GIIl_AIlEIIEi!!“EM

ESTA'SE SENTINDO®
= |

v

Fonte Banco de Dados de Nupead.



Ao concluirmos esta proposta, esperamos aqui nao
apresentar formulas prontas, mas sim, que possamos
fomentar ideias e novas praticas, inspirando nNnossos
educadores para além das ja utilizadas em beneficio de uma
educacdo mais engajada na contemporaneidade e, que acima
de tudo, ensine nossos futuros cidaddos a terem uma
compreensdo mais ética e critica acerca dos recursos
tecnologicos e de sua aplicacdo em seu meio social.

Muito Obrigada!
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