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Os Mapas Mentais como estratégia metodologica para a cartografia
escolar nos anos 1niciais

Os mapas mentais sio importantes ferramentas para a compreensio
da percepcao espacial dos estudantes da Educaciao Basica. Nos Anos Iniciais
do Ensmo Fundamental podem ser utihzados como uma estratégia
pedagogica capaz de motivar e despertar o desejo de conhecer o espaco vivido,

bem como potencializar o desenvolvimgento de habilidades e de competéncias

de leitura e interpretacio desse espac Assim, essa Oficina tem como objetivo

fomentar o uso de mapas mentaigomo estratégia metodologica para a

Cartografia Escolar nos Anos Iniciai§idh Educacio Basica. Para sua realizacio,

micialmente, serdo realizados rela aplicacio da proposta com estudantes

de Primeiro o do Ensmo ental (planejamento de Geografia

realizado em ugha Escola Mung 2016)’..,:Apc')s, serd aordada a andlise

dos mapas remos  mapas

mentais do a_Oficina seja
mterativa

dos p
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Aprender jogando: possibilidades para a sala de aula

Esta oficina tem como foco a demonstracio e o uso de jogos,
directonando-os para auxilio no aprendizado em sala. Os jogos sio atividades
de entretenimento que podem ser utilizadas ao favor de diversas areas do
conhecimento, competéncias e desenvolvimento de habilidades, sendo assim
um complemento lidico ambos a atuacio do(a) professor(a) em sala e ao
desenvolvimento do jogador. Discufiremos como se jogam os jogos e
maneiras que permitirao a adaptacio x’os mesmos de acordo com diferentes

necessidades curriculares a serem alhadas com os alunos A oficina sera

dividida de acordo com os jogos ilhados; desses, carateriza-se-a-rao trés

momentos principais: 1 - Aprese ) de cada jogo a ser trabalhado e como
joga-lo; 2 - Formas de repensar ordar os jogos apresentados. 3 - Jogar

de de demonstraciofpratica. Para que

A"

a oficina

a participa
consid

de abordagem e
consolidacao dqg : polde escolastico

mente concebe-se por estudar, principAMente Nos anos
miciais. Acreditamos que o protagonismo ¢ essencial no processo de
aprendizado, dessa forma, os jogos sio uma forma de potencializar o
desenvolvimento uma vez que incita a participacao dinamica do sujeito no

jogo, tendo de conhecer suas regras para poder joga-lo.
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Educagio matemadtica através de dobraduras: para dizer de
pensamento geométrico em anos iniciais do Ensino Fundamental.

A Base Nacional Curricular Comum enfatiza ao longo da Educacio
Basica o desenvolvimento do pensamento numérico, geométrico, algébrico,
computacional, etc. Nesta oficina nos propomos a dizer sobre o
desenvolvimento do pensamento geométrico em anos miciais do Ensino

Fundamental através do uso de Origai, a milenar arte Japonesa de produzir

objetos de papel através de do duras. O aluno produzira solidos

geométricos artesanais, através de d@Braduras guiadas sobre papel. Discutira

e

com os oficineiros sobre o voc 10 matematico presente para cada

construcao geométrica e sobre

(LINS, 2012) envolvidos.

ocessos de producao de significado
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Entre rabiscos perdidos e antigas can¢oes: reflexdes e propostas
sobre o uso de poesias e musicas no ambiente escolar

Por intermédio da realizacao desta oficina visamos possibilitar aos
participantes possibilidades praticas de mclusio de musicas e poemas no
universo escolar. Desse modo, niciaremos a atividade com uma reflexio
tedrica sobre alguns conceitos fundamentais nas dreas de Literatura,

Educacio, Musica e Historia. Em seguida, mostraremos algumas propostas

sobre como utilizar estes conceitos @ materiais em sala de aula, buscando

dialogar com todos os participanteg#@ ouvir suas opinides. Posteriormente,

dividiremos os ntegrantes da ofi em grupos e distribuiremos algumas

musicas e poemas selecionados pj ente, com o objetivo de realizarmos

os grupos discutirdo possibilidades de

trabalhar com ghusicas e poes} ala de aula, propon atividades para

seus alunos e tendo co s de aplicacio.



Ill Seminario do Curso de
Pedagogia Noturno

OFICINAS

Oficina RPG Pedagogico: Narracio interativa na educagio

Os oficineiros participam do grupo de estudos autbnomo de RPG
pedagogico Assessoria Didatica 20 (AD20) que se propoe a disseminar e
experimentar a pratica pedagogica do RPG. Esse jogo consiste em narrativas
mterativas mediadas por uma narradora ou narrador principal, nas quais ha
uma vinculacao entre personagem e jogadora/jogador. Similar a um “teatro de

mesa”, porém, geralmente, sem a necessidade de performar as acoes,

bastando falar as decisdes do propri@l personagem e esperar a validacio da

narradora ou narrador principal. Cgiho o enredo de desenvolve no ambito

oral, nio ha necessidade de um uleiro na maioria dos casos, logo a

mmaginacao ¢ exercitada consta nte, principalmente, no que toca a

1mersao narrativa em um cern, escrito pelo narrador principal. Em

seguida, impoga elencar que pre a tomada de décisao de forma

autbnoma e tiva em que o
personagem ' S I . exercita o

ncias das

discutir 1delas cola hos enfoque a tais
aspectos e mce 15, além de uma

breve demo € uma sessio.
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Jogos Teatrais e Contato Improvisagio

O contato-improvisa¢ao ¢ uma pratica de danca baseada no toque
fisico entre os corpos. Criada na década de 1970, pelo norte-americano Steve
Paxton, a danca reflete sobre o modo como nossos corpos se relacionam,
adaptando e estudando aspectos como equilibrio, orientacio no espaco,
compartilhamento de peso, dentre outros. Pode-se dizer que no Contato-
Improvisagao nao se estabelece uma coreografia, em um entendimento mais

tradicional, com passos marcados e p ideterminados. O CI é uma danca que
se faz em tempo real, no moment é,.,.relagéo entre os corpos. A pratica
também possul aspecto democratic a oficina "Em contato” todas as pessoas
que quiserem podem dancar, 1 ndente de conhecimento prévio ou

configuracio dos corpos. O
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Guia basico de primeiros SOCOITOS a

11 “91(\% Compoe um

O aprend17_']_d.o-d'ﬂ “Tecnig 'ﬂe *L‘
mmportante co _]Ll -6‘ m a \lgla.-uﬂ" socledade. O

proposito desta ) -esenta _’Lgcmﬂﬂ'islme de primeiros socorros
voltadas, princip El_l_gmﬁ._,—;m atender criancas no contexto escolar. Apesar
de sua grande relevancia, tendo em vista a quantidade de agravos a saude que
acontece, cotidianamente, nas escolas e em outros locais, o ensino de

primeiros  socorros amda  é uco difundido, prevalecendo o
desconhecimento sobre o tema. A sendo, essa oficina buscara ensmar
técnicas basicas de primeiros soco ara auxiliar o docente em necessidade

no ambiente escolar.
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Experiéncias em Teatro de formas animadas

A oficina possui carater pratico e experimental e tem o objetivo de
proporcionar o conhecimento de diferentes formas de manipulacio de
objetos e marionetes. Para tanto, serio realizados exercicios corporais e Jogos

de criacio com materiais.
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Aprendendo através do senso motor

Esta oficina tem como objetivo proporcionar a experimenta¢ao do
senso motor através de um experimento com a falta de visao e sensacoes, e
outro com o foco principal no tato. Com 1sto iremos analisar os relatos do
grupo e juntos descobrir novos meios de como abordar 1sto em sala. Feito 1sto
se espera que a Oficina seja de grande ajuda com o modo de criar novas
estratégias usando o sensorio motor que possa beneficiar o professor e seu
aluno.
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Uma proposta de desenvolvimento do raciocinio logico
matematico com criancas dos anos niciais do ensino fundamental

A oficina proposta para esse espaco de formacio de futuros professores da
educacao basica, tem por objetivo compartilhar uma proposta pedagogica de
construcao e desenvolvimento do raciocinio légico matematico nos anos
miciais do ensino fundamental. Tal proposta é decorrente das experiéncias
profissionais vivenciadas, em uma escgla da rede privada de ensino de Santa
Maria, com alunos dos anos iniciais @6 ensino fundamental, no componente

curricular Laboratério de Matem@@€a. Em linhas gerais o componente

curricular, objetiva propiciar entos ludicos de aprendizagem e
desenvolvimento do raciocinio 0 matemdtico através de materiais
concretos, comq Jogos pedagogig
itros. Consid

da pratica dogénte “ ssa proposta de

terial dourado, barrinhas de cuisinaire,

tangran, entre ¢ processo de reflexio fobre os desafios

oficina. Ness icaMatematica,
1 nesmo. O

de numeros. Os

expressio japo

da década de

registros de g#€0 primeiro passatempo for publicado no
1970, em Nova York. No entanto, apenas em 2004 ocorreu na Inglaterra a
primeira publicacio do Sudoku e desde entio as publicacoes foram se

espalhando pelo mundo mteiro, tornando-se uma febre internacional.
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Muisica, pra que te quero?

O objetivo dessa oficina ¢ trabalhar com os futuros professores
questoes relacionadas a musica, trabalhando algumas 1deias de brincadeiras e
atividades, a musica como recurso de aprendizagem em diversas areas de
ensino, possibilidades de fazer musica com o proprio corpo e materiais nao
estruturados.

A musica desenvolve a sens'bilidade, criatividade, senso ritmico,

prazer em ouvir musica, desenvolve @ 1maginacio, memoria, concentragao,

atencao e respeito ao proximo.



