UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

ELETRONICA E COMPUTAGAO

DENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

cODIGO NOME (T-P)

ELC 1079 ARQUITETURA DE COMPUTADORES A (4-0)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de :

Conhecer os conceitos arquiteturais atuais.
Reconhecer e avaliar a arquitetura de computadores.
Compreender as implicagdes das arquiteturas atuais nos programas de sistema

(interface hardware/software).

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES
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UNIDADE 1 - INTRODUGAO

Modos de enderecgamento.
Conjunto de instrugdes.
Interrupcgdes.

Andlise de desempenho.

UNIDADE 2 - ARQUITETURA DE SISTEMA

2.1 - Hierarquia de memdria.
2.2 - Barramentos.
2.3 - Um estudo de caso.

UNIDADE 3 - ENTRADA E SAIDA

Dispositivos de entrada e saida.

Interfaces de entrada e saida.

Entrada e saida controlada por programa.
Portas de entrada e saida mapeadas em memdria.
Entrada e saida controlada por interrupcao.
Acesso direto a memdria.

Entrada e saida de alto desempenho.

UNIDADE 4 - PROCESSADORES DE ALTO DESEMPENHO

Meméria cache.

Pipelines.

Processadores RISC.
Processadores superescalares.
Processadores VLIW.
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PROGRAMA: (continuacio)

4.6 - Paralelismo de instrucodes.
4.7 - Previsao de desvios.
4.8 - Pré-busca e execugao especulativa.

UNIDADE 5 - MULTIPROCESSAMENTO

5.1 - Introducao.
5.2 - Protocolos de coeréncia de cache.
5.3 - Topologias de barramentos.
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