UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

ELETRONICA E COMPUTAGAO

IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

cODIGO NOME (T-P)Cr

ELC 133 QUALIDADE DE SOFTWARE (3-1)3

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de :

Planejar e gerenciar o desenvolvimento de um software com qualidade.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - QUALIDADE DE "SOFTWARE"

1.1 - Definicdes.
1.1 - Requisitos de qualidade de "software".

UNIDADE 2 - GARANTIA DE QUALIDADE DE "SOFTWARE"

2.1 - Definigdes.
2.2 — Atividades de garantia de qualidade de "software".

UNIDADE 3 - TESTE DE "SOFTWARE"

3.1 - Técnicas de teste de "software".
3.2 - Verificacgao e validacéo.
3.3 - Estratégias de teste de "software".

UNIDADE 4 - PLANEJAMENTO E GERENCIAMENTO DE "SOFTWARE"

4.1 - Métricas de "software".
4.2 - Planejamento de projeto.

UNIDADE 5 - GERENCIAMENTO DE CONFIGURACAO DE "SOFTWARE"

5.1 - Conceito.
5.2 - Atividades de gerenciamento de configuracédo de "software".

UNIDADE 6 - MODELOS E PADROES PARA QUALIDADE DE "SOFTWARE"

6.1 - Modelos.
6.2 - Padrodes.
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