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OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera

Ser capaz de :

- conhecer as propriedades
de hardware quanto de software;
- discriminar os requisitos

e caracteristicas das tecnologias méveis tanto

para implementar o novo cendrio computacional
proposto pela computagdo pervasiva;
- avaliar os projetos e propostas existentes;

- prototipar aplicacdes-exemplo utilizando novas tecnologias.

4.1 - Ambientes Pervasivos

PROGRAMA:
TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES
UNIDADE 1 — INTRODUGAO
1.1 - Dispositivos e Redes Mdyeis
1.2 - Mobilidade de Cédigo e Agentes Moveis.
1.3 - Computacgdo ndémade.
1.4 - Computagdo moével.
1.5 - Computagdo pervasiva e uybiqua.
UNIDADE 2 - COMPUTAGCAO PERVASIVA
2.1 — Conceitos.
2.2 - Propriedades.
2.3 — Aplicacgdes.
UNIDADE 3 - COMPUTACAO CONSCIENTE|DO CONTEXTO
3.1 - Adaptagdo dinémica.
3.2 - Middlewares de reconhecimento do contexto.
3.3 - Linguagens de Descricdo|de Contexto.
UNIDADE 4 - PROJETOS E APLICACOES

4.2 - Estudo de Casos /e
4.3 — O Ecosistema Java _ 23%42' =
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