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UNIVERSI

DADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

ELETRONICA E COMPUTAGAO

DENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

cODIGO NOME (T-P)
ELC900 AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM (3-1)
OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de .

- compreender o funcionamento dos
- compreender os conceitos de intsg
digital em AVAs;
- analisar as diferentes formas dg
- analisar as tecnologias de infon
virtuais de aprendizagem (AVAs) e

comunicagdo que ocorrem
macdo e comunicacgdo (TIC)
suas caracteristicas;

ambientes virtuais de aprendizagem;
roperabilidade e reusabilidade de conteutdo

em AVAs;
usadas em ambientes

PROGRAMA:
TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES
UNIDADE 1 - Ambientes virtuais de |aprendizagem
1.l = histérico
1.2 - evolugéo
1.3 - funcionalidades
1.4 - tendéncias

UNIDADE 2 - Comunicacdo mediada pg

UNIDADE 3- Arquitetura de Ambients
3.1 - Interoperabilidade

UNIDADE 4 - Aplicacao

r computador

2.1 - Tecnologias de informacao
2.2 - Tecnologias de Comunfcagdo

3.2 - Integracdo dos recurgsos tecnoldgicos
3.3 - Principais arquiteturas

4.1 - Desenvolvimento de aplicacdes

s virtuais de aprendizagem

Data: / /

Data: / /

Coordenador do

Curso

Chefe do Departamento
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