ederay
A %)‘

c)o,

UNIVERSI

\(\wersid

N

DADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

ELETRONICA E COMPUTAGAO

IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

cODIGO

NOME (T-P)

ELC922 MELHORIA DE

PROCESSOS DE SOFTWARE (3-1)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera §

jer capaz de :

O objetivo desta disciplina
pratico dos principais aspectos rs
de software, conscientizando-o so
software para aumentar a qualidadq

é propiciar ao aluno o conhecimento tedérico-
lacionados a definigdo e melhoria de processos
bre a importdncia de melhorar os processos de
do software desenvolvido.

PROGRAMA

TITULOE D

SCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - INTRODUGCAO AOS PROCESH
1.1 - Conceito e Caracteristicas d
1.2 - Sucesso de um Projeto: Conce

1.3 — 0 Ciclo de Vida de um Projeq
1.4 - Estruturas Organizacionais.
UNIDADE 2 - PROCESSOS DE DESENVOLV

2.1 - Rational Unified Process
2.2 — Microsoft Solution Framework

UNIDADE 3 - METODOS AGEIS

3.1 - Extreme Programming

3.2 — Scrum

3.3 - Feature Driven Development
3.4 - Dynamic Software Development

UNIDADE 4 - AVALIAGAO DE PROCESSOY

4.1 - Introducdo a Normas e Modeld
Software

4.2 - ISO 9001:2000/ ISO9000-3

4.3 - ISO 12207

4.4 - ISO 15504 (SPICE)

4.5 - CMM e CMMI

4.6 - O Modelo MPS-BR

UNIDADE 5 - AVALIACAO DA QUALIDADH
5,1 Personal Software Process (H
5.2 (TSP)
5.5 - People-CMM

- Team Software Process
(P-CMM) .

OS DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
e Processos de Software.

itos e Fatores Criticos
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