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Resumo

O ensino de matematica esta presente, junto com o ensino da lingua materna, em todos 0s anos da
educacdo basica sendo apontado como fator decisivo no desenvolvimento de competéncias e habilidades
intelectuais necessarias sejam na educacdo superior, basica e para o exercicio da cidadania. A educagdo
matematica visa dispor uma base matematica para todos os cidaddos, independentemente de sua aptidao
especifica para as areas ditas exatas. Muitas disciplinas necessitam de atividades onde se fagam presentes
materiais didaticos e instrucionais e tornam necessarios, e até mesmo fundamentais, a instrumentalizagédo
destes materiais de ensino tendo em vista a necessidade de novas préaticas pedagdgicas. Dessa forma,
iniciamos um projeto de pesquisa no IFG que se coloca a disposicdo para a construgdo, producdo,
sustentagdo e fundamentagdo tedrica de videos instrucionais para laboratérios de Ensino de Matematica.
Consiste no aprofundamento das questdes levantadas por BROUGERE para 0 uso de jogos, dos videos
educacionais, visando a construcdo e a producdo de Videos Instrucionais, tendo como fundamentacdo
tedrica 0 modelo sugerido por (PIMENTA, 2009).
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1. INTRODUCAO

O ensino da Matematica esta presente, junto com o ensino da lingua materna, em todos 0s
anos da educacdo escolar com o intuito de desenvolver competéncias e habilidades intelectuais
necessarias seja na educacdo bésica, superior e no exercicio da cidadania. Além disso, a
educacdo matematica tem em vista dar uma base matemética para todos os cidaddos,
independente da sua aptiddo para as chamadas “areas duras”.

Toda profissdo precisa ter o seu l6cus; o médico precisa de um consultério, o advogado
de um escritorio, o cabeleireiro de um saldo, cozinheiro, carpinteiro, todos precisam de um local
de trabalho. Com isso surge a pergunta: por que um local de trabalho? Porque o bom
desempenho de todo profissional depende também dos ambientes e de instrumentos disponiveis,
enfim, das condicdes de trabalho.

Da mesma forma ocorre com o0s professores. Muitos pensam que o local de trabalho de
um professor ¢ somente a sala de aula, porém como local de trabalho de um professor de
matematica, temos também o que chamamos de Laboratério de Ensino de Matematica (LEM).

Nessa perspectiva a Construcdo e Producdo de Videos Instrucionais apresentam-se como
mais um componente a ser disponibilizado em um Laboratorio de Ensino de Matematica (LEM).

Existem varias denominac@es para tal, contudo todas elas vao se encontrar com a seguinte
denominacao:

Local de uma escola reservado para aulas de matematica, para tirar davidas de
alunos, para planejamento de atividades educacionais e para producéo e utilizacdo
de materiais instrucionais que possam facilitar o aprimoramento da pratica
pedagdgica. (LORENZATO, 2006).

A necessidade da universalizagdo da Educacdo Matematica traz para o papel do
professor, novas fungbes e responsabilidades. N&o basta apenas conhecer Matematica para
ensinar, é preciso ter conhecimentos metodoldgicos, pedagdgicos, psicoldgicos, socioldgicos que

possam contribuir para que o professor exerca o poder de sedugdo com vistas a atrair o interesse
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do aluno, independente se ele gosta ou ndo da disciplina escolar. E necessério também ampliar a
visdo de professores em formacéo, sobre a busca de referéncias bibliograficas e de recursos de
informacdo, bem como desenvolver sua capacidade de comunicacdo em nivel académico ou
mesmo em termos de divulgagdo cientifica. Levar o futuro professor a desenvolver sua
habilidade de observacdo, fundamental para um profissional com sensibilidade suficiente para
saber atuar face o cotidiano em que esté inserido.

A producéo e utilizacdo de material didatico manipulavel aliado a construcédo e producéo
de videos podera auxiliar a formacéo inicial, continuada e no desenvolvimento profissional de
professores. Em um ambiente especializado, o professor e 0 aluno tanto podem exercer sua
capacidade criativa em termos de producdo de materiais manipulaveis pedagogicos e videos
instrucionais, quanto desenvolver também a capacidade de avaliacdo critica de todos o0s
problemas existentes.

Assim, sob o ponto de vista didatico, procuramos lancar mdo de um modelo que
contemplasse de modo mais simples a ilustracdo das trés principais modalidades de navegacao
balizada na estrutura de uma “Arquitetura de Informag@o”. A navegagdo segundo o modelo
Linear, o0 modelo Hierarquico e o0 modelo em Rede. Consequentemente propomos a producéo e
utilizacdo do Video-Caso em Hipertexto (VCH).

A producado e utilizacdo de material didatico manipulavel aliado a construcdo e produgéo
de videos podera auxiliar a formacéo inicial, continuada e no desenvolvimento profissional de
professores.

A aparicédo e o uso de novas tecnologias provocam alteragcdes nas formas de pensamento e
de expressdo, nos processos e atitudes mentais, nas percepcdes e nos sentidos. Hoje, o visual e 0
auditivo estdo andando lado a lado com a nossa maneira de perceber a realidade e de estarmos
presentes nela.

Colocamos em questao que se trabalharmos qualquer disciplina na sala de aula, aliada aos
meios de massa tecnoldgica, seu aprendizado se tornara mais interessante, descontraido e

simplificado.
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Tratando de uma das disciplinas de maior aversdo por parte dos alunos, a Matematica
pode ser ensinada, vista e absorvida pelos estudantes de maneira diferente, se unir os recursos
audiovisuais a ela, mais precisamente, o video-caso em hipertexto. Partindo do ponto de vista
tecnoldgico, o video nos surpreende constantemente com novidades cada vez mais sofisticadas

que nos abre novas perspectivas sobre o conhecer e aprender.

2. MATERIAL E METODOS

A modalidade que abordamos durante a pesquisa é a proposta por PIMENTA (2009) em
sua tese de doutorado:

Em nossa pesquisa, dizemos que Video-Caso em Hipertexto (VCH) sdo como
paginas da internet, nas quais sdo apresentadas “historias” que aconteceram ou
ndo, e que representam aspectos das atividades da Educacdo Matematica. Eles
podem, por exemplo, ser sobre determinada aula, sobre 0 que o professor diz
sobre a sua aula, sobre como alunos percebem as aulas de Matematica, sobre a
historia de um determinado professor, sobre a relagdo de certo professor com seus
alunos, sobre a producéo de material didatico, e muitos outros temas de interesse
para a formacdo e desenvolvimento profissional do professor de Matematica.

Adotamos também a sustentacdo tedrica no Modelo Teorico dos Campos Semanticos
(MTCS) (LINS&GIMENEZ, 1997; Lins, 1999, 2001, 2004), assim como o trabalho produzido
por (PIMENTA, 2009) para a abordagem dos aspectos inerentes a producdo e construgdo dos
PVI’s bem como a utilizagdo de VCH’s. Utilizamos a metodologia de pesquisa qualitativa
proposta por ANDRE e LUDKE e outros pesquisadores, por exemplo, BORBA, LINS,
PIMENTA.

Em outras palavras, o Video-Caso em Hipertexto € uma modalidade de video que engloba
todas as outras modalidades de video existentes tratando de um determinado assunto ou de varios
simultaneamente. Assim, o video-caso em hipertexto (VCH) é uma espécie de material didatico
ou material instrucional, utilizado para a formacdo em pré-servico, em servico e em

desenvolvimento profissional destes segmentos profissionais.
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3. RESULTADOS

Ainda ndo concluimos o projeto. Porém, obtivemos varios resultados satisfatdrios e
positivos que vdo desde a mobilizacdo de pessoas de diferentes segmentos educativos
preocupados com a melhoria do processo de ensino-aprendizagem da Matematica. Alguns dos
resultados obtidos foram:

e Desenvolvimento de uma linguagem cientifica;

e Ampliacdo de uma concepcao e compreensdo do papel dos videos na educacéo;

e Estimulagdo e motivacao para novas préaticas pedagdgicas;

e Aprofundamento e compreensdo de diferentes topicos de contetdos inerentes a area de
interesse;

e Desenvolvimento de experiéncias metodoldgicas e pedagdgicas na pratica docente de
carater inovador, utilizando diferentes recursos, em especial os da tecnologia da
informac&o e da comunicacao;

e Investigacdo das possiveis contribui¢cdes dos VCH’s;

4. CONCLUSAO

Né&o concluimos o Projeto devido a algumas dificuldades encontradas. Entretanto estamos
bastante otimistas para a continuidade e desdobramento do trabalho, pois reescrevemos o Projeto
e 0 mesmo foi recomendado pela CAPES / CNPQ. Além disso, com as divulgacdes do nosso
Trabalho e os resultados obtidos, foram satisfatorios e através disso percebemos que o referido
pode contribuir de diversas formas para o Ensino e Aprendizado de Matematica, ndo somente no
IFG, mas para a Educacdo Matematica.

Outro fator decisivo para a continua¢do do mesmo foi o interesse do publico alvo por
parte dos alunos e professores, que mesmo sem visualizarem um protétipo de VCH demostraram
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empolgacdo para o surgimento desse material didatico manipuléavel que possui um grande
potencial como metodologia diferenciada.

Os resultados obtidos significam um grande avanco para conseguirmos a finalizacdo do
Projeto de Pesquisa.

Ao término do projeto, além dos resultados ja obtidos, esperamos alcancar as seguintes
metas:

e Construgao e producdo de VCH’s “pilotos” para constitui¢do de uma biblioteca de Videos
Instrucionais;

e Disponibilizar resultados para os que acessam a internet (professores, pesquisadores,
alunos de licenciatura, alunos de outros cursos, professores da rede publica de ensino
etc);

e Promover condi¢bes mais favoraveis para o Ensino de Matematica na instituicdo e regido,
atraves de um contato mais estreito entre as escolas e a instituicdo propiciando condigdes
para que professores de Matematica busquem o seu desenvolvimento profissional;

e Desenvolvimento de pesquisas sobre o ludico no Ensino de Matematica e PVI’s no
Instituto Federal de Goias, e também entre os alunos do curso de Licenciatura em

Matematica e demais cursos oferecidos pelo IFG;

e Assimilacdo melhor do papel do uso de equipamentos e softwares na formacdo do
professor e no seu desenvolvimento profissional, um aprofundamento na metodologia de
Ensino de Matematica, e o desenvolvimento de habilidades em pesquisa;

e Construcdo e producdo de Videos Instrucionais, home pages, bem como a manipulagdo
destes objetos.

e Criagdo de uma biblioteca de VCH’s e publica¢dao dos mesmos na home page do IFG;
Dessa forma, o VCH, utilizado como material didatico manipulével funciona como

incentivo para a formacdo de estudantes pesquisadores e professores que procuram novas
praticas pedagogicas e cria condigdes para que haja mais professores atentos a realidade dos

alunos, da escola, e da educagdo como um todo, em seus aspectos sociais. E nesse sentido a
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producdo de material didatico manipulavel aliado a construcdo e producdo de Videos
Instrucionais podera auxiliar para uma formacdo inicial, continuada e no desenvolvimento
profissional de professores.

Por outro lado, com os videos instrucionais, a formacéao de professores poderé contar com
0 suporte de uma rica biblioteca de casos, acumulada com sucessivas producées possibilitando a
utilizacdo dos mesmos por parte dos professores. Consequentemente, o trabalho possui um
grande potencial para alcancar o que PIMENTA (2009) prop6e em sua tese de doutorado: “uma

Matematica para todos e ndo para poucos”.
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