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Resumo

Diante do baixo desempenho dos alunos nas escolas publicas é fundamental buscarmos praticas
inovadoras para melhorar a aprendizagem e possibilitar o sucesso e permanéncia do aluno na
escola. Este artigo apresenta uma alternativa que visa contribuir com a diminuigéo do fracasso
escolar relacionado com o saber matematico. A partir disso busca-se utilizar um software
educacional, como recurso pedagogico, que possibilite o entendimento de operacoes, regras de
sinais e contextualizacdo no estudo dos nimeros inteiros. Trata-se de uma atividade pedagdgica
gue vem sendo desenvolvida em uma escola publica, no Municipio de Paraiso do Sul (RS)
desde 2010, com as totalidades 5 e 6 da Educagdo de Jovens e Adultos do Ensino Fundamental.
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Introducéo

Frente aos indices altos de abandono escolar e do baixo desempenho dos alunos
das Escolas Publicas € preciso que os (as) professores (as) encontrem estratégias de
aprendizagem para efetivamente comegar a transformar o ensino e a aprendizagem, de

modo especial em relacdo & Matematica.

E importante desenvolver préticas que sejam ao mesmo tempo significativas e
atraentes, para melhorar o desempenho e a permanéncia dos jovens e adultos na escola.
Nesse sentido, foi desenvolvida uma préatica utilizando um software educacional para

dar significado a aprendizagem dos ndmeros inteiros.

Os numeros aparecem de diversas formas no dia a dia. Eles podem expressar
quantidade, cddigos, medidas ou ordem. Estdo presentes em diversas areas como na

economia, medicina, esportes, etc. Mesmo com sua presenca marcante e significativa nas
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nossas vidas o ensino e aprendizagem dos ndmeros inteiros causa uma grande confuséo.
Afinal contar seis passos ¢ facil, mas como dar significado em ‘“contar menos seis

passos”?

Algumas vezes o professor contextualiza o estudo dos nUmeros inteiros
relacionando com temperaturas em regides diferentes, saldo de gols em uma partida de
futebol, altitude e profundidade em relacdo ao nivel do mar. E enriquecem a
aprendizagem com aspectos historicos, enfim, buscam métodos e alternativas para

melhorar a aprendizagem e a qualidade do ensino de matematica.

Diante da problematizacdo em compreender e dar significado ao estudo dos
nameros inteiros, a presente atividade apresenta uma proposta pedagogica que utiliza a
tecnologia e informacdo (TI) como ferramenta para beneficiar a aprendizagem e ao

mesmo tempo tornar a aula de matematica mais atraente.
Contextualizacao

Nos séculos XVI e XVII os numeros negativos eram considerados absurdos e
quando apareciam como resultado de um calculo, os matematicos o consideravam
impossivel. A partir do século XVI1I foi atribuido significado a existéncia dos nimeros
negativos devido a uma interpretacdo geométrica. Conforme os Parametros Curriculares

Nacionais para a area de matematica € importante:

O conhecimento matemético deve ser apresentado aos alunos como
historicamente construido e em permanente evolu¢do. O contexto historico
possibilita ver a Matematica em sua prética filos6fica, cientifica e social e
contribui para a compreensao do lugar que ela tem no mundo. (PCN, 1997, p.
19).

As situacdes envolvendo nUmeros negativos sdo inOmeras e aparecem em
diversas areas como na economia, medicina, educacdo, esportes, etc. Mas 0 que causa
tanta dificuldade para criancas e adolescentes, em apropriarem-se deste entendimento?
Que contribuicdes o estudo dos numeros negativos trazem a formacdo integral dos

alunos? Estas sdo algumas perguntas que inquietam os professores.
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O saber matematico deve ter um olhar construtivista, onde o ensino € centrado
no aluno e este, segundo Papert (2008), deve ser o construtor do seu conhecimento. Para
dar significado a esta constru¢cdo do conhecimento da matematica € necessario o
educador revelar a matematica em momentos historicos diferentes, assim o aluno podera
estabelecer e comparar conceitos, teoremas do passado e do presente e nesta visao levar
0 aluno a conhecer a importancia do momento histérico em que 0s ndmeros inteiros

passaram a ter entendimento para os estudiosos da matematica.
Informatizacao

Para Papert (2008) os computadores auxiliam no desenvolvimento e crescimento
intelectual das criangas, jovens e adultos. A introducdo dos computadores nas salas de
aula tem gerado alguns questionamentos em relacdo as praticas pedagdgicas e a
metodologia. Temos que pensar 0 que pode mudar na aprendizagem dos alunos com a

utilizacdo dos computadores nesta proposta.

Estudos realizados por Gravina e Santarosa (1998) revelam que ambientes
informatizados contribuem para melhorar a aprendizagem da matematica; estes estudos
foram sedimentados na teoria do desenvolvimento cognitivo de J. Piaget, onde o
processo de aprendizagem esta associado as agdes do sujeito e de suas reflexdes sobre
estas acOes, com abordagem construtivista. Assim, alunos tornam-se autores de suas
construcdes da aprendizagem na matematica, pois a eles é oportunizado o modelar,
analisar simulacfes, fazer experimentos e conjeturas através do programa utilizado na

sala de aula digital.

As novas tecnologias sdo ferramentas de apoio para melhorar o ensino e a
aprendizagem, e as praticas com softwares educativos possibilitam ao aluno aprender
com seus erros e com seus colegas pela troca de idéias e comparacfes. De acordo com

os Pardmetros Curriculares Nacionais:

Recursos didaticos como jogos, livros, videos, calculadoras, computadores e
outros materiais tém um papel importante no processo de ensino e
aprendizagem. Contudo, eles precisam estar integrados a situagdes que levem
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ao exercicio da analise e da reflexdo, em Ultima instancia, a base para a
formalizagdo matematica. (PCN, 1997, p.19).

E importante destacar que a equipe gestora desta escola publica incentiva a
formagdo continuada dos educadores e funcionarios desde 2009 viabilizando a
especializacdo de ensino e participacdo em cursos e formacdes que acontecem tanto na
escola como em outros locais, em parceria com o Nucleo de Tecnologia Educacional
(NTE) - 242 Coordenadoria Regional de Educagdo. A formagédo continuada qualifica o

educador e melhora o ensino e aprendizagem.
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Software educacional como recurso pedagogico

Ao utilizar o software educativo Tic Tac go humber negative como recurso para
auxiliar a compreensdo das opera¢fes com numeros positivos e negativos estamos
possibilitando aos alunos de Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) apropriarem-se de
recursos tecnoldgicos para compreender a matematica; comparar as regras de sinais nas
diferentes operacdes; reconhecer os numeros inteiros como uma construcdo histoérica;
utilizar o calculo mental como estratégia para resolver pequenas expressdes numeéricas;
discutir as regras de sinais para adicionar, subtrair, multiplicar e dividir nimeros
inteiros positivos e negativos; Possibilitar o desenvolvimento da confianca em ser capaz
de elaborar estratégias pessoais diante de situacdo-problema; trocar ideias com o outro
e apresentar exemplos de nimeros inteiros no dia a dia. A ilustracdo abaixo representa a

relagdo do uso do software e conceitos matematicos.
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lustragdo 01 - uso do software educacional e a relagdo com os conceitos matematicos.
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A inclusdo dos computadores no processo ensino aprendizagem trouxe uma
revolugdo na educacdo possibilitando uma diversidade de novas op¢Ges no mercado de
software educacionais. Com tantas novidades na informatica é essencial o professor se
questionar na escolha do programa educativo adequado para a sua sala de aula. A
informatizacdo das escolas publicas estd presente nos projetos pedagdgicos, nas
politicas de governos e também como necessidade em atender a solicitacdo da

comunidade escolar e local.

Torna-se imperioso diante de tanta oferta de programas educativos que o
educador seja criterioso tanto na escolha como na avaliacdo do software educacional
que vai utilizar no seu planejamento e considerar aquele que sera mais coerente no

processo ensino-aprendizagem.
Relatério da pratica desenvolvida

O presente planejamento foi realizado com os alunos da Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA) do ensino fundamental noturno, na rede estadual, em Paraiso do Sul
(RS).

Diante da dificuldade em compreender e dar significado ao estudo dos nimeros
inteiros, este planejamento apresenta uma proposta pedagdgica que utiliza a tecnologia e
informagdo (Tl) com o uso de software como ferramenta para beneficiar a
aprendizagem e ao mesmo tempo tornar a aula de matematica mais atraente. Tem o
seguinte objetivo: Utilizar softwares educativos como recurso para auxiliar a

compreensdo das opera¢des com nimeros positivos e negativos.

Alguns aspectos foram considerados significativos para a escolha deste software
como as cores utilizadas que facilitam a delimitagdo de cada “casa”, os icones (botdes)
permitem que os alunos tenham facilidade em interagir com o software e outro fator
importante é a linguagem auditiva onde os sons de acerto/erro sdo distintos. Mesmo
sendo em inglés é de facil entendimento, pode-se desenvolver uma atividade

interdisciplinar.
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A ilustracdo abaixo apresenta a interface do software com a operacdo de
multiplicacéo.

About
Tic Tac Go (negative numbers)

Make three in a row: straight up or down or diagonally.

ATicTacGo - Multiplication -
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lustragdo 02 — Fonte: http://www.fisme.science.uu.nl/toepassingen/03088/toepassing_wisweb.en.html

Foram utilizadas duas aulas para preparar os alunos para esta atividade, pois foi
necessario rever alguns pré-requisitos para o entendimento do uso do software. Para
iss0, na sala de aula foi explorado o contexto histérico dos nimeros inteiros e também a
importancia destes nimeros em diferentes areas. No final desta etapa os alunos foram
para a sala de multimeios conhecer o software bem como o uso da lousa digital. Nesta
fase os alunos apresentaram muita dificuldade na regra de sinais e pode-se observar que

nao estavam preocupados em acertar resultado, e sim em “chutar”.

Na terceira aula, na sala de multimeios, os alunos ja estavam motivados em
participar da atividade e também durante a mesma os integrantes da equipe discutiam
previamente os resultados, questionavam e explicavam entre si a solucéo, por exemplo:
“menos trés vezes menos um ¢ igual a trés”. Outros didlogos entre os alunos foram

observados: “Vamos broca eles”, “vamo fecha os cara”, “pensa bem cara”.
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Além da preocupacdo com o resultado correto, a equipe tinha que fechar uma
trinca, em Varios sentidos, e ter o cuidado em impedir que a outra equipe fizesse a sua.
O objetivo em utilizar os softwares educativos como recurso para auxiliar a

compreensdo das operacGes com ndmeros positivos e negativos foi alcancado.

As trés aulas planejadas foram suficientes para a preparacdo e o

desenvolvimento da atividade. A atividade realizada foi dindmica e participativa.

Ao rever este processo observa-se que o uso de softwares educativos oferece
alegria, cooperagdo entre os alunos e o fortalecimento das relagdes interpessoais.

Notamos também na ilustra¢do seguinte a interacdo do grupo com o jogo.

llustracdo 03 - Fortalecimento interpessoal do grupo

Concluséo

A proposta apresentada teve a intengdo de introduzir o software como uma

ferramenta para melhorar a qualidade da aprendizagem dos alunos da Educacdo de
8
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Jovens e Adultos do ensino fundamental envolvendo as operacgdes de adicdo, subtracdo
e multiplicagdo dos numeros inteiros através de ambiente informatizado e com o uso de
um software educacional: o Tic Tac Go (negative numbers). O uso deste recurso digital
torna a aula mais atraente e alegre enquanto o aluno pode aprender com jogos,

simulag0es, hipertextos, etc.

Quando utilizamos o recurso digital como apoio para 0 ensino de matematica,
possibilitamos aos alunos resolverem e analisarem os resultados obtidos assim como
aprenderem com os erros. No caso do software Tic Tac Go (negative numbers) é
permitido aos alunos outras tentativas de acerto, isto é, eles podem refletir e refazer o

resultado.

Com base na Lei de diretrizes e Bases (Lei n® 9394/96): Art. 13. Os docentes
incumbir-se-do de “‘estabelecer estratégias de recuperacdo para os alunos de menor

rendimento” (in IV).

O professor, apOs constatar que os alunos apresentam dificuldades de
aprendizagem, deve, juntamente com o apoio pedagdgico, promover estratégias de

melhoria de ensino e aprendizagem.

Neste contexto a proposta de trabalhar em ambientes informatizados na
aprendizagem de matematica deve oferecer um novo paradigma pedagdgico, onde o
aluno deve ser o construtor do seu conhecimento (Papert, 2008).

Por fim, estes meios tecnoldgicos devem ser utilizados para favorecer o ensino

de matematica e promover o sucesso e permanéncia dos alunos na escola.
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