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Resumo

O presente relato tem como objetivo socializar uma experiéncia significativa desenvolvida por
cinco bolsistas do PIBID, alunos do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade
Federal de Pernambuco (Centro Académico do Agreste) na Escola Nicanor Souto Maior, na
cidade de Caruaru (PE), no segundo semestre de 2011, envolvendo alunos de 9° ano e primeiro
ano do ensino médio. A experiéncia diz respeito a elaboracdo e aplicacdo de uma gincana
matematica com o intuito de motivar os alunos para esta disciplina, partindo de aspectos
ludicos, explicitados por Guzman (1990), Lima (1991), Berloquin (1991) e Siqueira (2001),
dentre outros; sem desprezar no entanto diversas dimensdes da matematica (historicidade,
contextualizagdo, aspectos culturais, etc). Como avaliagdo se concluiu que de um modo geral a
experiéncia foi exitosa, considerando tanto os contetdos abordados quanto a repercussao junto
aos alunos; de fato, a maioria solicitou a repeticdo e ampliagdo da gincana para o ano letivo de
2012.

Palavras-chave: Educacdo Matemaética; Pratica docente; PIBID.

1. Introducéo

! Doutor em Educacio Matematica pela UFRN e professor Adjunto da Universidade Federal de
Pernambuco — Centro Académico do Agreste (Caruaru).

2 Aluna do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal de Pernambuco- Centro
Académico do Agreste (Caruaru).
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O presente relato tem como objetivo socializar uma experiéncia significativa
vivenciada na Escola Estadual Nicanor Souto Maior, na cidade de Caruaru (PE) por
ocasido da elaboracgdo, aplicagdo e avaliacdo de uma gincana matematica, no segundo
semestre de 2011, envolvendo alunos de 9° ano e primeiro ano do ensino médio, com a
participacao dos cinco bolsistas do PIBID do curso de Licenciatura em Matematica da
Universidade Federal de Pernambuco no Centro Académico do Agreste. Esta atividade
teve o intuito de motivar os alunos da educacdo basica em relagdo a esta disciplina
partindo de uma perspectiva ladica, como um contraponto as dificuldades e ao pouco
interesse pelas aulas de matematica.

De fato, as deficiéncias no ensino e na aprendizagem da matematica sao
preocupacdes dos estudiosos da educacdo desde muito tempo. Em particular os ultimos
50 anos tém se caracterizado por um estudo intenso neste campo, dentro e fora do nosso
pais. Trabalhos como os de Dienes (1973), Kline (1976), Brousseau (1983), Fischbein
(1995), e pesquisas como as de Schliemann (1991) e D’ Ambrosio (1996), dentre outros
lancam luzes sobre uma discuss@o em torno de abordagens alternativas para o ensino da
matematica.

Centros de estudos em educacdo matematica como o da UNESP (Rio Claro),
PUC-SP, UFRN e UFPE, dentre outros, tem produzido importantes resultados em
pesquisas no supracitado campo.

Do ponto de vista da contribuicdo oficial para a melhoria do ensino desta
disciplina, recentes documentos do MEC como os PCN apontam pistas muito validas

e em sintonia com as pesquisas mais atuais no campo da educa¢do matematica.

Apesar dos esforcos nas areas académicas e oficiais, muitos estudantes nédo
conseguem compreender o conteudo que a escola ensina, sendo muitas vezes
reprovados nesta disciplina, e mesmo os que sdo aprovados, sentem dificuldade em
enxergar uma aplicagdo para o conhecimento “obtido” criando na maioria das vezes
uma falta de motivagdo com relagéo a aprendizagem.

As dificuldades supracitadas tém pontos em comum com 0 cenario encontrado

no ano de 2011, pelos bolsistas do PIBID, na Escola Estadual Nicanor Souto Maior, que
2
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na ocasido contava com 1519 alunos (sendo 723 do ensino médio) e havia sido avaliada
com um IDEB de 3,3.

A experiéncia vivenciada através da elaboracdo e aplicacdo da gincana propiciou
uma reflexdo sobre a importancia da perspectiva ludica como fator de motivacdo no

ensino e aprendizagem da matematica.

2. A dimensdo ludica na Educacdo Matematica: marco tedrico

A dimensdo ludica nas aulas de matematica tem sido advogada em diversos
estudos por matematicos e pesquisadores da Educacdo Matematica; além disso, esta
posicdo tem sido ratificada por documentos oficiais. Cada pesquisador ao seu modo
apresenta pontos de vista que no conjunto compde um quadro mais amplo, propiciando
uma contribuicdo positiva na pratica docente do professor de matematica.

Para Guzman (1936-2004), matematico espanhol que dedicou grande parte de
sua vida a reflexdes e proposi¢des visando a melhoria do ensino de matematica:

Onde acaba o0 jogo e comeca a matematica séria? Uma pergunta
capciosa que admite muitas respostas. Para muitos dos que a véem
de fora, a matematica, mortalmente aborrecida, ndo tem nada a ver
com o0 jogo. Ao contrario, para a maioria dos matematicos, a
matematica nunca deixa completamente de ser um jogo, embora,
para além disso, possa ser muitas outras coisas. (Guzman, 1990,p.39)

Na perspectiva da utilizacdo de aspectos lidicos no ensino de matematica, Alves
(2001) tendo feito uma analise bem ampla do jogo como instrumento de aprendizagem,
incluindo nesta andlise pesquisadores como Piaget e Vygotsky; socializa uma

convicgédo pessoal, oriunda de suas vivéncias em sala de aula

(...) observando criticamente o cotidiano de sala de aula e por ndo
concordar com a pratica pedagogica tradicional, estatica, com o
trabalho realizado de forma excessivamente centralizada na figura do
professor, no qual o aluno é passivo, submisso, ouvindo e
obedecendo, sendo portanto heterdnimo, busquei meios para cambiar
essas acOes por outras que possibilitassem aos alunos gostar das
aulas, terem interesse em frequenta-las e estudar os conteddos,
minimizando os traumas e medos matematicos. (...) Percorrendo

3
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paulatinamente este caminho como também imbuida de reflexdo e
ousadia, fui modificando minha prética em sala de aula, até que optei
por utilizar estratégicas ludicas no ensino da matematica. (Alves,
2001,p. 12)

Para a pesquisadora, o cerne desta mudanca estd na insercdo da perspectiva
ludica na sala de aula, sobretudo no ensino fundamental; de fato, no segundo capitulo
de seu trabalho Alves propde varias atividades lGdicas alternativas, dentre as quais,

gincanas estudantis.

Lima (1991) considera que 0 jogo pode ser uma excelente oportunidade para a
compreensdo de conceitos e métodos matematicos, presentes em diversos niveis de

ensino, que abordados de forma lGdica torna agradavel o contato com a matematica.

No ambito dos documentos oficias os Parametros Curriculares Nacionais,
texto norteador para acdes no campo da educacdo matematica, sobretudo na escola
publica, destaca a respeito dos jogos que estes se constituem numa forma interessante
de propor problemas, pois permite apresenta-los de modo atrativo e favorecem a
elaboracdo de estratégias de resolucdo. Propiciam a simulacdo de situacbes - problema
que exigem solucdes vivas e imediatas, estimulando o planejamento das acoes;
possibilitam a construcdo de uma atitude positiva perante os erros, uma vez que as
situacOes sucedem-se rapidamente e podem ser corrigidas de forma natural no decorrer

da ac&o, sem deixar marcas negativas.

Além disso, os PCN consideram que 0s jogos apresentam uma dimensdo
axioldgica pois permite aos alunos a formacdo de atitudes, na medida em que estes
enfrentam desafios, langam-se em busca de solugdes, de criagdo de estratégias e de
possibilidades de altera-las, sem no entanto desrespeitar limites previamente
estabelecidos.

3. O desenvolvimento da experiéncia
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A gincana foi desenvolvida, visando proporcionar aos alunos uma atividade
diferenciada, na qual houvesse troca de experiéncia entre alunos, professores e bolsistas
do PIBID, evidenciando desse modo que o estudo da matematica pode ser divertido e
aplicado fora do ambiente escolar.

Foi elaborado um pequeno projeto o qual sumariamente apresentava objetivos,

estratégia de acdo e detalhamento das atividades, nos moldes que se segue.

3.1 Objetivos

O Propor atividades-desafio onde o aluno desenvolva seu raciocinio na resolucéo
de problemas;

O Promover atividades interdisciplinares, contextualizadas e voltadas para o
cotidiano;

O Estimular os alunos para o estudo da matematica, mostrando que existe uma
maneira divertida de estudar;

O Promover interacdo entre alunos, alunos e professores, alunos e bolsistas PIBID;

3.2 Estratégias de acao

A gincana foi realizada com as turmas do 9° ano e 1° ano de ensino médio,
formadas com 4 equipes representadas por cores escolhidas pelas turmas. Foi
apresentado aos professores e alunos, o cronograma de atividades, orientando-os sobre
quantidades de provas e duracdo de cada uma, bem como o numero de alunos
participantes por cada prova e as regras a serem cumpridas.

Em seguida, passamos a discutir qual seria a melhor forma de realiza-la. A
primeira proposta era a de envolver apenas as turmas de 1° ano do ensino médio do
turno da manhd, pois este era o publico alvo do PIBID. Dialogando, resolvemos que
seria melhor convidar também as turmas de 9° ano do ensino fundamental, pois assim 0s

estudantes teriam a oportunidade de interagir com outras turmas e séries, além de
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proporcionar aos estudantes do 9° ano a mesma oportunidade de aprendizado. Além
disso, seria uma ocasido para apresenta-los ao PIBID, inclusive porque em 2012.1 eles
seriam 0 novo publico-alvo deste projeto.

Conversamos sobre qual seria 0 melhor modelo de gincana e quais as atividades
que seriam realizadas. Como tinhamos o intuito de envolver diferentes séries, decidimos
que as atividades deveriam ser de raciocinio légico e conhecimentos gerais de
matematica, abordando contetdos ensinados até o 9° ano, para garantir a igualdade entre
0s estudantes nas atividades.

Passamos entdo para o segundo passo que era conversar com os professores de
todas as turmas. Convidamos os docentes a participarem da atividade, explicando a
importancia da mesma para os estudantes e pedindo sugestdes. Todos os professores
aderiram e pediram que fossem apresentadas as atividades que estavamos planejando e
como pretendiamos realiza-las. Fizemos uma reunido para apresentacao das atividades e
discutimos sobre onde e quando realiza-las. Optamos por fazer a gincana na propria
escola no horério da manha, para permitir a participacdo de estudantes que trabalham no
outro turno, ou que poderiam ter dificuldade com transporte.

Quanto as atividades propostas, foi visto que ndo haveria tempo para a
realizacdo de todas as que haviam sido planejadas, por isso tais atividades foram
divididas em dois grupos; as prévias, que seriam propostas com antecedéncia, e as
atividades que seriam realizadas durante a gincana. As atividades prévias também
tiveram seus resultados apresentados durante a gincana, mas eram tarefas que

necessitavam de uma preparacao.

Tabela 1 - Resumo das tipologias e caracteristicas das atividades.

Tempo Tarefas N° de Tipo Pontos
estudantes P=prévia
D=no dia
12 10 min. | Apresentar o livro de matematica 1 P 50
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alguma alusdo a matematica.

mais antigo.
28 10 min. | Decifrar uma carta criptografada. 1 P 50
3 10 min. | Trazer textos envolvendo ~ P 20+ 5.n
Matematica outras areas.
30 min. | Competir no caca — palavras. = 5.n
4 30 min. | Competir com jogos de tabuleiros. 4 25
30 min. | Resolver desafios I6gicos, 8 D 30
nUMEricos e geometricos.
20 min. | Responder as perguntas tiradas de 2 D 10.n
52 um dicionério de matemaética.
20 min. | Twister Matematico. 2 D 40
62 25 min. | Criar uma parodia envolvendo a ~ P 100
matematica.
7 25 min. | Cantar uma mausica que contenha =1 P 50

Na tabela, o simbolo = indica que o nimero pode ser modificado. Na pontuacéo
estabelecida nas linhas 3, 4 e 7, n representa 0 nimero de tarefas executadas.
Para uma melhor compreensdo a respeito de cada tarefa, sera feito um

detalhamento na proxima secé&o.

3.3 Detalhamentos das atividades

Livro mais antigo — A pontuacdo foi dada para a classe que apresentasse o livro
mais antigo de acordo com a data de publicacédo da edicéo apresentada.
Objetivo: Resgatar livros esquecidos, mostrando a importancia deles ainda hoje.
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Carta Criptografada— Os estudantes receberam uma carta com contedo
criptografado, procuraram encontrar a chave para "traduzir" a carta. Foi considerada a
pontuacdo para todas as classes que apresentaram a carta decifrada e a lerem
corretamente.

Obijetivo: Desenvolver o raciocinio logico e a busca por padrdes. Motivar 0s
alunos através do desafio, fazendo ver que a matematica também é uma linguagem e
que através dela foram desenvolvidos diferentes codigos ao longo da historia.

Matematica e outras areas — Os estudantes deveriam encontrar a matematica
em outras areas do saber e trazer essa relacédo, explicando se necessario.

Obijetivo: Possibilitar a observacdo da importancia da matematica e de seu
envolvimento com diferentes areas, ajudando assim na compreensdo de suas aplicagdes.

Caca-palavras — Os estudantes buscaram em um caca - palavras gigante,
aquelas relacionadas com a matematica.

Objetivo: Ampliar o vocabulério matematico.

Jogos de Tabuleiros — Foram realizadas competicdo entre classes com xadrez,
dama, gamao e domino.

Objetivo: E reconhecido que varios jogos de tabuleiros auxiliam no
desenvolvimento do raciocinio, além de contribuirem no aumento da concentragao.

Desafios — Cada classe indicou duplas para os desafios ( Tangram, Torre de
Hanoi, construgdo de expressdes aritméticas exclusivamente com o numero 4 e
construcéo de figuras com area variavel e perimetro fixo).

Objetivo: Os desafios sdo atividades que contribuem para o aprendizado de
conceitos e evidenciam estratégias na resolucdo de problemas.

Perguntas e Respostas — Os estudantes receberam dezenas de palavras
selecionadas de Imenes (1998) e no dia da gincana foram feitas perguntas retiradas
deste material; uma dupla escolhida se responsabilizava pelas respostas.

Objetivo: Ampliar os conhecimentos matematicos.

Twister Matematico — E um jogo no qual sdo colocados circulos coloridos no

ch&o; um participante deveria colocar os pés e as maos onde for indicado, buscando
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manter o equilibrio. O outro respondendo perguntas e acertando, escolhia o lugar onde
seu colega devia colocar as maos ou 0s pés. Se errasse, um membro da dupla adversaria
escolheria para ele a posicéo. Perderia quem caisse primeiro.

Objetivo: O jogo é divertido e costuma envolver resisténcia fisica e equilibrio,
sendo também uma atividade que evidencia a importancia do trabalho em equipe.

Parddia — A classe devia criar uma parodia envolvendo matematica e
apresenta-la no dia da gincana. Um jari as avaliou e a equipe vencedora ganhou 100
pontos, a segunda 90 e assim sucessivamente.

Objetivo: A criacdo de uma parodia faz com que os estudantes busquem um
tema e o0 estudem, contribuindo assim para a ampliacdo de seus conhecimentos.

Cantar musica relacionada a matemaética — A classe deveria pesquisar e
cantar uma musica cuja letra apresentasse palavras relacionadas a matematica.

Objetivo: Mostrar que a matematica aparece nos mais inusitados lugares e
também chamar a atengdo para o fato de que muitas palavras utilizadas na matematica

fazem parte do cotidiano, mas nem sempre com 0 mesmo sentido.

4. Avaliacdo

Considerando que toda atividade docente deve ser acompanhada de uma
avaliacdo a fim de consolidar aspectos positivos e corrigir eventuais falhas, nos
encontramos para esta finalidade, os cinco bolsistas do PIBID, o professor supervisor da
escola e o professor da universidade na qualidade de coordenador deste subprojeto ora
em desenvolvimento. Como sintese da avaliagdo temos:

Aspectos positivos:

Quanto ao desempenho, foi observado que os alunos se esforcaram para realizar
as tarefas pedidas, tendo estudado para jogos de perguntar e elaborado as tarefas prévias
solicitadas.

As atividades foram, em sua maioria, executadas de forma satisfatdria, atingindo

6timos resultados, demonstrando espirito de equipe e empolgagéao.
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Aspectos a serem melhorados:

A gincana poderia ter se desenvolvido num ambiente menos disperso
propiciando assim maior concentracdo dos grupos quando da execucéo das tarefas.

Além da premiacdo material para a equipe vencedora, deveremos nas proximas
edicdes considerar a possibilidade da gincana servir como um dos instrumentos de
avaliacdo das atividades pedagdgicas do semestre de modo a valorizar mais o

aprendizado inerente ao desempenho dos alunos na gincana.

5. Consideracdes finais

Como consideragcOes finais, podemos concluir que a experiéncia foi exitosa,
inclusive porque a maioria dos alunos solicitou a repeticdo e ampliacdo da Gincana para
0 ano letivo de 2012.

Entendemos que com esta metodologia foi possivel apresentar a matematica de
forma ludica, com uma abordagem histérica e aplicada a outras ciéncias e/ou situacao
cotidianas, envolvendo o raciocinio logico e a resolucdo de problemas diversos.

Em virtude dos resultados obtidos, avaliamos que os objetivos dessa gincana
foram alcancados. As atividades elaboradas despertaram os alunos para uma reavaliagdo
dos conceitos aprendidos e para uma nova forma de enxergar a disciplina melhorando

assim seu desempenho nas aulas e no projeto PIBID.
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