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Resumo

Este relato de experiéncias com o jogo “Cubra 12” foram vivenciadas nos anos de 2011 e 2012 em duas
turmas de diferentes escolas que participam do Pibid/lIfes/Matematica. Em ambos os casos, a motivagdo
para o uso deste jogo surgiu na observacao de dificuldades de alunos em realizar operacfes sem o auxilio
de material concreto ou de lapis e papel. Para realizar esse jogo, a classe foi organizada em duplas e cada
aluno deveria jogar dois dados, efetuar uma operacéo aritmética basica a sua escolha e cobrir o0 nimero
referente ao resultado. Assim, venceria aquele que cobrisse todos os nimeros do seu lado do tabuleiro.
Reflexdes apresentadas neste trabalho integram ag6es desenvolvidas pelo Grupo de Pesquisas em Praticas
Pedag6gicas de Matematica — Grupem/Ifes e baseiam-se em experiéncias de sala de aula de licenciandos
de matematica. Falcdo (2011) apresenta o “Cubra 12” como um jogo que trabalha as quatro operacdes
aritméticas, porém verificamos nessa investigacdo e em ambas as experiéncias de aplicacdo que as
operagdes realizadas sdo predominantemente do campo aditivo. Dessa forma, faz-se necessaria uma
revisdo sobre apresentacdo do jogo e de suas potencialidades como instrumento de intervengédo
pedagdgica para a abordagem das quatro operagdes.

Palavras-chave: Jogos de tabuleiro; Calculo Mental; Quatro operacdes.

Introducéo

Participamos do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid) que é
um programa financiado pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(Capes), pelo qual séo concedidas bolsas para alunos de cursos de licenciatura, para professores
das escolas de Ensino Bésico, que atuam como supervisores, e para coordenadores responsaveis
institucionalmente pelo desenvolvimento do programa. No Instituto Federal de Educacdo,

Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo (Ifes) — Campus Vitéria, o Pibid é desenvolvido em
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parceria com a Secretaria Estadual de Educacdo (SEDU) e tem como objetivos inserir 0s
licenciandos no ambiente escolar e proporcionar momentos de observacdo, investigacao,

planejamento, ensino e aprendizagem em uma dindmica de reflexéo critica sobre esse processo.

Nossa motivacdo para o trabalho com célculo mental surgiu na observacdo de
dificuldades dos alunos em realizar opera¢Ges sem o auxilio de material concreto ou do lapis e
papel. Optamos pelo uso de jogos, ja que os Parametros Curriculares Nacionais de Matematica
para o Ensino Fundamental enfatizam que “o jogo ¢ uma atividade natural no desenvolvimento
dos processos psicologicos basicos; supde um ‘fazer sem obrigacdo externa e imposta’, embora
demande exigéncias, normas e controle” (BRASIL, 1998, p. 47). Concordamos com Grando
(2008) quando afirma que o uso de jogos favorece diferentes aprendizados de matematica e que
“a satisfacdo do aluno frente as suas proprias estratégias de calculo mental, favorecem atitudes

mais positivas frente a Matematica” (p. 40).

Utilizamos o jogo “Cubra 12” (REGO; REGO, apud FALCAO, 2011, p. 4) que em sua
apresentacdo, diz trabalhar as quatro operagdes aritméticas, calculo mental, atencdo e agilidade
de raciocinio. Para este jogo, é necessario um tabuleiro com duas sequéncias de 1 a 12, vinte e

quatro fichas (sendo doze de cada cor) e dois dados comuns.
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Figura 1: Modelo do Tabuleiro do Cubra 12.

No Cubra 12, a classe deve ser organizada em duplas e cada aluno deve jogar os dados,
efetuar uma operacgdo aritmética basica a sua escolha e cobrir 0 nimero referente ao resultado.
Assim, vence aquele que cobrir todos os nimeros do seu lado do tabuleiro.
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Sabemos que

[...] quando sdo propostas atividades com jogos para os alunos a reacdo mais
comum é de alegria e prazer pela atividade a ser desenvolvida: "— Oba! Que
legal!". O interesse pelo material no jogo, pelas regras ou pelo proposto envolve
o0 aluno, estimulando-o a agdo. Esse interesse natural pelo jogo ja é concebido
no senso comum [...]. E necessario fazer mais do que simplesmente jogar um
determinado jogo. O interesse estd garantido pelo prazer que esta atividade
ludica proporciona, entretanto, é necessario 0 processo de intervencéo
pedagogica a fim de que o jogo possa a ser Util a aprendizagem (GRANDO,
2008, p. 24).

Os estudos foram divididos em duas etapas: a primeira, que ocorreu em 2011 e 2012 e
compreendeu a aplicacdo do jogo em salas de aula com discusséo das possibilidades e a segunda
etapa que contemplou a investigacdo sobre a producdo dos alunos e a analise do jogo, que
aconteceu em uma reunido do Grupo de Pesquisa em Pratica Pedagdgica de Matematica —

Grupem/Ifes, em julho deste ano.

O Grupem/Ifes retine professores pesquisadores, doutores e mestres, da coordenadoria de
matematica e alunos do curso de licenciatura em Matematica do Campus Vitoria. Os integrantes
do grupo realizam diversas atividades de ensino em diferentes programas e projetos do Ifes e do
governo Federal, tais como, o Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia, 0
Programa Mais Educacdo e outros projetos em parcerias com prefeituras da Grande Vitoria. As
investigacdes em préaticas pedagdgicas de matematica realizadas por esse grupo perpassam
atividades no Laboratorio de Matematica do Campus Vitdria, a formacéo inicial e continuada de

professores que ensinam matematica e também a educacdo matematica inclusiva.

Apresentamos neste trabalho investigacdes realizadas sobre o jogo “Cubra 12” tomando
como plano de fundo, experiéncias na aplicacdo do jogo em turmas de 6° e 8° anos que séo

atendidas no contexto do Pibid/Ifes.
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Uma investigacio sobre o jogo “Cubra 12”

Durante a aplicagdo do jogo “Cubra 12”, verificamos que alunos faziam uso esporédico
das operagdes do campo multiplicativo. Assim, procuramos investigar a contribuicdo do
tabuleiro e das combinaces retiradas nos dados para essa postura dos alunos. Além de saber
que, normalmente os alunos possuem dificuldades com o campo multiplicativo defendemos a
ideia que as possibilidades do jogo ndo contribuem para que eles utilizem tal procedimento.
Temos a seguir uma tabela que apresenta as possiveis combinacGes a serem realizadas de acordo

com niimeros sorteados’.

Tabela 1 - Possiveis combinag6es do jogo "Cubra 12"

+ 1 2 4 4 5 6 = 1 2 3 4 5 6
1 2 3 4 5 6 7 1 0 1 2 3 4 5
2 3 4 5 6 7 8 2 1 0 1 2 3 4
3 4 5 6 7 8 9 3 2 1 0 1 2 3
4 5 6 7 8 9 10 4 3 2 1 0 1 2
5 6 7 8 9 10 11 5 4 3 2 1 0 1
6 7 8 9 10 11 12 6 5 4 3 2 1 0
X 1 2 3 4 5 6 + 1 2 3 4 5 6
1 1 2 3 4 5 6 1 1 2 3 4 5 6
2 2 4 6 8 10 12 2 2 1 2/3 2 2/5 3
3 3 6 9 12 15 18 3 3 3/2 1 314 | 3/5 2
4 4 8 12 16 20 24 4 4 2 4/3 1 4/5 | 3/2
5 5 10 15 20 25 30 5 5 5/2 | 5/3 | 5/4 1 5/6
6 6 12 18 24 30 36 6 6 3 2 3/2 | 6/5 1

Verificamos nessa tabela que diversas combina¢Ges ndo podem ser realizadas no campo
multiplicativo, seja pelo resultado ndo pertencer ao intervalo utilizado ou pelo quociente ndo

pertencer ao conjunto dos naturais. Entdo, comegamos a vislumbrar algum dos motivos que

! Consideramos 0 mddulo na subtracdo e o maior niimero sorteado no dividendo, pois verificamos que quando s&o
sorteados nimeros como 2 e 1 alunos realizam a operacédo desta forma.
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limita o uso das operagdes do jogo “Cubra 12 ao campo aditivo. Abaixo, vemos um grafico que

relaciona o nimero de combinacfes possiveis de acordo com a operacgdo efetuada.

Numero de combinagdes possiveis de acordo
com a operagao efetuada

40 36
30
30 73 23
20
10
0 T T T 1
Adicdo Subtragdo  Multiplicagdo Divisdo

Grafico 1 — Numero de combinagdes possiveis de acordo com a operacao efetuada

Neste grafico 1 vemos que as operacdes do campo aditivo ja comegcam a prevalecer sobre
as operagdes do campo multiplicativo. O grafico 2 a seguir apresenta a contribuicdo das

operagOes na frequéncia de cada numero.
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Grafico 2: Contribuicéo das operacdes na frequéncia de cada nimero
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Ao analisar este grafico, concluimos que a participagdo do campo multiplicativo acontece
em sua maioria nos nimeros de 1 a 6. A experiéncia com a aplicagdo do jogo nos fornece uma
informacdo interessante: ainda que a presenca do campo multiplicativo seja no grupo 1-6, na
maioria das vezes este campo é trabalhado apenas quando se usa um produto para cobrir o
nimero 12. Essa informacdo nos faz refletir que o uso da multiplicacdo ou divisdo s6 acontece
efetivamente quando ndo h& outra opcdo para cobrir aquele nimero com operagdes de adicdo e
subtracdo. Acreditamos que os graficos seguintes de 3 a 8 esclarecerdo o porqué do ndo uso da

multiplicacdo e divisdo no grupo dos nimeros de 1 a 6.

Probabilidade de cada operagdo para
cobrir o nimero 1

0%

35% M Adicdo
M Subtragdo

M Multiplicagdo

59% M Divisdo

6%

Gréfico 3 - Probabilidade de cada operacéo
para cobrir 0 nimero 1

Probabilidade de cada operagdo para
cobrir o nimero 3

14%

29%

M Adicdo
M Subtragdo

M Multiplicagdo

14% 43% M Divisdo

Graéfico 5 - Probabilidade de cada operacéo
para cobrir 0 nimero 3

Probabilidade de cada operagdo para
cobrir o nimero 2

6%
35% m Adigdo

M Subtragdo

= Multiplicagdo

47% M Divisdo

12%

Gréfico 4 - Probabilidade de cada operagéo
para cobrir o nimero 2

Probabilidade de cada operagao para
cobrir o nimero 4

17% 25%

M Adigdo
M Subtragdo
M Multiplicagdo

25% _—
33% B Divisdo

Grafico 6 - Probabilidade de cada operacao
para cobrir o nimero 4
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Probabilidade de cada operagdo para Probabilidade de cada operagdo para
cobrir o nimero 5 cobrir o niimero 6

20% 18%
40% M Adicdo

46% m Adigdo

M Subtragdo M Subtragdo
20% Multiplicagdo Multiplicagdo
M Divisdo M Divisao
36% o
20% 0%
Graéfico 7 - Probabilidade de cada operagéo Grafico 8 - Probabilidade de cada operagao
para cobrir o nimero5 para cobrir o nimero 6

Concluimos que ainda nesses numeros em que ha a possibilidade de se trabalhar o campo
multiplicativo, a presenca da adicao e da subtracdo ainda é muito significativa, chegando juntas a
60%, como no caso do nimero 5. Ao observar especificamente o nimero 6, onde temos a falsa
impressdo que em que hd um predominio do campo multiplicativo, verificamos durante a
aplicacdo da atividade que a participacdo da divisdo fica esquecida pelos alunos, ou seja, no
momento em que sdo sorteados os numeros 1 e 6 e h& necessidade de cobrir o nimero 6, 0s

alunos prontamente optam pela multiplica¢do, que fornece o mesmo resultado.

Algumas conclus@es

Ao procurar por algum jogo que contribuisse para o calculo mental, encontramos em
Falcdo (2011) o “Cubra 12”. Nesse trabalho, 0 jogo é apresentado como uma alternativa que
trabalha as quatro operacgdes aritméticas, porem verificamos nessa investigacdo e em ambas as
experiéncias de aplicagdo que as operagdes realizadas sdo predominantemente do campo aditivo.
Verificamos com a elaboracdo da tabela de combinagfes que diversas sentencas ndo podem ter
0s resultados marcados no tabuleiro do “Cubra 127, seja pelo resultado nao pertencer ao
intervalo utilizado ou pelo quociente ndo pertencer ao conjunto dos naturais.

Inferimos, a partir dessas reflex6es, que o tabuleiro do jogo tem um papel importante na
limitacdo do jogo ao campo aditivo. Sabemos que outros fatores, como a familiarizagcdo com as
operacdes, tem papel importante na escolha pela operacdo realizada. Ainda assim, faz-se
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necessaria uma revisao sobre apresentacdo do jogo e de suas potencialidades como instrumento
de intervencdo pedagodgica. Defendemos a ideia que o jogo “cubra 12” é um importante
instrumento para o desenvolvimento para o calculo mental, porém, precisamos estar cientes que
necessitariamos fazer modificagdes no tabuleiro e restringir ao uso da multiplicacdo e da divisao
se quisermos que os alunos efetivamente trabalnem essas duas operagdes. Cabe, portanto, ao
professor analisar os jogos que ird utilizar e adapta-lo ao objetivo que pretende atingir.
Destacamos que algumas dessas andlises foram possiveis a partir de diferentes discussdes
no Grupem com outros integrantes. Notamos que participar de um grupo que analisa e pesquisa
sobre préaticas pedagdgicas de matematica contribui para a reflexdo sobre nossa préatica, o que
amplia nossa visdo sobre o processo de ensino e aprendizagem de matematica, no caso deste

trabalho em relacdo ao jogo, suas possibilidades, limitacdes e possiveis adaptacoes.

Referéncias bibliogréaficas

BRASIL. Parametros Curriculares Nacionais: Terceiro e quarto ciclos do ensino fundamental.
Matematica. Brasilia: Ministério da Educacdo, 1998.

FALCAO, E. S. F. et al. A problematiza¢do por meio de jogos: uma possibilidade de
aprendizagem para as quatro operacdes fundamentais. In: Anais do XI1I CIAEM-IACME, 2011,
Recife. Disponivel em: <http://www.gente.eti.br/lematec/CDS/XI1ICIAEM/artigos/1137.pdf>.
Acesso em: 13 de jul. de 2011.

GRANDO, R. C. O jogo e a Matematica no contexto da sala de aula. 3. ed. S&o Paulo: Paulus,
2008.


http://www.gente.eti.br/lematec/CDS/XIIICIAEM/artigos/1137.pdf

