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INSCRICOES ABERTAS PARA OUVINTES E PARTICIPANTES COM SUBMISSAO
DE RESUMO EM EVENTO INTERNACIONAL

Estdo abertas, até dia 20/04/2019, as inscricdes para as modalidades ouvintes ou
participantes que desejam submeter resultados de pesquisas concluidas ou em
andamentos no 3° Simpésio Internacional sobre Games, Gamification e Tecnologias
Digitais na Educacéao (SIGATEC)/1° Seminério de Dissertacdes e Teses em Andamento
sobre Tecnologias Educacionais em Rede (SEDITER).

O SIGATEC/SEDITER sera realizado no periodo de 02 a 04/09/2019, na Universidade
Federal de Santa Maria (UFSM), oriundo de uma parceria entre o GRPesqg/CNPq Nucleo
de Pesquisa, Ensino e Aprendizagem de Linguas a Distancia, Laboratério de Linguas,
Laboratério de Pesquisa, Ensino e Aprendizagem de Linguas Online e Programa de
P6s-Graduacao em Tecnologias Educacionais em Rede, todos da UFSM.

Esse evento ter como objetivo fomentar a discussao tedrico-pratica sobre o uso de
tecnologias e inovagfes cientificas em diferentes contextos, mais especificamente,
estudos que reflitam sobre a insergcéo, desenvolvimento e uso de games e tecnologias
na educagdo, em especial, focalizando experiéncias sobre uso e desenvolvimento de
jogos analdgicos e digitais em diferentes areas do conhecimento, bem como o uso de
estratégias de gamification e de tecnologias educacionais em redes, principalmente
sobre relatos oriundos de aplicagbes em contextos académicos e escolares.

Para maiores informacdes, entre em contato com a Comissédo Organizadora pelo e-mail:
<simposiogames@gmail.com> ou acesse 0 site 3° SIGATEC-UFSM, disponivel em:
<http://w3.ufsm.br/sigatec/2019/>.

Atenciosamente.
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Prof2. Dr2. Susana

Cristina dos Reis -
Coordenadora Geral do 3°
SIGATEC Coordenadora do
Laboratorio de Linguas, SIAPE
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